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Wkiady predkiadané v tomto dokumentu jsou Oficialnimi vykiady FIBA Pravidel/
basketbalu FIBA 2020 a jsou platné od 1. cervna 2021. Jestlize se tyto vyklady
lisi od drive vydanych Oficidlnich vykladu FIBA, pak ma tento dokument prednost.

Pravidla basketbalu FIBA jsou schvalena Vykonnym vyborem FIBA a jsou pravidelné revidovany
Svetovou technickou komisi FIBA.

Pravidla se snazi byt co nejsrozumitelnéjsi a vyCerpavajici, ale popisuji spiSe obecné principy nez
skute¢né herni situace. Nemohou postihnout Siroké spektrum konkrétnich situaci, které mohou
nastat béhem basketbalového utkani.

Cilem tohoto dokumentu je prevedeni principll a pojma z pravidel do praktickych a konkrétnich
situaci, které mohou vzniknout béhem normalniho basketbalového utkani.

Vyklady nejriiznéjsich situaci pomohou rozhodc¢imu pochopit smysl pravidel hry a doplnuji podrobné
studium Pravidel samotnych.

Oficialni vyklady FIBA jsou jednim z hlavnich dokumentt pro soutéze FIBA, rozhodc¢i maiji ale plné
pravo ucinit vlastni rozhodnuti v situaci, ktera neni uvedena v Pravidlech nebo v nasledujicim textu
Oficialnich vyklad( FIBA.

Z dlivodu zjednoduseni téchto vykladu je , druzstvo A” povazovano za utocici druzstvo a ,,druzstvo
B* je povazovano za branici druzstvo. A1 - A5, B1 - B5 jsou hraci, A6 - A12, B6 - B12 jsou
nahradnici.
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Cl. 4 DRUZSTVA

4-1 VSichni hraci jednoho druzstva musi mit kompresni rukavy a puncochy,

pokryvky hlavy, ¢elenky, potitka a tejpovani stejné barvy.

4-2 Priklad: Na hristi ma hra¢ A1 ma bilou ¢elenku a hra¢ A2 ¢ervenou celenku.

Vyklad: Noseni Celenek rozdilné barvy neni povoleno.

4-3 Priklad: Na hristi ma hra¢ A1 ma bilou ¢elenku a hra¢ A2 ¢ervené potitko.

Vyklad: Noseni Celenky a potitka rozdilné barvy neni povoleno.

4-4 m Ustanoveni.| Noseni celenky typu ,.kravata“ neni povoleno.

T =

Obrazek 1 Priklady ¢elenek typu ,kravata“

4-5 Priklad: A1 ma celenku typu ,kravata® stejné jednotné barvy, jako je doplnkové vybaveni

jeho spoluhracu.

Vyklad: A1 nem(ize mit &elenku typu ,kravata“. Celenka nesmi mit zavazovaci &asti

kolem hlavy a z jejiho povrchu nesmi zadné ¢asti vyCnivat.
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Cl. 5

5-1

HRACI - ZRANENI A ASISTENCE

Jestlize hrac je zranény nebo vypada, Ze je zraneny, nebo potrebuje
asistenci, a vysledkem je, ze jakakoli osoba opravnéna sedét na lavicce druzstva (hlavni
trenér, prvni asistent trenéra, nahradnik, vylou¢eny hra¢ nebo osoba doprovazejici
druzstvo ze stejného tymu) vstoupi na hristé, pak je hraé povazovan za oSetrovaného
hrace nebo za hrace, kterému byla poskytnuta asistence, at uz jsou osSetfeni nebo
asistence provedeny nebo ne.

Priklad: Hrac A1 ma zranény kotnik a hra je zastavena. Z lavicky druzstva A vstoupi na

hristé:

(a) Lékar a osetruje zranény kotnik hrace A1.

(b) Lékar, ale hra¢ A1 uz je znovu schopen hrat.

(c) Hlavni trenér, aby se postaral o svého zranéného hrace.

(d) Prvni asistent trenéra, nahradnik nebo osoba doprovazejici druzstvo, ale
neosetiuje zranéného A1l.

Vyklad: Ve vSech pripadech je hra¢ A1 povazovan za oSetfovaného a musi byt vystridan.

Priklad: Hra¢ A1 obdrzi asistenci od fyzioterapeuta druzstva A, ktery vstoupi do hristé a
opravi odlepuijici se tejpovani.

Vyklad: Hra¢ A1 obdrzel asistenci a musi byt vystridan.

Priklad: Hra¢ A1 obdrzi asistenci od |Iékare druzstva A, ktery vstoupi do hristé, aby nasel
ztracenou kontaktni Co¢ku hrace A1.

Vyklad: Hra¢ A1 obdrzel asistenci a musi byt vystridan.

Kterakoli osoba opravnéna sedét na lavicce druzstva, pokud zlstane
v prostoru lavicky, mlze poskytnout asistenci hraci svého druzstva. Jestlize tato
asistence nezpUlsobi zdrzeni zahajeni hry, neni tento hra¢ povazovan za hrace, ktery
obdrzel asistenci, a nemusi byt vystridan.

Priklad: B1 fauluje hrace A1 pfi hodu na kos nedaleko lavicky druzstva A. Mi¢ nespadne
do kose. Zatimco A1 provadi 2 nebo 3 trestné hody

(a) Manazer druzstva A nebo nahradnik A6 poda rucnik, lahev s vodou nebo ¢elenku
kteremukoli hraci A na hristi.

(b) Fyzioterapeut druzstva A z prostoru lavicky druzstva opravi odpadavajici tejpovani
kterehokoli hrace druzstva A na hristi, oSetfi nohu chladivym sprejem, nebo
namasiruje krk apod.

Vyklad: V obou pripadech neobdrzel hra¢ druzstva A asistenci, ktera by zplsobila
zdrzeni zahajeni hry. Tito hraci nemusi byt vystridani. A1 pokracuje v provadéni 2 nebo
3 trestnych hodu.

Priklad B1 fauluje hrace A1 pfi hodu na kos nedaleko lavicky druzstva A. Mi¢ nespadne
do kose. Po faulu spadne hra¢ A1 na zem a do prostoru lavicky svého druzstva. A6 se
postavi a pomUze hracéi A1 se zvednout. A1 je pripraven hrat okamzité, nejpozdéji do 15
vterin.

Vyklad: A1 neobdrzel asistenci, ktera by zpUsobila zdrzeni zahajeni hry. A1 nemusi byt
vystridan a provede 2 nebo 3 trestné hody.
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5-10

5-11

5-12

5-13

5-14

5-15

Priklad: A1 jsou priznany 2 trestné hody. Kdyz rozhodci signalizuje faul ke stolku
zapisovatele, A1 jde na misto pred lavickou svého druzstva na opacné strané hristé a
pozada o rucnik nebo lahev s vodu. Kterakoli osoba z lavicky jeho druzstva mu ruénik
nebo lahev svodou poda. A1 si osusi ruce nebo se napije. A1 je pfipraven hrat
okamzité, nebo nejpozdéji do 15 vterin.

Vyklad: A1 neobdrzel asistenci, ktera by zplsobila zdrzeni zahajeni hry. A1 nemusi byt
vystridan a provede 2 trestné hody.

Priklad: A1 dosahne kose ze hry. Vhazujici hra¢ B1 sdéli rozhod¢imu, Ze je mic vihky.
Rozhodc¢i prerusi hru. Kterakoli osoba z lavicky druzstva B vstoupi do hristé a mi¢ osusi,
nebo poda ru¢nik hradi B1, ktery mi¢ osusi.

Vyklad: V obou pripadech B1 neobdrzel asistenci, ktera by zplsobila zdrzeni zahajeni
hry. A1 nemusi byt vystfidan. Hra bude znovu zahajena vhazovani druzstva B kdekoli za
koncovou ¢arou, kromé mista primo za deskou. Rozhod¢i musi podat mi¢ hradi druzstva
B k provedeni vhazovani.

Priklad: A1 ma mic¢ v rukou k provedeni vhazovani v predni ¢asti hristé. Fyzioterapeut
druzstva A opusti prostor lavicky druzstva v zadni ¢asti hristé, zlstane mimo prostor
hristé a opravi tejpovani hrace A1.

Vyklad: Fyzioterapeut druzstva A poskytl hrac¢i A1 asistenci mimo prostor lavicky
druzstva. A1 musi byt vystridan.

Priklad: A1 jesté nema mi¢ vrukou k provedeni vhazovani v predni casti hristé.
Fyzioterapeut druzstva A neopusti prostor lavicky druzstva v predni ¢asti hristé a opravi
tejpovani hrace A1.

Vyklad: Fyzioterapeut druzstva A poskytl hraci A1 asistenci uvnitf prostoru lavicky
druzstva. Jestlize je asistence ukon¢ena béhem 15 vterin, A1 nemusi byt vystridan.
Jestlize asistence trva déle nez 15 vterin, A1 musi byt vystridan.

Ustanoveni.| Doba pro premisténi vazné zranéného hrace z hristé neni Casové
omezena, zvlasté pak pokud je premisténi z hristé podle nazoru lékare pro hrace
nebezpedné.

Priklad: Hrac¢ A1 je vazné zranény a hra je zastavena na 15 minut, protoze Iékar usoudil,
ze premisténi zranéného hrace z hristé by mohlo byt pro hra¢e nebezpecné.

Vyklad: LékarQv usudek urcuje prislusnou dobu pro presun zranéného hrace z hristé.
Po vystridani tohoto hrac¢e hra zacne bez jakychkoliv sankci.

Jestlize hrac je zraneény nebo krvaci nebo ma otevienou ranu a nemuize
pokracovat ihned ve hre (priblizné béhem 15 vtefin), nebo kdyz mu byla poskytnuta
asistence od osoby opravnéné sedét na lavi¢ce jeho druzstva, musi byt vystfidan. Pokud
je jakémukoliv druzstvu ve stejném useku hry, ve kterém staly hodiny hry, udélen
oddechovy Cas a hra¢ je osSetfen nebo je asistence dokonéena béhem tohoto
oddechového ¢asu, mize pokracovat ve hre pouze tehdy, pokud signal pro oddechovy
Cas zaznél pred tim, nez dal rozhodc¢i nahradnikovi pokyn ke vstupu na hristé.

Priklad: Hra¢ A1 je zranény a hodiny hry jsou zastaveny. Protoze hra¢ A1 neni schopen
ihned hrat, rozhod¢i zapiska a signalizuje stridani.

Hlavni trenér A (nebo hlavni trenér B) zadaji oddechovy ¢as:

(c) Pred tim, nez nahradnik za A1 vstoupil do hry.

(d) Potom, co nahradnik za A1 vstoupil do hry.

Na konci oddechového ¢asu je hra¢ A1 schopen hrat a zada o pokracovani ve hre.
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5-16

5-17

5-18

Vyklad:

(a) Jestlize je hrac A1 osetren béhem tohoto oddechového ¢asu, mlze pokracovat
ve hre.

(b) Nahradnik za A1 jiz vstoupil do hry, hra¢ A1 se nesmi vratit na hristé, dokud
nebudou znovu spustény hodiny hry.

Hragi, ktefi byli uréeni hlavnim trenérem k zahajeni hry, mohou byt
vystridani v pfipadé zranéni.

Hradi, ktefi byli oSetreni mezi trestnymi hody, musi byt v pripadé zranéni vystridani.

V téchto pripadech ma souper pravo vystfidat stejny pocet hracll, pokud o to pozada.
Priklad: A1 je faulovan a jsou mu pfiznany 2 trestné hody. Po prvnim trestném hodu

rozhoddi zjisti, ze A1 krvaci, a A1 je vystridan hracem A6, ktery bude provadét druhy
trestny hod. Druzstvo B nyni zada o stridani dvou hracu.

Vyklad: Druzstvo B je opravnéno vystridat pouze jednoho hrace.
Priklad: A1 je faulovan a jsou mu pfiznany 2 trestné hody. Po prvnim trestném hodu

rozhoddi zjisti, ze B1 krvaci a B1 je vystridan hracem B6 a druzstvo A zada vystridani
jednoho hrace.

Vyklad: Druzstvo A je opravnéno vystridat jednoho hrace.
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Cl. 7

HLAVNI TRENER A PRVNI ASISTENT TRENERA: POVINNOSTI A
PRAVA

Nejmeéné 40 minut pfed planovanym zacatkem utkani predaji hlavni trenéfi
nebo jejich zastupci zapisovateli seznam jmen s odpovidajicimi éisly ¢lenl druzstva, kteri
maji pravo v utkani hrat, stejné jako jméno kapitana druzstva, hlavniho trenéra a prvniho
asistenta trenéra.

Hlavni trenér je osobné zodpovédny za to ujistit se, ze cisla hracl na seznamu jsou
shodna s éisly na dresech hrac. Nejméné 10 minut pred planovanym zacatkem oba
hlavni trenéfi potvrdi svlj souhlas se jmény a odpovidajicimi ¢isly ¢lent druzstva, stejné
jako se jmény hlavniho trenéra, prvniho asistenta trenéra a kapitana druzstva
podepsanim zapisu.

Priklad: Druzstvo A preda véas jmenny seznam zapisovateli. Cisla dvou hraé( nejsou
shodna s cCisly na jejich dresech nebo je jméno hrace opomenuto v zapise. Toto je
odhaleno:

(a) Pred zacatkem utkani.

(b) Po zacdatku utkani.

Vyklad:

(a) Spatna &isla jsou opravena nebo je doplnéno jméno hrace v zapise bez
jakychkoliv sankci.

(b) Rozhodg¢i zastavi hru ve vhodny okamzik, aby tak nedostali nékteré z druzstev do
newhody. Spatna &isla hra¢li jsou opravena, jméno hrace vsak jiz nem(ze byt
doplnéno do zapisu.

Nejméné 10 minut pred planovanym zacatkem urc¢i oba hlavni trenéri 5
hracu, ktefi nastoupi na zac¢atku utkani. Pred tim, nez utkani zacne, musi zapisovatel
zkontrolovat hrace zakladni pétky na hristi. Pokud zjisti chybu, musi co nejdrive upozornit
nejblizsiho rozhodciho. Jestlize je toto zjisténo pred zacatkem zapasu, zakladni pétka
na hristi bude opravena. Jestlize je to zjiSténo po zac¢atku utkani, bude to zanedbano.
Priklad: Je zjisténo, ze jeden z hracél na hristi neni jednim z hrac zakladni pétky. Toto
se stane:

(a) Pred zacatkem utkani.

(b) Po zacdatku utkani.

Vyklad:

(a) Hra¢ bude vyménén bez jakéhokoli trestu hracem plvodné urcenym k zahajeni
utkani.

(b) Omyl bude zanedban a utkani bude pokracovat bez jakychkoli trestu.

Priklad: Hlavni trenér pozada zapisovatele, aby oznacil zapsanim malého ,x“ 5 hracu

zakladni pétky.

Vyklad: Hlavni trenér musi osobné oznacit hra¢e zakladni pétky zapsanim malého ,x“ za
Gisla hract v kolonce zapisu oznacené ,N*.

Priklad: Hlavni trenér a prvni asistent druzstva A jsou diskvalifikovani.

Vyklad: Jestlize jak hlavni trenér, tak prvni asistent trenéra nejsou schopni pokracovat
ve hre, kapitan druzstva A bude vystupovat jako hrajici hlavni trenér.

FIBA Oficialni vyklad 2020 Strana 7 z 95



Cl. 8

HRACI DOBA, REMiZA, PRODLOUZENI
Prestavka zagina:

° 20 minut pred planovanym zacatkem utkani.
° Kdyz zazni signal hodin hry pro konec ¢tvrtiny nebo prodlouzeni.
° V pripadé pouziti zarizeni IRS na konci &tvrtiny nebo prodlouzeni az poté, kdy

rozhodc¢i oznami konecné rozhodnuti.

Priklad: A1 je pfi hodu na ko$ faulovan B1 0.1 vteriny pred zaznénim signalu hodin hry
pro konec ¢tvrtiny a jsou mu priznany 2 trestné hody.

Vyklad: Jestlize neni k dispozici zarizeni IRS, musi rozhodéi zkonzultovat a urcit, zda
doslo k faulu B1 pred zaznénim signalu hodin hry. Trestné hody A1 budou provedeny
okamzité. Hra bude pokracovat jako po jakémkoli jiném poslednim trestném hodu a na
hodinach hry bude 0.1 vteriny.

Priklad: A1 je pri hodu na kos faulovan po zaznéni signalu hodin hry pro konec Ctvrtiny.

Vyklad: Faul bude zanedban, protoze k nému doslo po skonéeni hraci doby této
Gtvrtiny, ledaze by se jednalo o nesportovni nebo diskvalifikujici chybu a jestlize
nasleduje dalsi ¢tvrtina nebo prodlouzeni.

Priklad: A1 je faulovan B1 pri uspésné strele na kos soucasné se signalem hodin hry
pro konec prvni ¢tvrtiny. Po zaznéni signalu mi¢ opusti ruce hrace A1 a poté spadne do
kose.

Vyklad: Rozhod¢i musi za pomoci IRS, pokud je k dispozici, posoudit, zda doslo k faulu
B1 pred zaznénim signalu hodin hry pro konec prvni ¢tvrtiny.

Jestlize hodiny hry ukazovaly 0.0 v okamziku, kdy doslo k faulu, bude faul B1zanedban
a kos hrace A1 nebude uznan. Prvni &tvrtina skondila. Poté, co rozhod¢&i oznami své
konec¢né rozhodnuti, spusti Casoméri¢ méreni prestavky. Druha étvrtina bude zahajena
podle Sipky alternativniho drzeni mice.

Jestlize hodiny hry ukazovaly vice nez 0.0, kdyz doslo k faulu, ko§ A1 bude uznan,
protoze hodiny hry maji byt vtomto okamziku zastaveny. B1 bude zapsana osobni
chyba. A1 bude hazet 1 trestny hod. Béhem trestného hodu mohu hraci zaujmout mista
pro doskakovani, na ktera maji narok. Hodiny hry budou ukazovat zbyvajici ¢as. Hra
bude pokracovat jako po jakémkoli jiném poslednim trestném hodu.

Priklad: A1 je faulovan B1 pri neuspésné strele na kos soucasné se signalem hodin hry
pro konec prvni ¢tvrtiny. Rozhodci si nejsou jisti, jestli k faulu B1 doslo pred zaznénim
signalu hodin hodu na ko$ pro konec prvni ¢tvrtiny.

Vyklad: Jestlize hodiny hry ukazovaly 0.0 v okamziku, kdy doslo k faulu, bude faul B1
zanedban. Prvni ¢tvrtina skondila. Poté, co rozhodc&i oznami své kone¢né rozhodnuti,
spusti Casoméri¢ meéreni prestavky. Druha d¢tvrtina bude zahajena podle Sipky
alternativnino drzeni mice.

Jestlize hodiny hry ukazovaly vice nez 0.0, kdyz doslo k faulu, rozhodg&i urci, zda budou
A1 priznany 2 nebo 3 trestné hody. B1 bude zapsana osobni chyba. A1 bude hazet 2
nebo 3 trestné hody. Béhem trestnych hodll mohu hraci zaujmout mista pro
doskakovani, na ktera maji narok. Hodiny hry budou ukazovat zbyvajici ¢as. Hra bude
pokracovat jako po jakémkoli jiném poslednim trestném hodu.
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9-10

ZACATEK A KONEC CTVRTINY, PRODLOUZENI NEBO UTKANI

Utkani nemdze zadit, jestlize jedno z druzstev nema na histi minimainé
5 hracu pripravenych ke hre.

Priklad: Na zacatku druhého poloc¢asu druzstvo A neni schopno postavit 5 hraca
opravnénych hrat kvali zranénim, diskvalifikacim atd.

Vyklad: Povinnost mit na hristi 5 hraca je platna pouze na zacatku utkani, dale mlze
druzstvo A pokracovat ve hife s méné nez péti hradi.

Priklad: Ke konci utkani se dopusti hra¢ A1 své paté chyby a musi opustit hristé.
Druzstvo A muze pokracovat v utkani pouze se ¢tyfmi hraci, protoze nema zadné dalsi
nahradniky k dispozici. Protoze druzstvo B vede o vice nez 15 bodu, hlavni trenér
druzstva B ve snaze prokazat fair-play chce také pokracovat pouze se &tyrmi hraci na
hristi.

Vyklad: Zadost hlavniho trenéra druzstva B hrat s méné, nez péti hraci bude zamitnuta.
Pokud ma druzstvo dostate¢ny pocet hracli, musi mit vzdy 5 hrac na hristi.

Cl. 9 uréuje, ktery ko$ tym brani a na ktery utodi. Jestlize omylem za¢ne
jakakoli c¢tvrtina nebo prodlouzeni tak, ze obé druzstva Utoéi na nespravny kos,
respektive brani nespravny kos, situace musi byt opravena co nejdfive po zjisténi, aniz
by bylo kterékoliv druzstvo vystaveno do nevyhody. VSechny body, spotfebovany Cas,
odpiskané chyby atd. pred zastavenim hry z(stavaiji v platnosti.

Priklad: Po za¢atku utkani rozhoddi zjistili, ze druzstva hraji v opacnych smérech.

Vyklad: Hra musi byt zastavena co nejdfive bez vystaveni kteréhokoli druzstva do
nevyhody. Druzstva si musi vyménit kose. Hra musi byt znovu zahajena ze zrcadlové
protilehlého nejblizsSiho mista, kde byla prerusena.

Ustanoveni.| Utkani zac¢ina rozskokem ve stredovém kruhu.

Priklad: Béhem prestavky pred zacatkem utkani je udélena technicka chyba hraci A1.
Pred zahajenim utkani uréi trenér hrace B6 k provedeni trestného hodu za technickou
chybu, nicméné B6 neni jednim z péti oznacenych hraca k zahajeni utkani.

Vyklad: Jeden z hra¢li oznac¢enych k zahajeni utkani musi provést trestny hod bez
doskakujicich hracu. Stridani nemuze byt umoznéno, protoze jesté nebyly spustény
hodiny hry.

Utkani bude zahajeno rozskokem.

Priklad: Béhem prestavky pred zacatkem utkani se ¢len druzstva A dopusti nesportovni
chyby na ¢lena druzstva B.

Vyklad: Tento faulovany ¢len druzstva B musi provést 2 trestné hody pred zahajenim
utkani.
Jestlize je jednim z hracl oznacenych k zahajeni utkani, zlistane na hristi.

Jestlize neni jednim z oznac¢enych hracu k zahajeni utkani, neziistane na hristi a bude
nahrazen hracem, ktery byl ozna¢en k zahajeni utkani.

Utkani bude zahajeno rozskokem.

Jestlize hra¢ oznaceny k zahajeni utkani neni po skonceni prestavky pred
zacatkem utkani nadale schopen nebo opravnén nastoupit k zahajeni utkani, bude
nahrazen jinym hra¢em. V takovém pripadé je druzstvo soupere také opravnéno vymeénit
jednoho hrace ozna¢eného k zahajeni utkani.

Priklad: 7 minut pred zacatkem utkani se A1 zrani. A1 je jednim z hracd oznacenych
k zahajeni utkani.
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Vyklad: A1 bude nahrazen jinym hracem druzstva A. Druzstvo B mUlze také vyménit
jednoho hrace oznaceného k zahajeni utkani, pokud si to preje.

9-11 Priklad: 4 minuty pred zacatkem utkani je A1 udélena diskvalifikujici chyba. A1 je jednim
z hracl oznacenych k zahajeni utkani.

Vyklad: A1 bude nahrazen jinym hrac¢em druzstva A. Druzstvo B mUlze také vyménit
jednoho hrace oznaceného k zahajeni utkani, pokud si to preje.
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v

Cl. 10 STAV MICE

10-1 Mic se nestava mrtvym a dosazeny kos plati, jestlize je hrac¢ v pokusu o hod
na kos z pole a dokondi svllj pokus plynulym pohybem, zatimco se hra¢ braniciho
druzstva dopusti chyby na kteréhokoliv hrace soupere poté, co strelec zahajil spojity
pohyb. Toto ustanoveni je platné i v pripadé, ze se kterykoliv branici hra¢ nebo kterakoli
osoba opravnéna sedét na lavicce braniciho druzstva dopusti technické chyby.

10-2 Priklad: A1 jiz zahajil hod na koS z pole, kdyz se hra¢ B2 dopusti chyby na A2. Je to
treti chyba druzstva B ve c¢tvrtiné. A1 dokondi strelu spojitym pohybem.

Vyklad: Kos, je-li ho dosazeno, plati. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A
z mista nejblize tomu, kde doslo k chybé.

10-3 Priklad: A1 jiz zahajil hod na koS z pole, kdyz se hra¢ B2 dopusti chyby na A2. Je to
pata chyba druzstva B ve c¢tvrtiné. A1 dokonci stielu spojitym pohybem.

Vyklad: Kos, je-li ho dosazeno, plati. Hrac¢i A2 budou pfiznany dva trestné hody, po
kterych bude hra znovu zahajena jako po jakémkoli jiném poslednim trestném hodu.

10-4 Priklad: A1 jiz zahajil hod na kos z pole, kdyz se hra¢ A2 dopusti chyby na B2. A1
dokonci strelu spojitym pohybem.

Vyklad: Mi¢ se stane mrtvym v okamziku, kdy se A2 dopusti chyby druzstva majiciho mic
pod kontrolou. Jestlize A1 da kos, kos neplati. Bez ohledu na pocet chyb druzstva A ve
¢tvrtiné, bude hra znovu zahajena vhazovanim druzstva B na prodlouzené ¢are trestného
hodu. Jestlize byla strela A1 na koS neuspésna, bude hra znovu zahajena vhazovanim
druzstva B z mista nejblize tomu, kde doslo k chybé.
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Cl. 12
12-1

12-2

12-3

12-4

12-56

12-6

ROZSKOK A ALTERNATIVNiI DRZENI

Druzstvo, které neziska kontrolu zivého mice na hristi po rozskoku na
zacatku utkani, obdrzi mi¢ k vhazovani v misté nejblize tomu, kde dojde k dalsi situaci
rozskoku, s vyjimkou prostoru prfimo za deskou.

Priklad: 2 minuty pred zacatkem utkani je hraci A1 udélena technicka chyba.

Vyklad: Jeden z hracl druzstva B oznacenych k zahajeni utkani provede 1 trestny hod
bez doskakujicich hracll. Protoze zapas jesté nezacal, Sipka alternativnino drzeni mice
nemuze byt oto¢ena ve prospéch zadného druzstva. Zapas bude zahajen rozskokem.

Priklad: Prvni rozhodci vyhodi mi¢ pri zahajovacim rozskoku. Okamzité, kdyz je mic
dovolené zahran hracem A1:

(a) Je zapiskan drzeny mi¢ mezi A2 a B2.

(b)  Je zapiskana oboustranna chyba mezi A2 a B2.

Vyklad: V obou pripadech jesté nedoslo ke kontrole zivého mi¢e na hristi jednim z
druzstev, rozhodd&i tedy nemohou pouzit proces alternativnino drzeni mice. Prvni
rozhodd&i musi provést dalsi rozskok ve stiredovém kruhu mezi hracéi A2 a B2. Cas, ktery
ubéhl na hodinach hry po dovoleném zahrani mice a pred odpiskanim drzeného
mice/oboustranné chyby, zlstava nezménén.

Priklad: Prvni rozhodci vyhodi mi¢ pfi zahajovacim rozskoku. Okamzité poté, co je mic

dovolené te¢ovan skakajicim hracem A1, mic:

(a) Spadne pfimo do zamezi.

(b) Je chycen hraéem A1 pred tim, nez se dotkne jednoho z neskéakajicich hracl na
hristi.

Vyklad: V obou pfipadech je druzstvu B priznano vhazovani ze zamezi z divodu

prestupku hrac¢e A1. Druzstvo B bude mit na hodinach hodu na kos 24 vtefin, pokud je

vhazovani provadéno v zadni ¢asti hristé, a 14 vtefin, pokud je provadéno v predni ¢asti

hristé. Po vhazovani ze zamezi druzstvo, které neziska kontrolu zivého mi¢e na hristi,

bude opravnéno k prvnimu vhazovani podle alternativnhiho drzeni mic¢e v misté nejblize

tomu, kde dojde k dalsi situaci rozskoku.

Priklad: Prvni rozhodci vyhodi mi¢ pfi zahajovacim rozskoku. Okamzité poté, co je mic
dovolené tecovan skakajicim hracem B1, jde mi¢ pfimo do zamezi. Po vhozeni mice
hracem A1:

(a) Dojde k drzenému mici mezi A2 a B2.

(b)  Je odpiskana oboustranna chyba hract A2 a B2.

Vyklad: V obou pripadech jesté nenastala kontrola zivého mice druzstvem na hristi,
rozhodc¢i nemuize pouzit proces alternativniho drzeni mic¢e. Prvni rozhodéi provede dalsi
rozskok ve stredovém kruhu mezi hraci A2 a B2. Po rozskoku druzstvo, které neziska
kontrolu zivého mic¢e na hfisti, bude opravnéno k prvnimu vhazovani podle alternativniho
drzeni mic¢e v misté nejblize tomu, kde dojde k dalsi situaci rozskoku.

Priklad: Prvni rozhodci vyhodi mi¢ pfi zahajovacim rozskoku. Okamzité poté, co je mic
dovolené tecovan skakajicim hracem A1, je udélena technicka chyba hradi B1.

Vyklad: Kterykoli hra¢ druzstva A provede 1 trestny hod bez doskakujicich hrac¢a.
V okamziku, kdy hra¢ druzstva A obdrzi mi¢ pro svij trestny hod, Sipka alternativniho
drzeni mice bude otoc¢ena ve prospéch druzstva B. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva B podle pravidla alternativnino drzeni mic¢e v misté nejblize tomu,
kde se nachazel mi¢, kdyz doslo k technické chybé. Druzstvo B bude mit na hodinach
hodu na ko$ 24 vtefin, pokud je vhazovani provadéno v zadni ¢asti hristé, a 14 vterin,
pokud je provadéno v predni ¢asti hristé.
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12-7

12-8

12-9

12-10

12-11

12-12

12-13

12-14

12-15

Priklad: Prvni rozhodci vyhodi mi¢ pfi zahajovacim rozskoku. Okamzité poté, co je mic
dovolené tecovan skakajicim hracem A1, dopusti se A2 nesportovni chyby na B2.

Vyklad: B2 provede 2 trestné hody bez doskakujicich hract. V okamziku, kdy hra¢ B2
obdrzi mi¢ pro svij prvni trestny hod, Sipka alternativnino drzeni mi¢e bude oto¢ena ve
prospéch druzstva A. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro
vhazovani v predni ¢asti hristé (jako soucast trestu za nesportovni chybu). Druzstvo B
bude mit na hodinach hodu na ko$ 14 vterin.

Priklad: Druzstvo B je opravnéné vhazovat mi¢ podle alternativnino drzeni mice.
Rozhod¢i a/nebo zapisovatel udélaji chybu a omylem urci druzstvo A pro vhazovani.

Vyklad: Jakmile se mi¢ dotkl nebo byl dovolené tec¢ovan hracem na hristi, omyl nem(ze
byt opraven. Nicméné druzstvo B timto omylem neztraci pravo k dalSimu procesu
alternativnino drzeni mice pfi dalsi situaci rozskoku.

Priklad: Soucasné se signalem hodin hry na konci prvni Ctvrtiny se B1 dopusti
nesportovni chyby na A1. Rozhoddi urci, Ze signal hodin hry zaznél pred tim, nez doslo
k nesportovni chybé. Druzstvo A je opravnéno k vhazovani podle pravidla o alternativnim
drzeni na za¢atku druhé Gtvrtiny.

Vyklad: K nesportovni chybé doslo v prestavce utkani. Po uplynuti dvouminutovée
prestavky budou hracéi A1 pfiznany dva trestné hody bez doskakujicich hraca. Hra bude
znovu zahdjen vhazovanim druzstva A na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé, na
hodinach hodu na ko$ bude nastaveno 14 vterin. Druzstvo A neztraci pravo pro
nasledujici alternativni drzeni mi¢e a vhazovani pfi nasleduijici situaci rozskoku. A1 musi
zUstat na hristi nejméné do pristi prilezitosti ke stridani.

Priklad: Kratce po zaznéni signalu pro konec treti ¢tvrtiny se B1 dopusti technické
chyby. Druzstvo A je opravnéno k vhazovani na zacatku &tvrté Gtvrtiny podle pravidla o
alternativnim drzeni mice.

Vyklad: Kterykoli hra¢ druzstva A bude mit k dispozici jeden trestny hod pred zahajenim
Stvrté Stvrtiny bez doskakujicich hragt. Ctvrta &tvrtina bude zahajena vhazovanim
druzstva A na stredové ¢are naproti stolku. Druzstvo A bude mit na hodinach hodu na
kos 24 vtefrin.

Priklad: A1 vyskocCi s micem v rukou a je dovolené zablokovan hracem B1. Oba hraci
se poté vrati na podlahu, zatimco maji oba jednu nebo obé ruce pevné na mici.

Vyklad: Jedna se o situaci rozskoku.

Priklad: Hraci A1 a B1 jsou ve vzduchu a maji svoje ruce pevné na mici. Poté, co se
vrati na podlahu, dopadne A1 jednou nohou do zamezi.

Vyklad: Jedna se o situaci rozskoku.

Priklad: A1 vyskodéi s micem v rukou ve své predni ¢asti hristé a je dovolené zablokovan
hracem B1. Oba hraci se poté vrati na podlahu, zatimco maji oba jednu nebo obé ruce
pevné na mic¢i. A1 dopadne jednou nohou do své zadni ¢asti hristé.

Vyklad: Jedna se o situaci rozskoku.

Priklad: Prvni rozhod¢&i vyhodi mi¢ pfi zahajovacim rozskoku. Predtim, nez mi¢ dosahne
nejvyssino bodu, skakajici hra¢ A1 se dotkne mice.

Vyklad: A1 se dopustil prestupku pri rozskoku. Druzstvu B bude priznano vhazovani
v predni ¢asti hristé nedaleko stredové ¢ary. Na hodinach hodu na kos bude nastaveno
14 vtefin.

Priklad: Prvni rozhoddi vyhodi mi¢ pfi zahajovacim rozskoku. Predtim, nez je mic¢
dovolené zahran, neskakajici hra¢ A2 vstoupi do kruhu ze své:
(a) Zadni ¢asti hristé.
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12-16

12-17

12-18

12-19

12-20

12 -21

(b) Predni ¢asti hristé.
Vyklad: V obou pripadech se A2 dopustil prestupku pfi rozskoku. Druzstvu B bude
priznano vhazovani nedaleko stredové ¢ary v jeho:

(a) Predni ¢asti hristé, hodiny hodu na kos budou ukazovat 14 vtefin.
(b) Zadni ¢asti hristé, hodiny hodu na kos budou ukazovat 24 vtefin.

Kdykoli zivy mi¢ uvizne mezi obrouckou a deskou (pokud to neni mezi
trestnymi hody nebo pokud to neni pfi poslednim trestném hodu, po kterém nasleduje
drzeni mice jako soucast trestu za chybu), jedna se o situaci rozskoku. Jestlize je mi¢
prfiznan podle pravidla o alternativnim drzeni mi¢e utodicimu druzstvu, budou hodiny
hodu na kos znovu nastaveny na 14 vterin. Jestlize je mi¢ priznan soupefi, budou hodiny
hodu na ko$ nastaveny na 24 vtefin.

Priklad: Pri strele na kos z pole hra¢e A1 uvizne mi¢ mezi obrou¢kou a deskou:
(a) Druzstvo A

(b) Druzstvo B

je opravnéno k vhazovani ze zamezi podle pravidla alternativniho drzeni mice.

Vyklad: Po vhazovani ze zamezi na koncové ¢are ma:
(a) Druzstvo A 14 vterin na hodinach hodu na kos.
(b) Druzstvo B 24 vterin na hodinach hodu na kos.

Priklad: Zatimco je mi¢ ve vzduchu pri stfele na kos z pole hraéem A1, zazni signal hodin
hodu na kos, nasledné mic uvizne mezi obrou¢kou a deskou. Druzstvo A je opravnéno
k vhazovani ze zamezi podle pravidla alternativniho drzeni mice.

Vyklad: Jedna se o situaci rozskoku. Po vhazovani ze zamezi na koncové ¢are ma
druzstvo A 14 vterin na hodinach hodu na kos.

Priklad: B2 se dopusti nesportovni chyby na hrace A1béhem jeho hodu na kos za dva
body. Béhem posledniho trestného hodu:

(a) Mi¢ uvizne mezi obrou¢kou a deskou.

(b) A1 Slapne na ¢aru trestného hodu pred vystrelenim.

(c) Mi¢ mine obroucku.

Vyklad: Ve vSech pripadech je trestny hod povazovan za neluspésny. Hra bude znovu
zahajena vhazovanim druzstva A na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé, na hodinach
hodu na kos bude nastaveno 14 vtefin.

Priklad: Po vhazovani A1 na prodlouzené stredové ¢are naproti stolku zapisovatele na
zacatku druhé &tvrtiny uvizne mi¢ mezi obrouckou a deskou v predni ¢asti hristé druzstva
A. Rozhod¢i zapiskaiji situaci rozskoku.

Vyklad: Jedna se o situaci rozskoku. Sipka alternativniho drzeni bude okamzité otoéena
ve prospéch druzstva B. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B podle pravidla
o alternativnim drzeni na koncové ¢are v jeho zadni ¢asti hristé, mimo prostor primo za
deskou. Hodiny hodu na kos budou nastaveny na 24 vtefin.

Pfiklad: Sipka alternativniho drzeni ukazuje pro druzstvo A. B&hem prestavky po prvni
¢tvrtiné se B1 dopusti nesportovni chyby na A1. A1 provede dva trestné hody bez
doskakujicich hracd, nasledované vhazovanim na ¢are pro vhazovani v predni Casti
hfisté na zadatku druhé &tvrtiny. Sipka alternativniho drzeni neni otocena a ukazuje
nadale pro druzstvo A. Pri vhazovani poté uvizne mi¢ mezi obrou¢kou a deskou v predni
¢asti hristé druzstva A. Rozhoddi zapiskaji situaci rozskoku.

Vyklad: Jedna se o situaci rozskoku. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A
podle pravidla o alternativnim drzeni na koncové ¢are v jeho predni ¢asti hristé, mimo
prostor pfimo za deskou. Hodiny hodu na ko$ budou nastaveny na 14 vtefin. Sipka bude
oto¢ena ihned po ukon&eni vhazovani druzstva A.
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12-22

12-23

12-24

12-25

Ustanoveni.| Drzeny mi¢ nastane, kdyz jeden nebo vice hracd obou druzstev maiji jednu
nebo obé ruce pevné na mici tak, ze zadny z nich nemaze mic¢ ziskat bez nezadouci
hrubosti.

Priklad: A1 s mi¢em v ruce je ve spojitém pohybu smérem ke kosi ve snaze dosahnout
kose. V tomto okamziku hra¢ B1 polozi obé ruce pevné na mi¢ a hra¢ A1 udéla vice
krok(, nez povoluji pravidla.

Vyklad: Jedna se o situaci rozskoku.

Prestupek druzstva béhem jeho vhazovani podle procesu alternativnino
drzeni mi¢e zplsobi, zZe toto druzstvo ztrati pravo drzeni mice podle procesu
alternativnino drzeni mice.

Priklad: Béhem vhazovani podle procesu alternativnino drzeni mice, kdyz hodiny hry

ukazuji 4:17:

(a) Vhazuijici hra¢ A1 vkroci do hristé, zatimco ma mic v rukou.

(b) Hra¢ A2 presahne rukama rovinu hrani¢ni ¢ary oddélujici hristé a zamezi pred tim,
nez byl mi¢ vhozen pres tuto rovinu.

(c) Vhazujici hra¢ A1 vycerpa vice jak 5 vtefin pro vhozeni mice do hry.

Vyklad: Ve vSech pripadech se A1 nebo A2 dopustili prestupku. Hra bude znovu
zahajena vhazovanim druzstva B v misté plvodniho vhazovani a Sipka alternativniho
vhazovani bude ihned otoc¢ena.

FIBA Oficialni vyklad 2020 Strana 15z 95



v

Cl. 13
13- 1

13-2

13-3

13-4

JAK SE HRAJE MICEM

Pri zapase se miCem hraje pouze rukama. Umistit miC mezi nohy za ucelem
predstirani prihravky nebo strely je prestupek.

Priklad: A1 ukondil driblink. Pred tim, nez prihraje mi¢, umisti A1 mi¢ mezi svoje nohy a
prinravku nebo strelu pouze predstira.

Vyklad: Jedna se o prestupek umysIné hrani nohou.

Neni dovolenou zvetsit hracovu vysku nebo dosah. Zvednout spoluhrace,
aby mohl hrat mi¢, je prestupek.

Priklad: A1 obejme spoluhrace A2 a zvedne ho pod soupefovym koSem. A3 prihraje
mi¢ hraci A2, ktery mi¢ zasmecuje do kose.

Vyklad: Jedna se o prestupek druzstva A. Kos nebude uznan. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva B na prodlouzené &are trestného hodu v jeho zadni ¢asti hristé.
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v

Cl. 14
14-1

14-2

14-3

KONTROLA MICE

Kontrola mi¢e druzstvem zagdina, ma-li hraé tohoto druzstva zivy mi¢ pod
kontrolou tim, Ze jej drzi nebo s nim dribluje, nebo ma zivy mi¢ k dispozici k vhazovani
nebo k trestnému hodu.

Priklad: Hra¢ podle posouzeni rozhodg&ich, bez ohledu na to, zda jsou hodiny hry
spustény nebo zastaveny, umysiné zdrzuje prevzeti mic¢e k vhazovani nebo k provedeni
trestného hodu.

Vyklad: Mic se stane zivym a kontrola mic¢e druzstvem zacina v okamziku, kdy rozhodci
polozi mi¢ na podlahu vedle mista, kde se ma vhazovat, nebo na ¢aru trestného hodu.

Priklad: Druzstvo A mélo mi¢ pod kontrolou 15 vtefin. A1 prihraje mi¢ hraci A2 a mic se
pohybuje ve vzduchu smérem za hranicni ¢aru. B1 se snazi zachytit mi¢, a zatimco je
stale jesté ve vzduchu:

(a) Odrazi mi¢ jednou nebo obéma rukama,

(b) Chyti mi¢ obéma rukama, nebo mi¢ spocine v jedné ruce hrace B1,

a poté se mic vrati do hristé, kde ho chyti hrac¢ A2.

Vyklad:

(a) Kontrola mi¢e druzstvem A pokracuje. Druzstvo A bude mit na hodinach hodu na
kos zbyvajici ¢as.

(b) Druzstvo B ziskalo novou kontrolu mi¢e, nasledné druzstvo A ziskalo novou
kontrolu mic¢e, hodiny hodu na kos budou pro druzstvo A znovu nastaveny na 24
vterin.
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v

Cl. 15
15- 1

16-2

16-3

15-4

15-5

16-6

15-7

156-8

15-9

15-10

15- 11

HRAC PRI HODU NA KOS

Hod na kos pfi stfele zacina, kdyz hrac, podle posouzeni rozhodciho,
zahaji pohyb mi¢em vzhiru smérem k souperovu kosi.

Priklad: A1 pfi najezdu do kose zastavi dovolenym zplisobem s obéma nohama na
podlaze, aniz by pohyboval mi¢éem smérem vzh(ru. Nyni B1 fauluje hrace A1.

Vyklad: Nedoslo k faulu na hrace pfi hodu na koS, protoze A1 jesté nezahdjil pohyb
mic¢em vzhlru smérem ke kosi.

Hod na ko$ ve spojitém pohybu zacina, kdyz mi¢ spocine v ruce (rukou)
hrace po ukonéeni driblinku nebo po chyceni mi¢e ve vzduchu, a kdyz hrac, podle
posouzeni rozhodc¢iho, zahaji strelecky pohyb predchazejici hozeni mice k dosazeni
kose.

Priklad: A1 pri najezdu do kose ukonci driblink a ma mi¢ v obou rukou a zahaji spojity
pohyb. Nyni B1 fauluje hrace A1. Mi¢ nespadne do kose.

Vyklad: Doslo k faulu na hrace pfi hodu na kos. A1 budou pfiznany 2 trestné hody. Hra
bude znovu zahéjena jako po jakémkoli jiném poslednim trestném hodu.

Priklad: A1 vyskocCi do vzduchu a vystreli mi¢ pri pokusu o stfelu za 3 body. B1 fauluje
hrace A1 predtim, nez dopadne A1 obéma nohama zpét na podlahu. Mi¢ nespadne do
kose.

Vyklad: A1 je povazovan za hrace pfi hodu na kos, dokud nedopadne obéma nohama
zpét na podlahu. A1 budou pfiznany 3 trestné hody. Hra bude znovu zahajena jako po
jakémkoli jiném poslednim trestném hodu.

Priklad: A1 se s micem v rukou ve své predni ¢asti hristé dopusti prorazeni na B1.
V pokracujicim spojitém pohybu poté A1 hodi mi¢ do koSe.

Vyklad: Kos A1 neplati. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na
prodlouzené c¢are trestného hodu v jeho zadni ¢asti hristé.

Priklad: B1 fauluje hrace A1 pfi najezdu do kose, kdyz ma A1 stale jesté jednu nohu na
zemi. A1 pokracuje v hodu na kos a v dlsledku faulu B1 mi¢ na okamzik opusti ruce
hrace A1. A1 mi¢ znovu chyti a hodi mi¢ do kose.

Vyklad: Faul hrace B1 nastal pri hodu na kos. Kdyz mi¢ na okamzik opustil ruce hrace
A1, A1 ma stale mi¢ pod kontrolou a jeho hod na kos pokracuje. KoS bude uznan. A1
bude priznan jeden trestny hod. Hra bude pokracovat jako po jakémkoli jiném poslednim
trestném hodu.

Jestlize hrag, ktery je faulovan pfi pokusu o hod na kos, po faulu mi¢
prihraje, neni nadale povazovan za hrac¢e pfi hodu na kos.

Priklad: B1 fauluje A1 pfi hodu na kos. Po faulu prihraje A1 mic¢ spoluhraci A2.

Vyklad: Poté, co A1 prihraje mi¢ A2, jeho hod na ko$ skoncil. Hra bude znovu zahajena
vhazovani druzstva A nejblize mistu, kde doslo k faulu.

Jestlize je hrac faulovan pfi hodu na kos, poté da kos, ale mezi tim se
dopusti prestupku kroky, ko$ se nepocita a hraci budou pridéleny 2 nebo 3 trestné
hody.

Priklad: A1 s micem v rukou najizdi do koSe pfi pokusu o strelu za 2 body. A1 je faulovan
hracem B1, poté se dopusti krokl a vhodi mi¢ do kose.

Vyklad: Kos A1 se nepocita. Hraci A1 jsou pfiznany 2 trestné hody.
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v

Cl. 16

16 - 1

16-2

16-3

16-4

16-5

16-6

16-7

16-8

16-9

16-10

KOS: KDY JE HO DOSAZENO A JEHO HODNOTA

Hodnota kose je ur¢ena mistem na podlaze, odkud je hozeno na kos. Kos
vhozeny z dvoubodového Uzemi plati za 2 body, kos vhozeny ze tfibodového Uzemi plati
za 3 body. Kos je zapocditan druzstvu, které Utoc¢i na kos, do kterého mi¢ padnul.

Priklad: A1 hodi na koS z tfibodového Uzemi. Mi¢ je na vzestupné draze letu dovolené
teCovan kterymkoli hracem, ktery je uvniti dvoubodového uUzemi druzstva A. Mic
pokracuje v letu na kos a propadne koSem.

Vyklad: A1 priznany tri body, protoze strela hrace A1 byla hozena z tfibodového uzemi.

Priklad: A1 hodi na kos z dvoubodového Uzemi. Mi¢ je na vzestupné draze letu dovolené
teCovan hracem B1, ktery vyskodil z tfibodového Uzemi druzstva A. Mi¢ pokracduje v letu
na kos$ a propadne kosem.

Vyklad: A1 budou pfiznany 2 body, protoze strela hrace A1 byla hozena
z dvoubodového uzemi.

Jestlize mi¢ spadne do souperova kose, hodnota kose je ur¢ena mistem
na podlaze, odkud je hozeno na kos. Mi¢ mUize spadnout pfimo do kose nebo nepfimo,
kdy béhem prihravky mlze byt tecovan kterymkoli hracem nebo se mize dotknout
podlahy pred tim, nez spadne do kose.

Priklad: A1 prihrava mi¢ z tribodového Uzemi a mi¢ spadne prfimo do kose.

Vyklad: Druzstvu A budou priznany 3 body, protoze prihravka A1 byla hozena
z tribodového uzemi.

Priklad: A1 prihrava mic¢ z tribodového uzemi a mic je tecovan kterymkoliv hracem, nebo
se dotkne podlahy:

(a) Ve dvoubodovém uzemi druzstva A, nebo

(b)  Vtribodovém uzemi druzstva A

predtim, nez spadne do kose.

Vyklad: V obou pripadech budou druzstvu A pfiznany 3 body.

Priklad: A1 vystreli na kos$ za 3 body. Poté co mi¢ opusti ruce A1, dotkne se mi¢ podlahy
ve dvoubodovém uzemi druzstva A. Mi¢ spadne do kose.

Vyklad: A1 budou priznany 3 body, protoze mi¢ byl hozen z tfibodovéeho uzemi. Hra
bude zahajena jako po jakémkoli jiném kosi ze hry.

Priklad: B1 fauluje A1 pfi hodu na kos z tribodového Uuzemi. Mi¢ se dotkne podlahy a
poté spadne do koSe.

Vyklad: Kos hrace A1 nebude uznan. Hod na ko$ skonci, kdyz se mi¢ dotkne podlahy.
Poté, co rozhodci zapiskal, a protoze mi¢ jiz neni povazovan za mi¢ pri hodu na kos,
stane se okamzité mrtvym. A1 budou priznany 3 trestné hody.

Priklad: A1 vystreli na kos za 3 body. Poté co mi¢ opusti ruce A1, zazni signal hodin hry
pro konec ¢tvrtiny. Mi¢ se dotkne podlahy a poté spadne do kose.

Vyklad: Kos hrace A1 nebude uznan. Hod na ko$ skonci, kdyz se mi¢ dotkne podlahy.
Protoze mic¢ jiz neni povazovan za mi¢ pfi hodu na kos, stane se okamzité mrtvym, kdyz
zazni signal hodin hry pro konec Gtvrtiny.

Pfi vhazovani nebo pfi doskoku po poslednim trestném hodu uplyne urcity
¢as od okamziku, kdy se hra¢ na hristi dotkne mic¢e, do chvile, kdy mi¢ opusti ruku hrace
pfi hodu na kos. To je zejména dUlezité posuzovat ke konci ¢tvrtiny nebo prodlouzeni.
Musi byt k dispozici minimalni ¢as pro takovy hod na kos pred tim, nez zazni signal hodin
hry. Pokud hodiny hry nebo hodiny hodu na kos ukazuji 0,3 vtefriny nebo vice, je
povinnosti rozhodciho (rozhodcich) rozhodnout, zda stfilejici hrac¢ vypustil mi¢ pred tim,
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nez zaznél signal konce ¢étvrtiny nebo prodlouzeni nebo signal hodin hodu na kos. Pokud
ovSem hodiny hry nebo hodiny hodu na ko$ ukazuji 0,2 nebo 0,1 vtefiny, jedina
moznost, jak dosahnout kose, je, kdyz hra¢ ve vzduchu mi¢ do kose dopichne nebo
primo zarazi za predpokladu, Ze se hrac jiz nedotyka mice, kdyz hodiny hry nebo hodiny
hodu na kos ukazuiji 0,0.

16 - 11 Priklad: Druzstvo A je opravnéno k vhazovani s Casem:
@ 0,3
(b) 0,2 nebo 0,1
zobrazenym na hodinach hry nebo hodinach hodu na kos.

Vyklad:

(a) Jestlize je hozeno na kos z pole a zazni signal konce ¢tvrtiny nebo prodlouzeni
nebo signal hodin hodu na ko$s béhem tohoto pokusu, je na odpovédnosti
rozhodcich, zda mi¢ opustil ruce hazejiciho pred zaznénim signalu konce &tvrtiny
nebo prodlouzeni nebo signalu hodin hodu na kos.

(b) Kos mUize byt uznan pouze tehdy, kdyz je mi¢, zatimco je ve vzduchu po prihravce
ze zamezi, do kose dorazen nebo pfimo zasunut.

16-12 Priklad: Na konci &tvrtiny A1 pfimo zarazi mi¢ do kose. Mi¢ je stale v kontaktu s rukou
(rukama) hrace A1, kdyz je na hodinach hry 0.0 vtefin.

Vyklad: Kos nebude uznan. Mic¢ byl v kontaktu s rukou (rukama) hrace, kdyz zaznél
signal hodin hry pro konec &trtiny.

16-13 Kose z pole je dosazeno tehdy, kdyz zivy mi¢ padne shora do kose a
zUstane v ném, nebo jim propadne. Kdyz:
(a) Branici druzstvo zada oddechovy ¢as po obdrzeném kosi z pole kdykoli béhem
hry, nebo
(b) Hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve &tvrté ¢tvrtiné nebo v prodlouzeni,

hodiny hry budou zastaveny, kdyz mi¢ zcela propadne kosem jako na obrazku 2.

Stop the game clock

Obrazek 2 Dosazeni koSe z pole

16-14 Priklad: Na zacatku Gtvrtiny brani druzstvo A svij viastni kos, kdyz hra¢ B1 omylem
dribluje ke svému kosi a dava kos.

Vyklad: Kapitanovi druzstva A na hristi budou zaznamenany 2 body.
16-15 Priklad: A1 strilina kos. B1 se dotkne mice, ktery je v kosi, ale jesté jim zcela nepropadl.

Vyklad: Prestupek srazeni mice B1. Kos A1 za 2 nebo za 3 body bude uznan.
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v

Cl. 17
17 -1

17-2

17-3

17-4

17-5

17-6

17 -7

17 -8

17 -9

VHAZOVANI

Pred tim, nez vhazuijici hra¢ vypustil mi¢ pfi vhazovani, je mozné, ze pohyb
pfi vhazovani mize vést az k tomu, Ze hracova ruka (ruce) s micem porusi rovinu hranic¢ni
éary oddélujici hristé a zamezi. V takovych situacich zlstava obrance zodpovédny za to,
aby se vyhnul pfi vhazovani dotyku mice, ktery je jesté v rukach vhazujiciho.

Priklad: A1 je opravnén ke vhazovani, kdyz hodiny hry ukazuji 4:37 ve treti Ctvrtiné.

Zatimco drzi mic:

(a) Ruka (ruce) A1 protnou rovinu hraniéni ¢ary tak, ze mic¢ je nad hristém. Hra¢ B1
uchopi mi¢, ktery je v ruce (rukou) A1, nebo vyrazi mi¢ z ruky (rukou) hrace A1,
aniz by zpUsobil kontakt s hracem A1.

(b) B1 da svou ruku (ruce) pres rovinu hraniéni ¢ary smérem k A1, aby zastavil
prinravku na hrace A2 na hristi.

Vyklad: V obou pripadech B1 umyslIné prekazi pfi vhazovani a tim zdrzuje znovu zahajeni

hry. Rozhodc¢i zapiska prestupek. Navic bude hrac¢i B1 udéleno varovani, které bude

oznameno také hlavnimu trenérovi B a které plati pro vSechny hrace druzstva B po
zbytek utkani. Opakovani podobné akce kterymkoli hra¢em druzstva B mlze mit za
nasledek odpiskani technické chyby. Vhazovani se bude opakovat.

Jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo mené ve Ctvrté Ctvrting a v kazdém
prodlouzeni, branici hra¢ nesmi mit pfi vhazovani zadnou ¢ast téla pres hrani¢ni ¢aru,
aby prerusil vhazovani.

Priklad: Kdyz hodiny hry ukazuji 0:54 ve ctvrté Ctvrtingé, druzstvo A je opravneno
kvhazovani. Pred podanim miée vhazujicimu hradi pouzije rozhodc¢i signal
nedovoleného prekro¢eni hraniéni ¢ary. Poté da obrance B1 ruku smérem k A1 pres
hrani¢ni ¢aru pred tim, nez je mic¢ prihran pres hrani¢ni ¢aru.

Vyklad: Hraci B1 bude udélena technicka chyba.

Priklad: Kdyz hodiny hry ukazuji 0:51 ve ctvrté Ctvrtingé, druzstvo A je opravneno
k vhazovani. Pred podanim mi¢e vhazujicimu hraéi nepouzije rozhodéi signal
nedovoleného prekro¢eni hraniéni ¢ary. Poté da obrance B1 ruku smérem k A1 pres
hrani¢ni ¢aru pred tim, nez je mic¢ prihran pres hrani¢ni ¢aru.

Vyklad: Protoze rozhodci nepouzil signal nedovoleného prekroceni hrani¢ni ¢ary pred
podanim mice hraci A1, rozhodci zapiska a udéli varovani hraéi B1 nyni. Toto varovani
bude také sdéleno hlavnimu trenérovi druzstva B a plati pro celé druzstvo B do konce
utkani. Vhazovani se bude opakovat.

PFi vhazovani musi vhazujici hra¢ mi¢ pfihrat (ne podat) spoluhraci uvnitf
hristé.

Priklad: Pri vhazovani hrac A1 poda mi¢ hraci A2, ktery je uvnitf hristé.

Vyklad: A1 se dopustil prestupku pfi vhazovani. Mi¢ musi opustit ruku (ruce) hrace A1,

aby bylo vhazovani povazovano za spravné. Mi¢ je pridélen druzstvu B k vhazovani
v misté puvodniho vhazovani.

Pfi vhazovani nem(ize mit jiny hra¢ (hragi) jakoukoliv &ast svého téla nad
¢arou pred tim, nez je mic prihran na hristé.

Priklad: A1 dostal od rozhod¢iho mi¢ k dispozici pro vhazovani. A1:

(a) Polozi mi¢ na podlahu a nasledné si ho vezme hrac¢ A2.

(b) Preda mi¢ hraci A2, ktery je v zamezi.

Vyklad: V obou pripadech se jedna o prestupek hrace A2, ktery presel pres hrani¢ni
¢aru pred tim, nez byl mi¢ vhozen hracem A1 pres tuto ¢aru.
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17 -10 Priklad: Po uspésné strelbé na kos nebo UspésSném poslednim nebo jediném trestném
hodu druzstva A je udélen oddechovy ¢as druzstvu B. Po oddechovém c¢ase hra¢ B1
dostane mi¢ k dispozici od rozhodd&iho pro vhazovani za koncovou ¢arou. B1 pak:

(a) Polozi mi¢ na podlahu a nasledné si ho vezme hra¢ B2, ktery je také v zamezi za
koncovou ¢arou.
(b) Preda mi¢ hradi B2, ktery také stoji v zamezi za koncovou ¢arou

Vyklad: V obou pripadech dovolena hra. Po uspésném kosi ze hry nebo z posledniho
neb jediného trestného hodu, je jedinym omezenim pro druzstvo B pro toto vhazovani,
ze jeho hradéi musi vhodit mi¢ na hristé béhem 5 vterin.

17 - 11 Pokud je oddechovy Cas udélen druzstvu, ktere je opravnéno ke vhazovani

ve své zadni ¢asti hristé, kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrté Ctvrtiny
a kazdého prodlouzeni, ma hlavni trenér vhazujiciho druzstva po oddechovém cCase
pravo rozhodnout, zda bude vhazovani provedeno na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti
hristé nebo v zadni ¢asti hristé.
Poté, co hlavni trenér rozhodne o misté vhazovani, je jeho rozhodnuti kone¢né a
nevratné. Dalsi udélené oddechové casy kteréhokoli druzstva ve stejném useku
zastavenych hodin hry neumoznuji zménu mista vhazovani a nepovedou ke zméné
plvodniho rozhodnuti.

Vhazovani po oddechovém c¢ase, ktery nasleduje po nesportovni nebo diskvalifikujici
chybé nebo Sarvatce, bude provedeno na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé.

17 -12  Priklad: Na hodinach hry zbyva 0:35 do konce ¢tvrté ¢turtiny a A1 dribluje ve své zadni
Casti hristé, kdyz hra¢ B1 odrazi mi¢ do zamezi nedaleko prodlouzené ¢ary trestného
hodu. Druzstvu A je udélen oddechovy ¢as.

Vyklad: Nejpozdéji na konci oddechového ¢asu se prvni rozhodéi zepta hlavniho trenéra
druzstva A na jeho rozhodnuti, kde bude provedeno vhazovani. Hlavni trenér druzstva A
musi nahlas fici ,predni ¢ast” nebo ,,zadni ¢ast” a ve stejnou chvili ukazat rukou smérem
(predni nebo zadni ¢ast hristé), kde ma byt vhazovani provedeno. Rozhodnuti hlavniho
trenéra A je koneé¢né a nevratné. Prvni rozhodd&i informuje hlavniho trenéra B o
rozhodnuti hlavniho trenéra A.

Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A nejdrive tehdy, kdyz rozmisténi hracu
jasné ukazuje, ze rozumi tomu, kde bude hra znovu zahajena.

17 -13 Priklad: Na hodinach hry zbyva 0:44 do konce ¢tvrté &tvrtiny, a hodiny hodu na kos
ukazuji 17 vterin. A1 dribluje ve své zadni ¢asti hristé, kdyz se od hrace B mi¢ odrazi do
zamezi v misté prodlouzené Cary trestného hodu. Poté je udélen oddechovy ¢as:

(a) Druzstvu B.
(b) Druzstvu A.
(c) Nejprve druzstvu B a poté okamzité druzstvu A (nebo opacné).

Vyklad:

(a) Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstvem A na prodlouzené cCare
trestného hodu v zadni ¢asti hristé druzstva A. Druzstvo A bude mit 17 vtefin
na hodinach hodu na kos.

(b) a(c) Jestlize se hlavnitrenér druzstva A rozhodne pro vhazovaniv jeho predni ¢asti
hristé, bude hra znovu zahajena na ¢are pro vhazovani v jeho predni Casti
hristé. Druzstvo A bude mit na hodinach hodu na kos 14 vtefin.

Jestlize se hlavni trenér druzstva A rozhodne pro vhazovani v jeho zadni ¢asti
hristé, bude mit druzstvo A na hodinach hodu na kos 17 vterin.

17 -14  Priklad: Kdyz je ve ¢tvrté étvrtiné na hodinach hry 0:57, hra¢ A1 hazi dva trestné hody.
Béhem provadéni druhého trestného hodu hra¢ A1 stoupne na ¢aru trestného hodu a
je odpiskan prestupek. Druzstvu B je priznan oddechovy ¢as.
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Vyklad: Po oddechovém case, jestlize se hlavni trenér druzstva B rozhodne pro

vhazovani:

(a) Na ¢are pro vhazovani v jeho predni ¢asti hristé, bude mit druzstvo B na hodinach
hodu na kos 14 vtefin

(b) V jeho zadni ¢asti hristé, bude mit druzstvo B na hodinach hodu na kos 24 vtefin.

17 - 15  Priklad: Kdyz je na hodinach hry 0:26 ve Ctvrté ¢tvrting, A1 dribluje 6 vterin ve své zadni
Gasti hristé, kdyz:
(a) B1 vypichne mi¢ do zamezi.
(b) B1 se dopusti treti chyby druzstva ve &tvrting.
Druzstvu A je udélen oddechovy ¢as.

Vyklad: Po oddechovém case:

Jestlize se hlavni trenér druzstva A rozhodne pro vhazovani v jeho predni ¢asti hriste,
v obou pripadech bude mit druzstvo A na hodinach hodu na kos 14 vtefin.

Jestlize se hlavni trenér druzstva A rozhodne pro vhazovani v jeho zadni ¢asti hriste,
bude mit druzstvo A na hodinach hodu na kos:

(a) 18 vtefin.

(b) 24 vtefrin.

17 -16  Priklad: Kdyz je na hodinach hry 1:24 ve ¢&tvrté Ctvrting, hra¢ A1 dribluje s mi¢em ve své
predni ¢asti hristé. Hra¢ B1 vypichne mi¢ do zadni ¢asti hristé druzstva A, kde jakykoliv
hra¢ druzstva A za¢ne znovu driblovat s mi¢em. Nyni B2 odrazi mi¢ do zamezi v zadni
poloviné druzstva A, kdyz:

(@)  Zbyva 6 vtefin

(b)  Zbyva 17 vtefin

na hodinach hodu na ko$. Druzstvu A je udélen oddechovy ¢as.
Vyklad: Po oddechovém case:

Jestlize se hlavni trenér druzstva A rozhodne pro vhazovani v jeho predni ¢asti hriste,
bude mit druzstvo A:

(a) 6 vterin.

(b) 14 vtefin.

na hodinach hodu na kos.

Jestlize se hlavni trenér druzstva A rozhodne pro vhazovani v jeho zadni ¢asti hriste,
bude mit druzstvo A:

(a) 6 vterin.

(b) 17 vtefin.

na hodinach hodu na kos.

17 - 17  Priklad: Kdyz je na hodinach hry 0:48 ve ¢tvrté ¢tvrtiné utkani, hra¢ A1 dribluje s micem
ve své predni ¢asti hristé. Hra¢ B1 vypichne mi¢ do zadni ¢asti hristé druzstva A, kde
jakykoliv hra¢ druzstva A zacne znovu driblovat s mi¢em. Nyni se B2 dopusti v zadni ¢asti
hristé druzstva A treti osobni chyby druzstva, kdyz:

(a) Zbyva 6 vterin
(b)  Zbyva 17 vtefin

na hodinach hodu na ko$. Druzstvu A je udélen oddechovy ¢as.

Vyklad: Jestlize se hlavni trenér druzstva A rozhodne pro vhazovani v jeho predni ¢asti
hristé, v obou pripadech bude mit druzstvo A na hodinach hodu na kos 14 vtefin.

Jestlize se trenér hlavni druzstva A rozhodne pro vhazovani v jeho zadni ¢asti hriste,
v obou pripadech bude mit druzstvo A na hodinach hodu na kos 24 vtefin.
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17 -18  Priklad: Kdyz zbyva 1:32 na hodinach hry ve ¢tvrté ¢tvrting, druzstvo A mélo mi¢ pod
kontrolou po dobu 5 vtefin ve své zadni ¢asti hristé, kdyz jsou A1 a B1 vylouceni za
vzajemné napadeni. Pred tim, nez je provedeno vhazovani, zada trenér A oddechovy
¢as.

Vyklad: Stejné tresty diskvalifikace proti obéma druzstvim jsou zruseny. Hra ma byt
znovu zahajena vhazovanim druzstva A v zadni ¢asti hristé. Nicméné, po oddechovém
¢ase, pokud se hlavni trenér rozhodne pro vhazovani na ¢are pro vhazovaniv jeho predni
casti hristé, bude mit druzstvo A na hodinach hodu na kos 14 vterin. Jestlize se hlavni
trenér rozhodne pro vhazovani v jeho zadni ¢asti hristé, bude mit druzstvo A na hodinach
hodu na kos 19 vtefrin.

17 -19  Priklad: Kdyz zbyva 1:29 na hodinach hry ve c¢tvrté c¢tvrting, a 19 vterin na hodinach
hodu na kos, druzstvo A ma mi¢ pod kontrolou ve své predni ¢asti hristé, kdyz jsou A6
a B6 wvylouceni za vstup do hristé v situaci Sarvatky. Nyni zada trenér druzstva A
oddechovy ¢as.

Vyklad: Stejné tresty diskvalifikace proti obéma druzstvim jsou zruseny. Po
oddechovém c¢ase bude hra znovu zahajena vhazovanim v jeho predni ¢asti hristé na
misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz zacala sarvatka. Na hodinach hodu na
kos bude nastaveno 19 vterin.

17 -20 Priklad: Kdyz zbyva 1:18 na hodinach hry ve ¢tvrté Ctvrting, druzstvu A je pridéleno
vhazovani v jeho zadni ¢asti hristé. Druzstvo A Zada oddechovy ¢as. Po oddechovém
¢ase hlavnitrenér druzstva A rozhodné, ze vhazovani bude provedeno v jeho predni ¢asti
hristé. Pred tim, nez je vhazovani provedeno, zada hlavni trenér druzstva B o oddechovy
¢as.

Vyklad: Puvodni rozhodnuti hlavniho trenéra druzstva A o provedeni vhazovani v jeho
predni ¢asti hristé je kone¢né nemlze byt pozdéji zménéno béhem stejného obdobi
zastavenych hodin hry. Toto plati také v pripadé, Ze si hlavni trenér druzstva A vezme
druhy oddechovy ¢as.

17 - 21 Na zacatku vSech ctvrtin a prodlouzeni, krome prvni Ctvrtiny, bude
vhazovani provedeno na prodlouzené stredové cCare naproti stolku zapisovatele.
Vhazujici hra¢ ma jednu nohu na kazdé strané stredové ¢ary. Jestlize se vhazujici hra¢
dopusti prestupku, mi¢ bude priznan souperi k vhazovani na prodlouzené stredoveé ¢are.

Jestlize vSak dojde k poruseni pravidel na hristi pfimo na stfedové ¢are, vhazovani bude
provedeno v predni Casti hristé v misté nejblize stredové Care.

17 -22  Priklad: Na zacatku ctvrtiny se vhazujici hraé A1 dopusti prestupku na prodlouzené
stredové Care.
Vyklad: Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B v misté plvodniho vhazovani
na prodlouzené stredové c¢are naproti stolku zapisovatele. Na hodinach hry bude
zobrazen 10:00, na hodinach hodu na kos$ bude 24 vterin. Vhazujici hra¢ mize vyhodit

mi& spoluhradi na kterékoli misto na histi. Sipka alternativniho drzeni bude otodena ve
prospéch druzstva B.

17 - 23  Priklad: Na zacatku ¢tvrtiny vhazujici hra¢ A1 na prodlouzené stredové ¢are prihraje mic
hraci A2, ktery se ho dotkne pred tim, nez jde mi¢ do zamezi v:
(a) Predni ¢asti hristé druzstva A.
(b) Zadni ¢asti hristé druzstva A.
Vyklad: Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B v misté, kde mi¢ presel do
zamezi v jeho:
(a) Zadni ¢asti hristé, na hodinach hodu na kos bude nastaveno 24 vtefrin.
(b) Predni ¢asti hristé, na hodinach hodu na kos bude nastaveno 14 vtefin.
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17 -24

17 -25

17 - 26

17 - 27

17 - 28

17 -29

17 -30

17 - 31

Vhazovani druzstva A konéi v okamziku, kdy se mice dotkl hra¢ A2. Sipka alternativniho
drzeni bude oto¢ena ve prospéch druzstva B.

Priklad: Na stredové ¢are na hristi mize dojit k nasledujicim porusenim pravidel:

(a) A1 zahraje mi¢ do zamezi na stredové éare.

(b) A1 se dopusti chyby druzstva majiciho mi¢ pod kontrolou.

(c) A1 udéla kroky na stfredové ¢are.

Vyklad: Ve vsech pripadech bude hra znovu zahajena vhazovanim druzstva B v jeho
predni ¢asti hristé na misté nejblize stredové ¢ary, na hodinach hodu na kos bude 14
vterin.

Vhazovani plynouci z nesportovni nebo diskvalifikujici chyby bude vzdy
provedeno na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hriste.

Priklad: A1 se dopusti nesportovni chyby na B1 v prestavce utkani mezi prvni a druhou
Gtvrtinou.

Vyklad: B1 bude hazet dva trestné hody bez doskakujicich hraca pred zacatkem druhé
Gtvrtiny. Hra bude zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro vhazovani v jeho predni
Casti hristé. Na hodinach hodu na kos bude 14 vtefin. Smér Sipky alternativniho drzeni
mice zUstane nezménén.

Ustanoveni.| Pri vhazovani mohou nastat nasleduijici situace:

(a) Mic¢ je prihran nad kosem a nasledné se ho dotkne hra¢ kteréhokoliv druzstva
tak, ze prostréi ruku zespodu kosem.
(b) Mi¢ uvizne mezi obrou¢kou a deskou.

Priklad: Vhazujici hra¢ A1 prihrava mi¢ nad koSem, kdyz se ho dotkne hrac kteréhokoliv
druzstva tim, ze prostréi ruku zespodu kosem.

Vyklad: Jedna se o prestupek srazeni mi¢e. Hra bude znovu zahajena vhazovanim
soupere ze zamezi z prodlouzené cary trestného hodu. V pripadé, ze se prestupku
dopusti branici druzstvo, utocici druzstvo nem(ize ziskat zadné body, protoze mi¢ nebyl
hozen ze hristé.

Priklad: Vhazujici hra¢ A1 prihrava mi¢ smérem ke kosi druzstva B a ten uvizne mezi
obrouckou a deskou.

Vyklad: Jedna se o situaci rozskoku. Hra bude znovu zahajena podle pravidla

o alternativnim drzeni mice takto:

° Jestlize je k vhazovani opravnéno druzstvo A, bude hra zahajena vhazovanim
druzstva A na koncové ¢are, vedle hrany desky. Na hodinach hodu na kos bude
14 vtefin.

° Jestlize je k vhazovani opravnéno druzstvo B, bude hra zahajena vhazovanim
druzstva B na koncové ¢are, vedle hrany desky. Na hodinach hodu na kos bude
24 vtefin.

Poté, co byl mi¢ dan k dispozici hrac¢i k provedeni vhazovani ze zamezi,
nesmi tento hra¢ uderit mi¢em o zem tak, ze se mi¢ odrazi od podlahy na hristi a poté
se ho dotknout dfive, nez se ho dotkl jiny hra¢ na hristi.

Priklad: Hra¢ A1 vhazuje mi¢ ze zamezi a hodi mic¢ tak, ze se odrazi:
(a) Od podlahy na hristi

(b) Od podlahy v zamezi

a poté ho A1 znovu chyti.

Vyklad:

(a) A1 se dopustil prestupku pfi vhazovani. Jakmile mi¢ opusti ruce vhazujiciho hrace
A1 a dotkne se podlahy na hristi, nesmi se ho vhazujici hra¢ A1 dotknout drive,
nez se ho dotkne jiny hra¢ na hristi.
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17 -32

17 -33

17 - 34

17 -35

17 - 36

17 - 37

17 -38

(b) Jestlize se hra¢ A1 nepohne dohromady o vice jak 1 metr mezi odrazenim mice
a jeho opétovnym chycenim, je to dovolena hra, pocitani 5 vterin pro vhazovani
pokraduje.

Ustanoveni.| Vhazujici hra¢ nesmi zplsobit, Ze se mi¢ dotkne zamezi poté, co byl
vhozen pfi vhazovani ze zamezi.

Priklad: A1 pfi vhazovani ve své:

(a) Predni ¢asti hristé,

(b)  Zadni ¢asti hristé

prinrava mic hracéi A2, ktery je na hristi, ale mi¢ jde do zamezi, aniz by se dotkl jakéhokoli
hrace na hristi.

Vyklad: Jedna se o prestupek hrace A1 pri vhazovani. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva B v misté ptavodniho vhazovani v jeho:

(a) Zadni ¢asti hristé a 24 vterinami,

(b) Predni Casti hristé a 14 vtefinami

na hodinach hodu na kos.

Priklad: A1 pfi vhazovani prihrava mi¢ hraci A2. A2 chyti mi¢, kdyz se dotyka jednou
nohou postranni ¢ary.

Vyklad: Jedna se o prestupek hrace A2 mi¢ v zamezi. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva B v misté nejblize tomu, kde se A2 dotkl postranni cary.

Priklad: A1 ma k dispozici mi¢ k vhazovani na postranni ¢are:

(a) Ve své zadni ¢asti hristé, nedaleko stfedové ¢ary, s moznosti prihrat mi¢ na
kterékoli misto na hristi.

(b) Ve sveé predni ¢asti hristé, nedaleko stfedové ¢ary, s moznosti prihrat mi¢ svému
spoluhradi pouze do své predni ¢asti hristé.

(c) Na zacatku &tvrtiny na prodlouzené stredové ¢are naproti stolku zapisovatele,
s moznosti prihrat mi¢ na kterékoli misto na hristi.

A1 udéla s micem v ruce jeden normalni krok do strany, a proto zméni svoji pozici

vzhledem k predni nebo zadni ¢asti hristé a vi¢i svému plavodnimu postaveni.

Vyklad: Ve vSech pripadech ma A1 nadale moznost zahrat mi¢ bud do predni, nebo
zadni Gasti hristé, jako mél ve svém plvodnim postaveni.

Po uspésném kosi ze hry nebo zposledniho trestného hodu, hrac¢
provadéjici vhazovani za koncovou ¢arou se muze pohybovat do strany nebo dozadu a
muze prihrat mi¢ spoluhraci za koncovou ¢arou, ale nesmi prekrocit limit 5 vtefin pro
vyhozeni. Toto plati také poté, kdy je branicimu druzstvu odpiskan prestupek souvisejici
s vhazovanim a vhazovani se proto opakuje.

Priklad: Ve druhé ¢tvrtiné po souperove Uuspésném poslednim trestném hodu ma hrac
A1 mic v rukou pfi vhazovani za koncovou ¢arou. B2 da svoje ruce pres koncovou ¢aru
predtim, nez je mi¢ vhozen pres koncovou ¢aru.

Vyklad: Jedna se o prestupek B2. Vhazovani se bude opakovat. Hraci druzstva A maji i
nadale pravo se pohybovat podél koncové ¢ary pred vhozenim mice, nebo prihrat mi¢
spoluhradi za koncovou ¢arou.

Priklad: Po souperové Uspésném kosi ze hry ma hra¢ A1 mic v rukou pfi vhazovani za
koncovou ¢arou. Poté, co je mi¢ vhozen na hristé, B2 kopne do mi¢e nedaleko koncové
cary.

Vyklad: Jedna se o prestupek B2 hra nohou. Hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva A za koncovou ¢arou mimo prostor pfimo za deskou. Protoze k prestupku B2
doslo po vhazovani, vhazujici hra¢ druzstva A nema pravo se pohybovat za koncovou
¢arou z uréeného mista pred vhozenim mice na hristé.
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17 -39  Priklad: Po souperové Uspésném kosSi ze hry v prvni ¢tvrtiné ma hra¢ A1 mi¢ v rukou
pri vhazovani za koncovou ¢arou. A1 prihraje mi¢ A2, ktery je také za koncovou ¢arou.
B1 da své ruce pres hrani¢ni ¢aru a dotkne se pfi prihravce mice.

Vyklad: B1 bude udéleno varovani za zdrzovani hry. Toto varovani bude také sdéleno
hlavnimu trenérovi druzstva B a plati pro celé druzstvo B do konce utkani pro podobné
akce. Vhazovani se bude opakovat.

17 -40 Priklad: Po souperové uspésném kosi ze hry ma hra¢ A1 mic¢ v rukou pfi vhazovani za
koncovou ¢arou. A2 vyskoci ze zamezi za koncovou ¢arou a, zatimco je ve vzduchu,
chyti prihravku z vhazovani hrace A1. Poté:

(a) A2 prihraje mi¢ zpét A1, ktery je stale v zamezi za koncovou ¢arou,

(o) A2 prihraje mi¢ A3, ktery je na hristi,

(c) A2 dopadne zpét do zamezi,

(d) A2 dopadne na hristé,

(e) A2 dopadne na hristé a prihraje mi¢ zpét hraci A1, ktery je stale vzamezi za
koncovou ¢arou.

Vyklad:

(a), (b) a(c) Dovolena hra druzstva A.

(d) Prestupek pfi vhazovani hrace A2.
(e) Prestupek pfi vhazovani hrace A2.

17 - 41 PFfi vhazovani nemGze mit jiny hra¢ (hraci) neZz vhazujici jakoukoliv ¢ast
svého téla nad hranicni Carou.

17 -42  Priklad: Béhem treti ¢tvrtiny, kdyz hodiny hodu na kos ukazuji 21 vtefin, je druzstvu A
pfiznano vhazovani v jeho zadni ¢asti hristé. Kdyz vhazujici hra¢ A1 drzi mi¢, da obrance
B1 svoje ruce pres rovinu hranic¢ni ¢ary.
Vyklad: Jedna se o prestupek B1. Vhazovani A1 se bude opakovat. Druzstvo A bude
mit na hodinach hodu na kos 24 vtefin.

17 -43  Priklad: Béhem treti ctvrtiny je druzstvu A pfiznano vhazovani v predni ¢asti hristé. Kdyz
vhazujici hra¢ A1 drzi mi¢, da obrance B1 svoje ruce pres rovinu hrani¢ni ¢ary. Na
hodinach hodu na kos je:

(a) 7 vterin.
(b) 17 vtefin.

Vyklad: Jedna se o prestupek B1. Vhazovani A1 se bude opakovat. Druzstvo A bude
mit na hodinach hodu na kos:

(a) 14 vterin.

(b) 17 vtefin.

17 - 44 Po trestném hodu za technickou chybu bude hra znovu zahajena
vhazovanim v misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢ v okamziku udéleni technické
chyby, ledaze se jedna o situaci rozskoku nebo zacatek prvni Ctvrtiny.

Jestlize je technicka chyba zapiskana branicimu druzstvu, Utocici druzstvo bude mit na
hodinach hodu na kos 24 vterin, pokud je vhazovani provedeno v zadni ¢asti hriste.
Pokud je vhazovani provedeno v predni ¢asti hristé, hodiny hodu na kos budou

nastaveny takto:

° Jestlize na hodinach hodu na ko$ zbyva 14 vterin nebo vice, nebudou hodiny
hodu na kos znovu nastaveny a méreni bude pokra¢ovat od okamziku, kde byly
zastaveny.

° Jestlize na hodinach hodu na kos zbyva 13 vtefin nebo méné, hodiny hodu na

kos$ budou znovu nastaveny na 14 vterin.
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Jestlize je technicka chyba zapiskana utoc¢icimu druzstvu, Utocici druzstvo bude mit na
hodinach hodu na kos tolik vtefin, kolik zbyvalo v okamziku preruseni, bez ohledu na to,
zda je vhazovani provadéno v predni nebo zadni ¢asti hristé.

Jestlize je udélen oddechovy ¢as a zapiskana technicka chyba ve stejném obdobi, kdy
stoji hodiny hry, probéhne nejprve oddechovy ¢as nasledovany provedenim trestu za
technickou chybu.

Po trestném hodu (trestnych hodech) za nesportovni nebo diskvalifikujici chybu bude
hra znovu zahajena vhazovanim na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé. Na hodinach
hodu na kos bude nastaveno 14 vtefin.

17 -45  Priklad: A2 dribluje:
(a) Ve své zadni ¢asti hristé,
(b) Ve své predni ¢asti hristé,
kdyz je hraci A1 udélena technicka chyba.
Vyklad: Kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden trestny hod, bez doskakujicich hracu.
V obou pfipadech bude hra znovu zahajena vhazovanim druzstva A v misté nejblize
tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz doslo k technické chybé, a se zbyvajicim ¢asem na
hodinach hodu na kos.

17 -46  Priklad: A2 dribluje:

(a) Ve své zadni ¢asti hristé,

(b) Ve své predni ¢asti hristé,

kdyz je hraci B1 udélena technicka chyba.

Vyklad: Kterykoli hra¢ druzstva A provede jeden trestny hod, bez doskakujicich hracu.

Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A v misté v misté nejblize tomu, kde se

nachazel mi¢, kdyz doslo k technické chybé. Jestlize bude vhazovani:

(a) V zadni ¢asti hristé druzstva A, na hodinach hodu na kos bude nastaveno 24
vterin.

(b) V predni ¢asti hristé druzstva A, se zbyvajicim ¢asem na hodinach hodu na kos,
jestlize zbyvalo 14 nebo vice vterin, se 14 vterinami na hodinach hodu na kos,
jestlize zbyvalo 13 nebo méné vterin.

17 - 47  Priklad: Kdyz zbyva 1:47 na hodinach hry ve ¢tvrté ¢tvrting, dribluje A1 ve své predni
¢asti hristé a je mu udélena technicka chyba. Druzstvu A je nyni udélen oddechovy ¢as.

Vyklad: Po oddechovém case kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden trestny hod, bez
doskakujicich hracl. Hra znovu zahajena vhazovanim druzstva A v misté v misté nejblize
tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz doslo k technické chybé, a se zbyvajicim ¢asem na
hodinach hodu na kos.

17 - 48 Jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méne ve Ctvrté Ctvrtiné a v kazdém
prodlouzeni, utoCicimu druzstvu je odpiskana technicka chyba, toto druzstvo pozada o
oddechovy ¢as a vhazovani bude provedeno vzadni ¢asti hristé, bude mit utocici
druzstvo na hodinach hodu na ko$ zbyvajici ¢as. Jestlize bude vhazovani provedeno
v predni ¢asti hristé, budou hodiny hodu na kos$ nastaveny nasledovné:

° Jestlize zbyva 14 nebo vice vterin, na hodinach hodu na kos bude nastaveno 14
vterin.
° Jestlize zbyva 13 nebo méné vterin, budou hodiny hodu na ko$ pokracovat

v méreni od okamziku preruseni.

17 -49  Priklad: Kdyz zbyva 1:45 na hodinach hry ve ¢tvrté ¢tvrting, dribluje A1 ve své zadni
¢asti hristé a je mu udélena technicka chyba. Druzstvu A je nyni udélen oddechovy ¢as.

Vyklad: Nejpozdéji na konci oddechového ¢asu informuje hlavni trenér druzstva A
prvniho rozhodéiho o misté vhazovani (predni nebo zadni ¢ast). Po skonceni

oddechového c¢asu kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden trestny hod bez
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doskakujicich hract. Hra bude znovu zahajena vhazovanim podle rozhodnuti hlavniho
trenéra druzstva A.

Jestlize se hlavni trenér rozhodl pro vhazovani v predni ¢asti hristé, na hodinach hodu
na kos bude nastaveno 14 vterin, jestlize hodiny hodu na ko$ ukazovaly 14 nebo vice
vtefin, nebo ¢as, nebo zbyvajici ¢as, pokud to bylo 13 vtefin nebo méné.

Pokud se hlavni trenér rozhodl pro vhazovani v zadni ¢asti hristé, na hodinach hodu na
kos bude ¢as, ktery zbyval v okamziku preruseni.

17 -50 Priklad: Kdyz zbyva 1:43 na hodinach hry ve ¢tvrté ¢tvrting, dribluje A1 ve své zadni
¢asti hristé a je mu udélena technicka chyba. Kterykoli hra¢ druzstva B provede trestny
hod. Druzstvu A je nyni udélen oddechovy ¢as.

Vyklad: Nejpozdéji na konci oddechového ¢asu informuje hlavni trenér druzstva A
prvniho rozhodéiho o misté vhazovani (predni nebo zadni ¢ast). Hra bude znowvu
zahajena vhazovanim podle rozhodnuti hlavniho trenéra druzstva A.

Jestlize se hlavni trenér rozhodl pro vhazovani v predni ¢asti hristé, na hodinach hodu
na kos bude nastaveno 14 vterin, jestlize hodiny hodu na ko$ ukazovaly 14 nebo vice
vtefin, nebo ¢as, nebo zbyvajici ¢as, pokud to bylo 13 vtefin nebo méné.

Pokud se hlavni trenér rozhodl pro vhazovani v zadni ¢asti hristé, na hodinach hodu na
kos bude ¢as, ktery zbyval v okamziku preruseni.

17 - 51 Priklad: Kdyz zbyva 1:41 na hodinach hry ve ¢tvrté Ctvrting, dribluje A1 ve své zadni
¢asti hristé, kdyz B1 zahraje mi¢ do zamezi. Druzstvu A je nyni udélen oddechovy ¢as.
Ihned poté se A1 dopusti technické chyby.

Vyklad: Nejpozdéji na konci oddechového ¢asu informuje hlavni trenér druzstva A
prvniho rozhodéiho o misté vhazovani (predni nebo zadni ¢ast). Po skonceni
oddechového c¢asu kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden trestny hod bez
doskakujicich hract. Hra bude znovu zahajena vhazovanim podle rozhodnuti hlavniho
trenéra druzstva A.

Jestlize se hlavni trenér rozhodl pro vhazovani v predni ¢asti hristé, na hodinach hodu
na kos bude nastaveno 14 vterin, jestlize hodiny hodu na ko$ ukazovaly 14 nebo vice
vtefin, nebo ¢as, nebo zbyvajici ¢as, pokud to bylo 13 vtefin nebo méné.

Pokud se hlavni trenér rozhodl pro vhazovani v zadni ¢asti hristé, na hodinach hodu na
kos bude ¢as, ktery zbyval v okamziku preruseni.

17 -52  Priklad: Hodiny hry ukazuji 58 vtefin do konce ¢tvrté Ctvrtiny. V zadni Casti hriste
druzstva A:
(a) B1 zahraje mi¢ nohou,
(b) B1 fauluje A1. Je to treti chyba druzstva B ve ¢tvrting,
(c) B1 odrazi mi¢ do zamezi.
Na hodinach hodu na kos je zobrazeno 19 vterin, druzstvu A je udélen oddechovy ¢as.

Vyklad: Hlavni trenér druzstva A rozhodne, zda bude hra znovu zahajena vhazovanim na
¢are pro vhazovani v jeho predni ¢asti hristé, nebo v jeho zadni ¢asti hristé.

Ve vSech pripadech, pokud se bude vhazovat na ¢are pro vhazovan v predni ¢asti hristé,
bude mit druzstvo A k dispozici 14 vterin na hodinach hodu na kos.

(a)a(b) Jestlize se bude vhazovat v zadni ¢asti hristé, bude mit druzstvo A k dispozici
24 vterin na hodinach hodu na kos.

(c) Jestlize se bude vhazovat v zadni ¢asti hristé, bude mit druzstvo A k dispozici
19 vtefin na hodinach hodu na kos.
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17 -53 Kdykoli mi¢ spadne do kose, ale kos z pole nebo z posledniho trestneho
hodu neplati, bude hra znovu zahajena vhazovanim na prodlouzené care trestného
hodu.

17 -54  Priklad: A1 se pfi hodu na kos dopusti krokd, mi¢ spadne do koSe.

Vyklad: Kos A1 neplati. Druzstvo B bude vhazovat na prodlouzené care trestného hodu
ve své zadni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na kos$ bude nastaveno 24 vtefin.

17 -55  Priklad: A1 vystreli na kos. Kdyz je mi¢ na sestupné draze letu, dotkne se mice A2, poté
mi¢ spadne do kosSe.

Vyklad: Kos A1 neplati. Druzstvo B bude vhazovat na prodlouzené care trestného hodu
ve své zadni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na kos$ bude nastaveno 24 vtefin.
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Cl. 18/19 ODDECHOVY CAS/STRIDANI

18/19-1

18/19-2

18/19-3

18/19-4

18/19-5

18/19-6

Oddechovy ¢as nem(ize byt povolen pred tim, nez byly spustény hodiny
hry ve ctvrtiné nebo prodlouzeni nebo po uplynuti hraciho ¢asu d&tvrtiny nebo
prodlouzeni.

Stridani nemuze byt povoleno pred tim, nez byly spustény hodiny hry pro prvni ¢tvrtinu
nebo po uplynuti hraciho ¢asu zapasu. Stfidani maze byt povoleno béhem prestavek
mezi &tvrtinami a prodlouzenimi.

Priklad: Poté, co mi¢ opustil ruce prvniho rozhodéiho pri rozskoku, ale jesté pred tim,
nez byl mi¢ dovolené uderen, se skakajici hra¢ A2 dopustil prestupku a mi¢ je pfiznan
druzstvu B ke vhazovani. V tuto chvili zada kterékoli druzstvo o oddechovy ¢as nebo
stridani.

Vyklad: Prestoze hra uz zacala, oddechovy ¢as nebo stfidani nebudou povoleny,
protoze hodiny hry jesté nebyly spustény.

Pokud zazni signal hodin hodu na kos, zatimco je mic ve vzduchu po stfele
na kos z pole, nenito prestupek a hodiny hry nejsou zastaveny. Pokud je strela Uspésna,
nastane za urcitych podminek prilezitost pro oddechovy ¢as nebo stridani pro obé
druzstva.

Priklad: Mi¢ je ve vzduchu po strele na kos z pole, kdyz zazni signal hodin hodu na kos.

Poté mi¢ spadne do kose. V tento okamzik jedno nebo obé druzstva pozaduiji:

(a) Oddechovy c¢as.

(b)  Stridani.

Vyklad:

(a) Toto je prilezitost pro oddechovy ¢as pouze pro neskorujici druzstvo. Jestlize je
oddechovy ¢as neskorujicimu druzstvu udélen, pak mlize byt poskytnut i soupefi,
a obé druzstva mohou také stridat, pokud o to pozadaiji.

(b) Toto je prilezitost pro stridani pouze pro neskorujici druzstvo a pouze, kdyz hodiny
hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrté Ctvrtiny a kazdého prodlouzeni.
Jestlize je povoleno stridani neskoérujicimu druzstvu, pak mlze byt povoleno
i souperi, a obéma druzstvim muize byt také udélen oddechovy ¢as, pokud o to
pozadaiji.

Clanky 18 a 19 stanowuji, kdy zacind a kdy konéi prilezitost

k oddechovému Casu a ke stridani. Jestlize zadost o oddechovy ¢as nebo stridani

(jakéhokoliv hrace, véetné strelce trestnych hod() je podana poté, co byl mi¢ dan k

dispozici hraci k provedeni prvniho trestného hodu, oddechovy ¢as nebo stridani bude

poskytnuto obéma tymm, pokud:

(a) Posledni trestny hod je uspésny, nebo

(b) Po poslednim trestném hodu nasleduje vhazovani, nebo

(c) Z jakychkoliv moznych pfi¢in zistane mi¢ mrtvy po poslednim trestném hodu.

Poté, co je mi¢ dan k dispozici hraci k provedeni prvniho ze 2 nebo 3 po sobé jdoucich

trestnych hod( vyvolanych jednim trestem, nem(ize byt povolen zadny oddechovy ¢as

nebo stridani, dokud se mi¢ nestane mrtvym po poslednim trestném hodu.

Kdyz je udélena technicka chyba mezi takovymi trestnymi hody, trestny hod bez

doskakujicich hract bude proveden okamzité. Oddechovy ¢as nebo stridani pro zadné

druzstvo nebude povoleno ani pred ani po tomto trestném hodu, ledaze by stridajici hra¢
byl hra¢em uréenym k provedeni tohoto trestného hodu. V takovém pripadé je souper
také opravnén vystridat jednoho hrac¢e, pokud o to pozada.

Priklad: Hraci A1 jsou pridéleny 2 trestné hody. Jedno z druzstev zada oddechovy ¢as
nebo stridani:

(a) Pred tim, nez je mi¢ dan k dispozici hraci A1 k provedeni trestnych hodu.

(b) Po provedeni prvniho trestného hodu.
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(c) Po uspésném druhém trestném hodu, ale pred tim, nez je mi¢ dan k dispozici
kterémukoli hradi druzstva B, ktery provede vhazovani ze zamezi.

(d) Po uspésném druhém trestném hodu, ale poté, co ma mi¢ k dispozici kterykoli
hra¢ druzstva B, ktery provede vhazovani ze zamezi.

Vyklad:

(a) Oddechovy ¢as nebo stfidani je povoleno okamzité, pred prvnim trestnym
hodem.

(b) Oddechovy ¢as nebo strfidani nejsou povoleny po prvnim trestném hodu, i kdyz
je uspésny.

(c) Oddechovy ¢as nebo stfidani je povoleno okamzité, pred vhazovanim ze zamezi.
(d) Oddechovy ¢as nebo stridani nejsou povoleny.

18/19 - 7 Priklad: Hradi A1 jsou pridéleny 2 trestné hody. Po prvnim trestném hodu jedno z

druzstev zada o oddechovy ¢as nebo stridani. Béhem posledniho trestného hodu:

(a) Se mi¢ odrazi od obroucky a hra pokracuje.

(o)  Trestny hod je Uspésny.

(c) Se mi¢ nedotkne obroucky.

(d) Hrac A1 stoupne na ¢aru trestného hodu béhem pokusu o hod na kos z trestného
hodu a je odpiskan prestupek.

(e) Hrac¢ B1 vstoupi do vymezeného Uzemi pred tim, nez mi¢ opusti ruce stfilejiciho
hrace A1. Je odpiskan prestupek hrace B1 atrestny hod hrace A1 neni uspésny.

Vyklad:

(a) Oddechovy ¢as nebo stridani neni povoleno.

(b), (c)a(d) Oddechovy ¢as nebo stridani jsou povoleny okamzité.

(e) Opakovany trestny hod provadi opét A1, pokud je uspésny, pak bude

oddechovy ¢as nebo stridani povoleno okamzité.

18/19 - 8 Priklad: Prilezitost pro stridani prévév skondila a nahradnik A6 bézi ke stolku
zapisovatele, hlasité zada o stridani. Casoméri¢ reaguje a nespravné necha zaznit
signal. Rozhoddi zapiska a prerusi hru.

Vyklad: Mic¢ je mrtvy a hodiny hry stoji, coz je normalné prilezitost pro stridani. Nicméné
zadost byla oznamena pozdé, stfidani nebude povoleno. Hra bude ihned znovu
zahajena.

18/19 - 9 Priklad: Ovlivnéni smérovani mice ke kosi nebo srazeni mi¢e nastane kdykolivv priibéhu
hry. Jedno z druzstev zada oddechovy ¢as nebo stridani.

Vyklad: Protoze doslo k prestupku, hodiny hry stoji a mi¢ se stane mrtvym. Stridani nebo
oddechovy ¢as budou povoleny.

18/19-10 Priklad: Hra¢ B1 fauluje hrace A1 pfi neuspésném pokusu o strelu na kos za dva
body. Po provedeni prvniho trestného hodu A1 je zapiskana technicka chyba hraci A2.
Jedno z druzstev nyni zada stridani nebo oddechovy ¢as.

Vyklad: Kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden trestny hod bez doskakujicich hracu.
Jestlize se nahradnik druzstva B uréeny k provedeni trestného hodu za technickou
chybu stane hra¢em, druzstvo A mize také vystridat jednoho hrace, pokud si to preje.
Jestlize byl trestnym hod proveden nahradnikem, ktery se stal hracem, stejné tak pokud
druzstvo A také vystridalo jednoho hrace, nemohou byt tito hrac¢i a nahradnici znovu
stfidani az do doby, kdy budu znovu spustény hodiny hry. Po provedeni trestného hodu
za technickou chybu druzstvem B provede A1 svij druhy trestny hod a hra bude
zahajena jako po normalnim poslednim trestném hodu. Oddechovy ¢as nebo stfidani
bude povoleno obéma druzstviim pfi nasledujici prilezitosti pro stridani nebo oddechovy
cas.
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18/19-11 Priklad: Hra¢ B1 fauluje hrace A1 pfi neuspésném pokusu o strelu na kos za dva
body. Po provedeni prvniho trestného hodu A1 je zapiskana technicka chyba hraci A2.
Po provedeni jednoho trestného hodu kterymkoli hraéem druzstva B bez doskakujicich

,,,,,

Vyklad: A1 provede svij druhy trestny hod a hra bude zahajena jako po normalnim
poslednim trestném hodu. Oddechovy ¢as nebo stfidani bude povoleno obéma
druzstviim pfi nasledujici prilezitosti pro stridani nebo oddechovy ¢as.

18/19-12 Priklad: Hra¢ B1 fauluje hrace A1 pfi neuspésném pokusu o strelu na kos za dva
body. Poté, co A1 provedl prvni trestny hod, je hraci A2 udélena technicka chyba, ktera
je patou chybou hrace A2. Nyni zada jedno z druzstev stfidani nebo oddechovy ¢as.

Vyklad: Hra¢ A2 musi byt vystridan okamzité. Kterykoli hra¢ druzstva B poté provede
jeden trestny hod, bez doskakujicich hracl. Jestlize se nahradnik druzstva B uréeny
k provedeni trestného hodu za technickou chybu stane hraéem, druzstvo A mize také
vystridat jednoho hrace, pokud si to preje. Jestlize byl trestnym hod proveden
nahradnikem, ktery se stal hraGem, stejné tak pokud druzstvo A také vystridalo jednoho
hrace, nemohou byt tito hraci a nahradnici znovu stridani az do doby, kdy budu znovu
spustény hodiny hry. Po provedeni trestného hodu za technickou chybu druzstvem B
provede A1 svlj druhy trestny hod a hra bude zahajena jako po normalnich trestnych
hodech. Oddechovy ¢as nebo stfidani bude povoleno obéma druzstviim pfi nasledujici
prilezitosti pro stfidani nebo oddechovy ¢as.

18/19-13 Priklad: Technicka chyba je udélena driblujicimu hraci A1. B6 zada o stridani, aby
mohl provést trestny hod.

Vyklad: Jedna se o prilezitost ke stfidani pro obé druzstva. Poté, co se B6 stane
hracem, muze provést trestny hod, ale B6 nesmi byt znovu vystridan, pokud nebézel
¢as na hodinach hry.

18/19-14 Jestlize je odpiskana chyba proti kterémukoli druzstvu a kdyz je
pozadano o oddechovy ¢as, pak je oddechovy ¢as povolen az v dobée, kdy skonci
veskera komunikace rozhodciho tykajici se této chyby se stolkem zapisovatele. V
pripadé paté osobni chyby hra¢e musi tato komunikace zahrnout kompletni a nezbytné
postupy pri stridani. Kdyz je tento postup ukonéen, oddechovy ¢as muze zacit, rozhodci
zapiska a da signal pro oddechovy ¢as.

18/19-15 Priklad: BEéhem utkani hlavni trenér A zada o oddechovy ¢as, poté se hrac B1 dopusti
své paté osobni chyby.

Vyklad: Oddechovy ¢as nemuze zacit, dokud neskonci veskera komunikace se stolkem
zapisovatele vztahuijici se k chybé tohoto hrac¢e a nahradnik za B1 se nestane hracem.

18/19-16 Priklad: Béhem utkani hlavni trenér A zada o oddechovy ¢as, poté se kterykoliv hrac
dopusti osobni chyby.

Vyklad: Druzstviim musi byt dovoleno jit ke svym lavickam, i kdyz formalné oddechovy
Cas jesté nezacal.

18/19-17 Kazdy oddechovy Cas trva 1 minutu. Druzstva se musi vratit do hriste
ihned poté, co rozhodc¢i zapiska a da pokyn druzstvaim vratit se do hristé. Pokud druzstvo
prodluzuje oddechovy ¢as na vice nez 1 minutu, ziskava vyhodu prodluzovanim
oddechového ¢asu a zapricinuje tim také zdrzovani hry. Rozhod¢i udéli hlavnimu
trenérovi takového druzstva varovani. Pokud hlavni trenér tohoto druzstva nebude
reagovat na varovani, bude mu udélen dalsi oddechovy ¢as. V pripadé, ze toto druzstvo
uz nema k dispozici zadny oddechovy ¢as, bude trenérovi udélena technicka chyba za
zdrzovani hry (zapsana jako ,B:“). Jestlize se druzstvo nevrati v¢as na hristé po
polo¢asové prestavce, bude tomuto druzstvu udélen oddechovy ¢as. Tento pridéleny
oddechovy ¢as nebude trvat 1 minutu a hra musi byt zahajena okamzité.
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18/19-18 Priklad: Po uplynuti oddechového ¢asu da rozhodci pokyn druzstvu A, aby se vratilo
na hristé. Hlavni trenér druzstva A pokracuje v udélovani pokynt svym hrac¢am, ktefi jsou
stale v prostoru lavicky. Rozhodci znovu dava pokyn ke hre a:
(a) Druzstvo A prichazi na hraci plochu.
(b) Druzstvo A stale setrvava v prostoru lavicky.

Vyklad:

(a) Poté, kdy se druzstvo zacne vracet na hraci plochu, rozhod¢i udéli hlavnimu
trenérovi varovani, ze v pripadé opakovani stejného chovani bude druzstvu
udélen dalsi oddechovy ¢as.

(b) Oddechovy ¢as bude udélen druzstvu A bez varovani, bude trvat 1 minutu. Pokud
druzstvo nema k dispozici zadny oddechovy ¢as, bude udélena technicka chyba
hlavnimu trenérovi za zdrzovani hry (zapsana jako ,,B+“).

18/19-19 Priklad: Po skoncéeni polo¢asové prestavky je druzstvo A stale v Satné a zacatek treti
Gtvrtiny se proto opozdi.

Vyklad: Poté, kdy druzstvo A prijde na hristé, bude mu udélen oddechovy Cas bez
predchoziho varovani. Oddechovy ¢as nebude trvat 1 minutu a hra bude okamzité
zahajena.

18/19-20 Jestlize druzstvu nebyl udélen zadny oddechovy Cas ve druhém
poloc¢ase pred tim, nez se na hodinach hry ve ¢tvrté ¢tvrtiné objevi 2:00, proskrtne
zapisovatel dvéma vodorovnymi ¢arami prvni policko pro oddechové Casy ve druhém
polocase tohoto druzstva. Na ukazateli skore bude zobrazeno, ze prvni oddechovy ¢as
je vycerpan.

18/19-21 Priklad: Hodiny hry ukazuji 2:00 ve ¢&tvrté étvrtiné a zadnému z druzstev doposud
nebyl ve druhém polo¢ase udélen oddechovy ¢as.

Vyklad: Zapisovatel napiSe dvé vodorovné ¢ary pres prvni policka pro oddechové ¢asy
obou druzstev ve druhém polo¢ase. Na ukazateli skore bude zobrazeno, ze prvni
oddechové ¢asy jsou vycerpany.

18/19-22 Priklad: Kdyz na hodinach hry zbyva 2:09 ve &tvrté Stvrtiné a hodiny hry jsou
spustény, hlavni trenér druzstva A zada svdj prvni oddechovy ¢as ve druhém polocase.
V ¢ase 1:58 spadne mi¢ do zamezi a hodiny hry jsou zastaveny. Druzstvu A je nyni
pridélen oddechovy Cas.

Vyklad: Zapisovatel napiSe dvé vodorovné ¢ary pres prvni policko druzstva A ve druhém
poloc¢ase, protoze oddechovy ¢as nebyl udélen pred tim, nez hodiny hry ukazovaly 2:00
ve Ctvrté ¢tvrtiné. Oddechovy ¢as udéleny v ¢ase 1:58 bude zapsan do druhého policka
a druzstvu A bude zbyvat pouze jeden oddechovy ¢as. Po oddechovém ¢ase bude na
ukazateli skore zobrazeno, ze dva oddechové ¢asy jiz byly vyGerpany.

18/19 - 23 Kdykoli je pozadano o oddechovy ¢as, bez ohledu na to, zda se tak
stane pred nebo po zapiskani technické, nesportovni nebo diskvalifikujici chyby, bude
oddechovy ¢as udélen pred zahajenim provadéni trestného hodu (trestnych hodu).
Jestlize je zapiskana technicka, nesportovni, nebo diskvalifikujici chyba béhem
oddechového ¢asu, budou trestné hody provedeny po ukonceni oddechového ¢asu.

18/19 - 24 Priklad: Hlavni trenér druzstva B zada o oddechovy ¢as. A1 se dopusti nesportovni
chyby na B1, poté obdrzi A2 technickou chybu.

Vyklad: V tomto okamziku bude druzstvu B udélen oddechovy ¢as. Po oddechovém
Ccase provede kterykoli hra¢ druzstva B 1 trestny hod za technickou chybu A2, bez
doskakujicich hracud. B1 provede 2 trestné hody, bez doskakujicich hracl. Hra bude
zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé, na hodinach
hodu na kos bude 14 vtefrin.
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18/19 - 25 Priklad: Hlavni trenér druzstva B zada o oddechovy ¢as. A1 se dopusti nesportovni
chyby na B1. Nyni je druzstvu B udélen oddechovy ¢as. BEhem oddechového ¢asu
obdrzi A2 technickou chybu.

Vyklad: Po oddechovém case kterykoli hra¢ druzstva B provede 1 trestny hod za
technickou chybu A2, bez doskakujicich hracd. B1 provede 2 trestné hody, bez
doskakujicich hracd. Hra bude zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro vhazovani
v predni ¢asti hristé, na hodinach hodu na kos bude 14 vterin.
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Cl. 23
23 -1

23-2

23-3

23

1
I

HRAC V ZAMEZ| A MIC V ZAMEZ|
Jestlize se mic dostane do zamezi se dotyka hrace nebo je tecovan

hracem, na nebo za hrani¢ni ¢arou, pak je tento hra¢ zodpovédny za to, Ze se mi¢ dostal
do zamezi.

Priklad: Nedaleko postranni ¢ary, A1 s micem v rukou je tésné branén B1. A1 se dotkne
télem hrac¢e B1, ktery ma jednu nohu v zamezi.

Vyklad: Jedna se o dovolenou hru A1. Hrac je v zamezi, kdyz se jakakoli ¢ast jeho téla
dotyka ¢ehokoli jiného nez hrace. Hra bude pokracovat.

Priklad: Nedaleko postranni ¢ary, A1 s mi¢em v rukou je tésné branén B1 a B2. A1 se
dotkne mic¢em hrace B1, ktery ma jednu nohu v zamezi.

Vyklad: Jedna se o prestupek mi¢ v zamezi hrace B1. Mi¢ je v zamezi, kdyz se dotkne
hrace, ktery je vzamezi. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A v misté
nejblize tomu, kde Sel mi¢ do zamezi, mimo prostor pfimo za deskou. Na hodinach hodu
na kos bude zbyvajici ¢as.

Priklad: A1 dribluje nedaleko postranni ¢ary pred stolkem zapisovatele. Mi¢ se odrazi
vysoko od hraci plochy a dotkne se kolena B6, ktery sedi na zidli pro stridajici hrace.
Mic¢ se vrati hraci A1 na hristé.

Vyklad: Jedna se o prestupek mi¢ v zamezi, ke kterému doslo v okamziku, kdyz se mic
dotkl BB, ktery je vzamezi. Mi¢ v zamezi je zplsoben hracem A1, ktery se ho dotkl
posledni predtim, nez Sel mi¢ do zamezi. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva
B v misté nejblize tomu, kde Sel mi¢ do zamezi, mimo prostor pfimo za deskou.
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Cl. 24
24 -1

24 -2

24 -3

24

1
I

24-5

24-6

24

1
N

DRIBLINK

Neni driblinkem, jestlize hrac umyslIné hodi mic¢ proti desce kose soupere
nebo svého.

Priklad: A1 jesté nedribloval, a stoji na hristi, kdyz hodi mi¢ proti desce a chyti ho nebo
se ho dotkne znovu pred tim, nez se mi¢ dotkl jiného hrace.

Vyklad: Dovolena hra A1. Po chyceni mice A1 mize strilet na koS, pfihrat, nebo zadit
driblovat.

Priklad: Po ukonceni driblingu, kdy je hra¢ v souvislém pohybu nebo jiz stoji, hodi hra¢
A1 mi¢ proti desce a chyti mi¢ nebo se ho dotkne znovu pred tim, nez se mi¢ dotkl
jiného hrace.

Vyklad: Dovolena hra A1. Po chyceni mice A1 mUze stfilet na kos nebo prihrat, ale
nesmi zacit znovu driblovat.

Priklad: Strela hrace A1 mine obroucku. A1 mi¢ chyti, hodi ho proti desce a chyti mic
nebo se ho dotkne znovu pred tim, nez se mi¢ dotkl jiného hrace.

Vyklad: Dovolena hra A1. Po chyceni mi¢e A1 mize strilet na koS, pfihrat, nebo zadit
driblovat.

Priklad: A1 dribluje a zastavi se. Poté:

(a) A1 ztrati rovnovahu, a aniz by pohnul pivotovou nohou, dotkne se jednou nebo
vicekrat mi¢em podlahy, ktery drzi v jedné nebo v obou rukou.

(o) A1 si prehazuje mi¢ z jedné ruky do druhé, aniz by pfitom pohnul pivotovou
nohou.

Vyklad: V obou pripadech se jedna o dovolenou hru A1, protoze A1 nepohnul pivotovou
nohou.

Priklad: A1 zahaji driblink hozenim mice:

(a) Pres soupere.

(b) Nékolik metrll od sebe.

Mic¢ se poté dotkne nejdrive podlahy, a potom hra¢ A1 pokracuje v driblinku.

Vyklad: V obou pripadech se jedna o dovolenou hru A1, protoze mi¢ se dotkl podlahy
pred tim, nez se ho dotkl znovu hrac A1.

Priklad: Hra¢ A1 ukondi driblink a zamérné hodi mi¢ na nohu hrace B1. Poté A1 znovu
chyti mi¢ a za¢ne driblovat.

Vyklad: Prestupek hrace A1 dvojity driblink. A1 ukoncil driblink a mi¢e se nedotkl hrac¢
B1, nybrz se mi¢ dotkl hraée B1. A1 nem(ze znovu driblovat.
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Cl. 25
25-1

256-2

25-3

25

1
I

25-5

25

1
()

KROKY

Je dovoleno, kdyz hrac¢, ktery lezi na podlaze, ziska kontrolu mice. Stejné
tak je dovoleno, kdyz hrac, ktery jiz ma mi¢ pod kontrolou, upadne na podlahu. Je také
dovoleno, kdyz se hra¢ po padu na zem s mi¢em sklouzne kvdli své setrva¢nosti. Pokud
se ale hra¢ nasledné kutali nebo se pokusi vstat, zatimco stale drzi mi¢, dopusti se
prestupku.

Priklad: Zatimco A1 drzi mi¢, ztrati rovnovahu a upadne na podlahu.
Vyklad: Dovolena hra A1. Spadnuti na zem neni prestupkem kroky.

Priklad: Zatimco A1 drzi mi¢, upadne na podlahu. Jeho setrvacnost zpUsobi, Zze se
sklouzne po podlaze.

Vyklad: Dovolena hra A1. Pokud se ale hra¢ A1 nasledné kutali, aby se vyhnul
obranclim, nebo se pokusi vstat, zatimco stale drzi mi¢, dopusti se prestupku ,kroky*.

Priklad: Hrac¢ A1, zatimco lezi na podlaze, ziska kontrolu mi¢e. A1 potom:
(a) Prihraje mi¢ hraci A2.

(b) Zacne driblovat, zatimco stale lezi na podlaze.

(c) Pokusi se vstat, zatimco dribluje.

(d) Pokusi se vstat, zatimco stale drzi mic.

Vyklad:
(@), (b)a(c) Dovolena hra A1.
(d) Prestupek kroky A1.

Hra¢ se nesmi dotknout podlahy stejnou nohou nebo obéma nohama
nasledné po sobé poté, co ukondil driblink nebo ziskal kontrolu mice.

Priklad: A1 ukonci driblink s micem v rukou. Ve spojitém pohybu vyskoci A1 z leveé nohy,
nasledné dopadne na levou a poté na pravou nohu, nakonec dokondi pokus o strelu na
kos.

Vyklad: Jedna se o prestupek kroky A1. Hra¢ se nesmi dotknout podlahy stejnou nohou
nasledné po sobé poté, co ukondil driblink.
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Cl. 26 TRI VTERINY

26 - 1 Je prestupkem, jestlize hra¢ opusti hristé za koncovou ¢arou, aby se
vyhnul prestupku 3 vterin a poté se vrati do vymezeného Uzemi.

26-2 Priklad: A1, ktery je ve vymezeném Uzemi méné nez tfi vteriny, vystoupi do zamezi za
koncovou c¢aru, aby se vyhnul prestupku 3 wvterin, a nasledné A1 vstoupi zpét do
vymezeného Uzemi.

Vyklad: Hra¢ A1 se dopustil prestupku 3 vterin.
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Cl. 28
28 - 1

28-2

28-3

28-4

28-5

28
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28-8
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8 VTERIN

Hodiny hodu na kos jsou zastaveny, protoze doslo k situaci rozskoku. Je-
li vysledkem procesu alternativniho drzeni mi¢e vhazovani druzstvem, které mélo
kontrolu mic¢e ve své zadni ¢asti hristé, obdobi 8 vtefin bude pokracovat.

Priklad: Hra¢ A1 dribluje ve své zadni ¢asti hristé po dobu 5 vterin, kdyz je zapiskan
drzeny mi¢. Druzstvo A je opravnéno k vhazovani podle pravidla o alternativnim drzeni
mice.

Vyklad: Druzstvo A ma pouze zbyvajici 3 vteriny na to, aby zahralo mi¢ do své predni
poloviny hristé.

Béhem driblingu pfi prechodu ze zadni do predni ¢asti hfisté je miC zahran
do predni ¢asti hristé tehdy, pokud jsou obé& nohy driblujiciho hrace i mi¢ zcela
v kontaktu s predni ¢asti hristé.

Priklad: A1 stoji obkrocmo nad stredovou ¢arou. Dostane pfihravku od spoluhrace A2,
ktery je v zadni ¢asti hristé. A1 potom prihraje mi¢ zpét hraci A2, ktery stoji stale v zadni
Gasti hristé.

Vyklad: Dovolena hra. Hrac A1 nema obé nohy zcela v kontaktu s predni ¢asti hriste,
a proto je opravnén prihrat mi¢ do zadni ¢asti hristé. Obdobi 8 vtefin bude pokracovat.

Priklad: A1 dribluje s miCem ze své zadni poloviny hristé a chyti mi¢ do rukou, zatimco
stoji obkroémo nad stredovou ¢arou. Potom pfihraje spoluhraci A2, ktery také stoji
obkroémo nad stredovou ¢arou.

Vyklad: Dovolena hra. Hra¢ A1 nema obé nohy zcela v kontaktu s predni ¢asti hriste,
a proto je opravnén prihrat mi¢ spoluhraci A2 do zadni ¢asti hristé. Obdobi 8 vterin bude
pokracovat.

Priklad: Hra¢ A1 dribluje s micem ze své zadni &asti hristé a ma jednu nohu v predni
Gasti hristé. Poté hra¢ A1 prihraje mi¢ hraci A2, ktery stoji obkro¢mo nad stredovou
¢arou. Hra¢ A2 pak zac¢ne driblovat do své zadni poloviny.

Vyklad: Dovolena hra. Hra¢ A1 nema obé nohy zcela v kontaktu s predni ¢asti hriste,
a proto je opravnén prihrat mic¢ spoluhraci A2, ktery také neni v predni ¢asti hristé. Hrac
A2 je opravnén driblovat s miCem do své zadni poloviny hfisté. Obdobi 8 vtefin bude
pokracovat.

Priklad: Hrac A1 dribluje s micem ze své zadni casti hristé, kdyz se zastavi, ale

pokracuje v driblingu, zatimco:

(a) Stoji obkroémo nad stfedovou ¢arou.

(b) Ma obé nohy v predni ¢asti hristé, ale micem dribluje v zadni ¢asti hristé.

(c) Obé nohy jsou v predni ¢asti hristé, zatimco s mi¢em dribluje v zadni ¢asti hristé,
poté se hra¢ A1 vrati ooéma nohama do zadni poloviny hristé.

(d) Ma obé nohy v zadni ¢asti hristé, ale mi¢em dribluje v predni ¢asti hristé.

Vyklad: Ve vSech pripadech je driblujici hra¢ A1 stale povazovan za hraée v zadni ¢asti

hristé, dokud nejsou obé nohy i mi¢ zcela v kontaktu s predni polovinou hristé. V kazdém

z téchto pripadt pokracuje obdobi 8 vterin.

Jestlize obdobi 8 vtefin pokracuje ve zbyvajicim ¢ase, kdyz druzstvo, ktere
mélo predtim mi¢ pod kontrolou, je opravnéno k vhazovani ze zamezi v zadni ¢asti hriste,
tak rozhodc¢i, ktery podava mi¢ hraci k vhazovani, informuje tohoto hrace, kolik ¢asu
zbyva z obdobi 8 vtefin.

Priklad: A1 dribluje 6 vterin ve své zadni ¢asti hristé, kdyz dojde k oboustranné chybé:
(a) V zadni ¢asti hristé.
(b)  V predni ¢asti hriste.
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28-10

28 - 11

28-12

28-13

28-14

Vyklad:

(a) Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A v zadni ¢asti hristé nejblize
mistu, kde doslo k oboustranné chybé. Rozhod¢i informuje vhazujicino hrace
druzstva A, ze jeho druzstvo bude mit 2 vtefiny na prechod do predni ¢asti hriste.

(b) Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A v predni ¢asti hristé nejblize
mistu, kde doslo k oboustranné chybé.

Priklad: A1 dribluje s micem po dobu 4 vterin ve své zadni ¢asti hristé, kdyz B1 odrazi
mi¢ do zamezi v zadni ¢asti hristé druzstva A.

Vyklad: Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A v zadni Casti hristé. Rozhodci
informuje vhazujiciho hrace druzstva A, ze jeho druzstvo bude mit 4 vtefiny na prechod
do predni ¢asti hristé

Jestlize je hra rozhod¢im zastavena pro jakykoli divod, ktery neni spojeny

s zadnym druzstvem a jestlize by podle posouzeni rozhodciho byl souper postaven do
nevyhody, bude obdobi 8 vterin pokracovat.

Priklad: Kdyz zbyva 25 vterin do konce posledni ¢tvrtiny a skére je A 72 - B 72, ziska
druzstvo A kontrolu mice. A1 dribluje tyri vtefiny ve své zadni ¢asti hristé, kdyz je hra
rozhod¢imi zastavena pro:

(a) Hodiny hry nebo hodiny hodu na kos omylem nebézely nebo nebyly spustény.
(b) Vhozeni lahve na hristé.

(c) Hodiny hodu na ko$ byly omylem znovu nastaveny.

Vyklad: Ve vsech pripadech bude hra znovu zahajena vhazovanim druzstva A v zadni
¢asti hristé, druzstvo bude mit 4 vtefiny na prechod do predni ¢asti hristé. Druzstvo B
by bylo postaveno do nevyhody, jestlize by druzstvo A mélo novych 8 vtefin.

Po prestupku 8 vterin je misto pro vhazovani ur¢eno mistem, kde se
nachazel mi¢, kdyz doslo k prestupku.

Priklad: Obdobi 8 vterin druzstvu A vyprsi a prestupek je zapiskan, kdyz:
(a) Ma druzstvo A mi¢ pod kontrolou ve své zadni ¢asti hriste.
(b) Je mic ve vzduchu pri prihravce A1 ze zadni ¢asti do své predni ¢asti hristé.

Vyklad: Vhazovani druzstvem B bude provedeno vjeho predni ¢asti hristé v misté

nejblize:

(a) Mistu, kde se nachazel mi¢, kdyz doslo k prestupku 8 vterin, kromé mista primo
za deskou.

(b) Stredové cCare.

Druzstvo B bude mit na hodinach hodu na ko$ 14 vtefin.
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Cl. 29/50 24 VTERIN

29/50 -1

29/60-2

29/60-3

29/50- 4

29/60-5

29/60-6

29/50-7

29/50-8

29/560-9

Pri pokusu o hod na kos z pole blizko konce limitu pro hod na kos zazni
signal hodin hodu na kos, kdyz je mi¢ ve vzduchu. Kdyz mi¢ mine obrouc¢ku, dojde
k prestupku, ledaze souper ziska okamzitou a jasnou kontrolu mi¢e. Mi¢ je pfiznan
souperi ke vhazovani ze zamezi nejblize mistu, kde byla rozhodc¢imi hra zastavena, ne
vSak pfimo za deskou.

Priklad: Mi¢ je ve vzduchu pri stiele na kos z pole hracem A1, kdyz zazni signal hodin
hodu na kos. Mi¢ se dotkne desky a pak se kutali na podlaze, kde se ho dotkne B1,
nasledné A2 a nakonec ho ziska pod kontrolu hra¢ B1.

Vyklad: Prestupek 24 vterin druzstva A. Strela hrace A1 minula obroucku a druzstvo B
neziskalo okamzitou a jasnou kontrolu mice.

Priklad: Pri strele na kos z pole hracem A1 se mi¢ dotkne desky, ale mine obroucku.
Pri doskakovani je mi¢ te¢ovan, ale ne kontrolovan hrac¢em B1, nasledné A2 ziskava
kontrolu mic¢e. V tomto momenté zazni signal hodin hodu na kos.

Vyklad: Prestupek 24 vterin druzstva A.

Priklad: Na konci limitu pro hod na kos A1 stfili na ko$ z pole. Strela je dovolené
blokovana hraGem B1 a pak zazni signal hodin hodu na kos. Po tomto signalu B1 fauluje
Al.

Vyklad: Prestupek 24 vterin druzstva A. Osobni chyba hrace B1 na A1 je zanedbana s
vyjimkou nesportovni nebo diskvalifikujici chyby.

Priklad: Mi¢ je ve vzduchu pri stiele na kos z pole hracem A1, kdyz zazni signal hodin
hodu na kos. Mi¢ mine obroucku, poté je okamzité odpiskan drzeny mi¢ mezi hraci A2
aB2.

Vyklad: Prestupek 24 vterin druzstva A. Druzstvo B neziskalo okamzitou a jasnou
kontrolu mice.

Priklad: Mi¢ je ve vzduchu po stiele na kos z pole hracem A1, kdyz zazni signal hodin
hodu na kos. Mi¢ mine obrouc¢ku a poté ho B1 odrazi do zamezi.

Vyklad: Prestupek 24 vterin druzstva A. Druzstvo B neziskalo okamzitou a jasnou
kontrolu mice.

Priklad: B1 fauluje A1 pfi hodu na ko$ z pole. Po faulu zazni signal hodin hodu na kos.
Mi¢ spadne do kose.

Vyklad: Kos hrace A1 plati. Hodiny hodu na kos$ se maji zastavit v okamziku zapiskani
faulu a signal hodin hodu na kos proto bude zanedban. A1 bude pfiznan 1 trestny hod.
Hra bude zahéjena jako po jakémkoli jiném jediném nebo poslednim trestném hodu.

Pokud zazni signal hodin hodu na ko$ v situaci, kdy podle minéni
rozhodcich ziska souper okamzitou a jasnou kontrolu mi¢e, signal bude zanedban a hra
pokracuje.

Priklad: Na konci limitu pro hod na kos hra¢ A2 nechytne prihravku od hrace A1 (oba
jsou v predni ¢asti) a mi¢ se kutali do zadni ¢asti hristé druzstva A. Pred tim, nez hra¢
B1 ziska kontrolu mi¢e a ma volnou cestu do kose, zazni signal hodin hodu na kos.

Vyklad: Protoze hra¢ B1 ziska okamzitou a jasnou kontrolu mice, signal bude zanedban
a hra bude pokrac¢ovat.

29/50-10 Jestlize druzstvo, které melo kontrolu mice a je opravnéno pro naslednée

vhazovani podle pravidla o alternativnim drzeni, pak ma pouze zbyvajici ¢as na hodinach
hodu na kos v momente, kdy nastala situace rozskoku.
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29/50-11 Priklad: Druzstvo A kontroluje mi¢ v predni ¢asti hristé, kdyz zbyva 10 vtefin na
hodinach hodu na ko$ a kdyz dojde k drzenému mici. Podle pravidla o alternativnim
drzeni mice je k vhazovani opravnéno:

(a) Druzstvo A
(b) Druzstvo B

Vyklad:
(a) Druzstvo A bude mit pouze zbyvajicich 10 vtefin na hodinach hodu na kos.
(b) Druzstvo B bude mit novych 24 vterin.

29/50-12 Pokud je rozhod¢im hra pferusena pro chybu nebo prestupek (ne pro
,mi¢ vzamezi“), kterého se dopustilo druzstvo, které nema mi¢ pod kontrolou, a
vhazovani je pfiznano stejnému druzstvu, které mélo pred tim kontrolu mi¢e v jeho predni
¢asti hristé, hodiny hodu na kos budou znovu nastaveny nasledovné:

° Jestlize je na hodinach hodu na kos 14 nebo vice vterin v okamziku, kdy byla hra
zastavena, hodiny hodu na ko$ nebudou znovu nastaveny, ale budou pokracovat
v méreni od ¢asu, kde byly zastaveny.

° Jestlize je na hodinach hodu na ko$ 13 nebo méné vterin v okamziku, kdy byla
hra zastavena, hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 14 vtefin.

29/50-13 Priklad: A1 dribluje s mic¢em, kdyz hra¢ B1 odrazi mi¢ do zamezi v predni ¢asti hristé
druzstva A. Hodiny hodu na kos ukazuiji 8 vtefin.

Vyklad: Druzstvu A bude zbyvat 8 vterfin na hodinach hodu na kos.

29/50-14 Priklad: Hra¢ A1 dribluje s micem v predni ¢asti hristé a je faulovan hracem B1. Je
to druhy faul druzstva B v této ¢tvrtiné. Hodiny hodu na ko$ ukazuji 3 vtefriny.

Vyklad: Druzstvu A bude zbyvat 14 vtefin na hodinach hodu na kos.

29/50-15 Priklad: Druzstvo A ma mi¢ pod kontrolou ve své predni ¢asti hristé a 4 vteriny zbyvaiji
na hodinach hodu na kos, kdyz:
(@) At
(b) B1
je zranén a rozhodci prerusi hru.

Vyklad: Druzstvu A bude zbyvat:
(a) 4 vteriny

(b) 14 vterin

na hodinach hodu na kos.

29/50-16 Priklad: Hra¢ A1 stfili na kos z pole. Zatimco je mi¢ ve vzduchu, je odpiskana
oboustranna chyba hra¢lim A2 a B2, na hodinach hodu na kos zbyva 6 vtefin. Mi¢ mine
obrouc¢ku. Druzstvo A je opravnéno k vhazovani podle pravidla o alternativnhim drzeni
mice.

Vyklad: Druzstvu A bude zbyvat 6 vtefin na hodinach hodu na kos.

29/50-17 Priklad: Hra¢c A1 dribluje s micem, kdyz je odpiskana technicka chyba hraci B1
a nasledné technicka chyba trenérovi druzstva A, na hodinach hodu na kos zbyva
5 vtefrin.

Vyklad: Po zruseni stejnych trestli bude hra znovu zahajena vhazovanim druzstva A
a druzstvu A bude zbyvat 5 vtefin na hodinach hodu na kos.

29/50-18 Priklad: Kdyz zbyva:
(a) 16 vterin
(b) 12 vterin
na hodinach hodu na kos, prihrava A1 mi¢ hraci A2 ve své predni ¢asti hristé a hrac¢ B1
ve své zadni ¢asti hristé do mi¢e umysiné kopne nohou nebo mi¢ uderi pésti.
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Vyklad: V obou pripadech se jedna o prestupek hrani mice nohou nebo pésti B1. Hra
bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A v predni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na

kos$ bude:
(a) 16 vterin.
(b) 14 vterin.

29/50-19 Priklad: Béhem vhazovani ze zamezi v prabéhu treti étvrtiny hracem A1 da hra¢ B1
ve své zadni ¢asti hristé své ruce pres hrani¢ni ¢aru a blokuje prihravku hrace A1, kdyz

zbyva:
(a) 19 vtefin
(b) 11 vtefin

na hodinach hodu na kos.

Vyklad: V obou pfipadech se jedna o prestupek pri vhazovani hrace B1. Hra bude znovu
zahajena vhazovanim druzstva A v predni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na kos bude:
(a) 19 vtefin.

(b) 14 vtefin.

29/50 - 20 Priklad: Hra¢ A1 dribluje s micem ve své predni ¢asti hristé, kdyz se hra¢ B2 dopusti
nesportovni chyby na hrace A2, na hodinach hodu na kos zbyva 6 vtefrin.

Vyklad: Po 2 trestnych hodech hrace A2 bez doskakujicich hrac¢t, bez ohledu na to,
zda trestné hody byly uspésné &i nikoliv, bude druzstvu A pfiznano vhazovani ze zamezi
na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na kos bude nastaveno
14 vtefin.

Stejny vyklad plati pro diskvalifikujici chybu.

29/50 - 21 Pokud je hra zastavena rozhodcim pro jakykoliv opravnény divod bez
spojeni s nékterym druzstvem a pokud dle minéni rozhod¢iho by byl souper vystaven do
nevyhody, hodiny hodu na ko$ budou pokracovat v méreni od ¢asu, kdy byly zastaveny.

29/50-22 Priklad: Kdyz hodiny hry ukazuji 25 vtefin na konci étvrté ¢tvrtiny za stavu A 72 - B
72, ziska druzstvo A kontrolu mi¢e ve své predni hristé. A1 dribluje s mi¢em po dobu
20 vterin, nyni je hra zastavena rozhod&imi pro:
(a) Hodiny hry nebo hodiny hodu na kos omylem nebézely nebo nebyly spustény.
(b) Vhozeni lahve na hristé.
(c) Hodiny hodu na kos byly omylem znovu nastaveny.

Vyklad: Ve vSech pripadech bude hra znovu zahajena vhazovanim druzstva A v misté
nejblize tomu, kde byla hra zastavena. Druzstvo A bude mit k dispozici 4 vtefiny na
hodinach hodu na kosS. Druzstvo B by bylo postaveno do nevyhody, pokud by hra
pokracovala a na hodinach hodu na kos by bylo nastaveno 14 vtefin.

29/50 - 23 Priklad: Po strele na kos z pole hracem A1 se mi¢ odrazi od obroucky a nasledné je
doskocCen hracem A2. O 9 vtefin pozdéji omylem zazni signal hodin hodu na kos.
Rozhodg¢i prerusi hru.

Vyklad: Druzstvo A, které ma kontrolu mice, by bylo postaveno do nevyhody, pokud by
toto bylo posouzeno jako prestupek 24 vtefin. Po konzultaci s komisarem, pokud je
pritomen, a operatorem hodin hodu na kos$ bude hra pokra¢ovat vhazovanim druzstva
A, které bude mit k dispozici 5 vterin z limitu pro hod na kos.

29/50- 24 Priklad: Kdyz zbyvaji 4 vteriny na hodinach hodu na kos, A1 stfili na kos z pole. Mi¢
mine obroucku a operator hodin hodu na ko§ omylem znovu nastavi hodiny hodu na
kos. A2 doskoc¢i mi¢ a po néjaké dobé dosahne A3 kose ze hry. Nyni rozhodci omyl
objevi.

Vyklad: Rozhodci (po konzultaci s komisarem, pokud je pfitomen) urci, zda mi¢ minul
obrouc¢ku pri strele na kos hrace A1 nebo ne. Pokud ano, rozhodnou poté, zda mi¢
opustil ruku strilejiciho hrace A3 pred tim, nez mél zaznit signal hodin hodu na kos,
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pokud by hodiny nebyly znovu nastaveny. Pokud ano, kos bude uznan. Pokud ne, doslo
k prestupku 24 vterin a kos hrace A3 nebude uznan.

29/50-25 Jestlize je vystreleno na kos a poté je odpiskan faul branicimu hradi
v jeho zadni ¢asti hristé, a hra je znovu zahajena vhazovanim, budou hodiny hodu na kos
znovu nastaveny takto:

° Jestlize je na hodinach hodu na kos 14 nebo vice vtefin v okamziku, kdy byla hra
zastavena, hodiny hodu na ko$ nebudou znovu nastaveny, ale budou pokracovat
v méreni od ¢asu, kde byly zastaveny.

° Jestlize je na hodinach hodu na ko$ 13 nebo méné vterin v okamziku, kdy byla
hra zastavena, hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 14 vtefin.

29/50-26 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Kdyz je mi¢ ve vzduchu a kdyz na hodinach hodu
na kos zbyva 17 wvterin, je odpiskan faul obranci B2 na hrace A2 v zadni ¢asti hristé
druzstva B. Je to druhy faul druzstva B ve ¢tvrtiné. Mic:

(a) Spadne do kose.
(b) Se odrazi od obroucky, ale nespadne do kose.
(c) Mine obroucku.

Vyklad:

(a) Kos A1 bude uznan.

Ve vSech pripadech bude mi¢ pridélen druzstvu A k vhazovani ze zamezi v jeho predni
¢asti hristé nejblize mistu, kde doslo k faulu, a na hodinach hodu na kos bude nastaveno
17 vtefin.

29/50- 27 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Kdyz je mi¢ ve vzduchu a kdyz na hodinach hodu
na kos zbyva 10 vterfin, je odpiskan faul obranci B2 na hrace A2 v zadni ¢asti hristé
druzstva B. Je to druhy faul druzstva B ve ¢tvrtiné. Mic:

(a) Spadne do kose.
(b) Se odrazi od obroucky, ale nespadne do kose.
(c) Mine obroucku.

Vyklad:

(a) Kos A1 bude uznan

Ve vSech pripadech bude mi¢ pridélen druzstvu A k vhazovani ze zamezi v jeho predni
¢asti hristé nejblize mistu, kde doslo k faulu, a na hodinach hodu na kos bude nastaveno
14 vtefin.

29/50 - 28 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Zatimco je mi¢ ve vzduchu, zazni signal hodin hodu
na kos a poté je odpiskan faul branicimu hra¢i B2 na hrace A2 v zadni ¢asti hristé
druzstva B. Je to druhy faul druzstva B ve ¢tvrtiné. Mic:

(a) Spadne do kose.
(b) Se odrazi od obroucky, ale nespadne do kose.
(c) Mine obroucku.

Vyklad:

(a) Kos A1 bude uznan.

Ve vSech pripadech nedoslo k prestupku 24 vtefin a mi¢ bude pfiznan druzstvu A
k vhazovani ze zamezi v jeho predni ¢asti hristé nejblize mistu, kde doslo k faulu, a na
hodinach hodu na kos bude nastaveno 14 vtefin.

29/50-29 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Kdyz je mi¢ ve vzduchu a kdyz na hodinach hodu
na kos zbyva 10 vterfin, je odpiskan faul obranci B2 na hrace A2 v zadni ¢asti hristé
druzstva B. Je to paty faul druzstva B ve ¢tvrtiné. Mic:

(a) Spadne do kose.
(b) Se odrazi od obroucky, ale nespadne do kose.
(c) Mine obroucku.
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Vyklad:

(a) Kos A1 bude uznan

Ve vSech pripadech budou pfiznany 2 trestné hody hraci A2. Hra bude znovu zahajena
jako po jakémkoli jiném poslednim neb jediném trestném hodu.

29/50 - 30 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Zatimco je mi¢ ve vzduchu, zazni signal hodin hodu
na kos a poté je odpiskan faul branicimu hraci B2 na hrace A2. Je to paty faul druzstva
B ve &tvrtiné. Mic:
(a) Spadne do kose.
(b) Se odrazi od obroucky, ale nespadne do kose.
(c) Mine obroucku.

Vyklad:

(a) Kos A1 bude uznan.

Ve vSech pripadech nedoslo k prestupku 24 vterin druzstvem A a 2 trestné hody budou
priznany hraci A2. Hra bude znovu zahajena jako po jakémkoli jiném poslednim neb
jediném trestném hodu.

29/50 - 31 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Zatimco je mi¢ ve vzduchu, zazni signal hodin hodu
na kos a poté je odpiskana technicka chyba hraci A2 nebo B2. Mi¢:
(a) Spadne do kose.
(b) Se odrazi od obroucky, ale nespadne do kose.
(c) Mine obroucku.

Vyklad:

Ve vSech pripadech jakykoli hra¢ druzstva A nebo B provede jeden trestny hod bez

doskakujicich hracu.

(a) Nejedna se o prestupek 24 vtefin druzstva A. Kos A1 bude uznan. Hra bude
znovu zahajena vhazovanim druzstva B za koncovou ¢arou.

(b) Nejedna se o prestupek 24 vterin druzstva A. Jedna se o situaci rozskoku. Hra
bude znovu zahajena vhazovanim za koncovou ¢arou, mimo prostor pfimo za
deskou, podle Sipky alternativniho drzeni mice.

(c) Jedna se o prestupek 24 vterin druzstva A. Hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva B za koncovou ¢arou, mimo prostor pfimo za deskou.

29/50-32 Jestlize je utoCicimu druzstvu pfiznano vhazovani po nesportovni nebo
diskvalifikujici chybé, bude vhazovani vzdy provedeno na ¢are pro vhazovani v predni
¢asti hristé a hodiny hodu na kos budou znovu nastaveny na 14 vterin.

29/50 - 33 Priklad: Kdyz hodiny hry ukazuji 1:12 na konci ¢tvrté ctvrtiny, dribluje A1 s micem ve
své predni ¢asti hristé a na hodinach hodu na kos zbyva 6 vterin, kdyz se B1 se dopusti
nesportovni chyby na A1. Po provedeni prvniho trestného hodu A1 zada jedno
z druzstev oddechovy cas.

Vyklad: A1 provede druhy trestny hod bez doskakujicich hra¢li. Po oddechovém case
bude hra znovu zahajena vhazovanim druzstva A na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti
hristé. Na hodinach hodu na kos bude nastaveno 14 vterin.

29/50-34 Priklad: Kdyz na hodinach hodu na kos zbyva 19 vtefin, dribluje A1 s micem ve
sveé predni ¢asti hristé. B2 se dopusti nesportovni chyby na A2.

Vyklad: Po provedeni 2 trestnych hodl hraéem A2, bez doskakujicich hracl, bez
ohledu na to, jestli jsou trestné hody uspésné nebo ne, bude hra znovu zahajena
vhazovanim druzstva A na ¢are pro vhazovani v jeho predni ¢asti hristé. Druzstvo bude
mit k dispozici 14 vterin na hodinach hodu na kos.

Stejny vyklad plati pro diskvalifikujici chybu.
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29/50-35 Kdykoli se mi¢ dotkne obroucky soupefova kose, hodiny hodu na kos
budou znovu nastaveny na 14 vterin, pokud druzstvo, které ziska kontrolu mice, je stejné
jako druzstvo, které mélo kontrolu mi¢e pred dotekem mic¢e obroucky.

29/50-36 Priklad: Pri prihravce A1 na hrace A2 se mice dotkne hra¢ B2 a poté se mi¢ dotkne
obrouc¢ky. Nasledné ziska kontrolu mi¢e hrac¢ A3.

Vyklad: Hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 14 vterin, jakmile hra¢ A3 ziska
kdekoli na hristi kontrolu mice.

29/50- 37 Priklad: A1 vystreli na kos z pole, kdyz zbyvaji:
(a) 4 vteriny
(b) 20 vtefin
na hodinach hodu na kos. Mi¢ se dotkne obroucky, odrazi se a hra¢ A2 ziska kontrolu
mice.
Vyklad: V obou pripadech budou hodiny hodu na ko$ nastaveny na 14 vtefin, jakmile
hra¢ A2 ziska kdekoli na hristi kontrolu mice.

29/50-38 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Mi¢ se dotkne obroucky. B1 se dotkne mice a
poté ziska hra¢ A2 kontrolu mice.

Vyklad: Hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 14 vterin, jakmile hra¢ A2 ziska
kdekoli na hristi kontrolu mice.

29/50 -39 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Mi¢ se dotkne obroucky. B1 se poté dotkne mice,
ktery se od néj odrazi do zamezi.

Vyklad: Hra bude zahajena vhazovanim pro druzstvo A nejblize mistu, kde presel mi¢ do
zamezi. Hodiny hodu na kos budou znovu nastaveny na 14 vterin, bez ohledu na to, kde
bude vhazovani provedeno.

29/50-40 Priklad: Kdyz hodiny hodu na ko$ ukazuji 4 vteriny, hodi A1 mi¢ smérem k obroucce,
aby byly hodiny hodu na ko$ znovu nastaveny. Mi¢ se dotkne obroucky. B1 se poté
dotkne mice, ktery se od néj odrazi do zamezi v zadni ¢asti hristé druzstva A.

Vyklad: Hra bude zahajena vhazovanim pro druzstvo A nejblize mistu, kde presel mi¢ do
zamezi v jeho zadni ¢asti hristé. Hodiny hodu na kos budou znovu nastaveny na 14
vterin.

29/50-41 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Mi¢ se dotkne obroucky. A2 tecuje mic¢ a poté
ziska hra¢ A3 kontrolu mice.

Vyklad: Hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 14 vterin, jakmile hra¢ A3 ziska
kontrolu mi¢e kdekoli na hristi.

29/50-42 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Mi¢ se dotkne obroucky a pri doskoku fauluje hrac
B2 hrace A2. Je to treti chyba druzstva B ve Ctvrtiné.

Vyklad: Hra bude zahajena vhazovanim pro druzstvo A nejblize mistu, kde doslo k faulu.
Hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 14 vterin.

29/50-43 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Mi¢ spadne do kose a nyni fauluje hra¢ B2 hrace
A2. Je to treti chyba druzstva B ve ctvrtiné.

Vyklad: Ko$ A1 bude uznan. Hra bude zahajena vhazovanim pro druzstvo A nejblize
mistu, kde doslo h faulu. Hodiny hodu na kos budou znovu nastaveny na 14 vterin.

29/50-44 Priklad: A1 vystfeli na kos z polev. Mi¢ se dotkne obroucky a pri doskoku dojde
k drzenému mici mezi hraci A2 a B2. Sipka alternativniho drzeni ukazuje pro druzstvo A.

Vyklad: Hra bude zahajena vhazovanim pro druzstvo A nejblize mistu, kde doslo
k drzenému mici. Hodiny hodu na kos budou znovu nastaveny na 14 vterin.
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29/50-45 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Na hodinach hodu na kos zbyva:

(a) 8 vtefin.

(b) 17 vtefin.

Mi& uvizne mezi obrou¢kou a deskou. Sipka alternativniho drzeni ukazuje pro druzstvo
A.

Vyklad: V obou pfipadech bude hra zahajena vhazovanim pro druzstvo A za koncovou
¢arou, mimo desku. Hodiny hodu na kos budou znovu nastaveny na 14 vterin.

29/50 - 46 Priklad: A1 v predni ¢asti hristé prihrava mi¢ na zasmecovani do kose hradi A2. Hrac
A2 mi¢ nechyti a ten se dotkne obroucky. Hra¢ A3 poté ziska kontrolu mice.

Vyklad: Jestlize jakmile hra¢ A3 ziska kontrolu mice v predni ¢asti hristé, hodiny hodu
na kos budou znovu nastaveny na 14 vtefin.

Pokud se hra¢ A3 dotkne mice ve své zadni ¢asti hristé, jedna se o nedovolené zahrani
mic¢e do zadni ¢asti hristé druzstvem A, protoze druzstvo A neztratilo kontrolu mice
prinravkou hrace A1.

29/50-47 Priklad: Strela hrace A1 se dotkne obroucky. B1 doskoc¢i mi¢ a dopadne na zem.
A2 vyrazi mi¢ z rukou hrace B1 a mi¢ chyti hra¢ A3.

Vyklad: Druzstvo B, které ziskalo kontrolu mi¢e, je jiné nez druzstvo, které mélo mi¢ pod
kontrolou pred tim, nez se mi¢ dotkl obrouc¢ky. Druzstvo A bude mit k dispozici 24 vterin
na hodinach hodu na kos.

29/50-48 Priklad: A1 vystreli na ko$ z pole, kdyz zbyva 6 vtefin na hodinach hodu na kos. Mi¢
se dotkne obroucky a A2 ziska kontrolu mice ve své zadni ¢asti hristé. A2 je poté
faulovan hracem B1. Je to treti chyba druzstva B ve tvrtiné.

Vyklad: Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A vijeho zadni ¢asti hristé
nejblize mistu, kde doslo k faulu, hodiny hodu na ko$ budou nastaveny na 24 vtefin.

29/50 - 49 Priklad: Zatimco druzstvu A zbyva 5 vtefin na hodinach hodu na kos, prihraje vhazuijici
hra¢ A1 ze zamezi mi¢ smérem ke kosi druzstva B, kde se dotkne obroucky. Mice se
nasledné dotkne (ale neziska pod kontrolu) hra¢ A2 a/nebo B2.

Vyklad: Hodiny hry budou spustény soucasné s hodinami hodu na kos, jakmile se mice
dotkne kterykoli hra¢ na hristi.

Jestlize ziska kontrolu mi¢e na hfisti druzstvo A, budou hodiny hodu na kos nastaveny
na 14 vterin.

Jestlize ziska kontrolu mic¢e na hristi druzstvo B, budou hodiny hodu na ko$ nastaveny
na 24 vterin.

29/50 - 50 Kdykoli hodiny hry bézi a druzstvo ziska novou kontrolu zivého mice
kdekoli v predni nebo zadni ¢asti hristé, bude mit druzstvo na hodinach hodu na kos 24
vterin.

29/50-51 Priklad: Zatimco hodiny hry bézi, druzstvo A ziska novou kontrolu mi¢e na hfisti v
jeho:

(a) Zadni ¢asti hristé
(b) Predni ¢asti hristé
Vyklad: V obou pfipadech bude mit druzstvo na hodinach hodu na kos novych 24 vtefin.

29/50-52 Priklad: Po vhazovani druzstva B ziska hra¢ A1 okamzitou kontrolu mi¢e na hristi v
jeho:
(a) Zadni ¢asti hristé
(b) Predni ¢asti hristé
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Vyklad: V obou pripadech bude mit druzstvo A na hodinach hodu na ko$ novych 24
vterin.

29/50-53 Jestlize je hra rozhodc¢imi prerusena pro chybu nebo prestupek (vCetné
mice v zamezi) zpusobené druzstvem, které ma mic¢ pod kontrolou a mic¢ je pfiznan
souperi k vhazovani v jeho predni ¢asti hristé, na hodinach hodu na kos bude nastaveno
14 vtefin.

29/50 - 54 Priklad: Hra¢ A1 v zadni ¢asti hristé prihrava spoluhraci A2, ktery je také v zadni ¢asti
hristé. A2 se mice dotkne, ale nechyti ho, a ten spadne do zamezi.

Vyklad: Druzstvu B bude pfiznano vhazovani v jeho predni ¢asti hristé v misté, kde mic
presel do zamezi, na hodinach hodu na kos bude nastaveno 14 vterin.

29/50 - 55 Kdykoli druzstvo ziska kontrolu nebo novou kontrolu nebo znovu ziska
kontrolu ziveho mice kdekoli na hristi a na hodinach hry zbyva méné nez 24 vitefin,
hodiny hodu na kos budou vypnuty.

Poté, co se mi¢ dotkne obroucky souperova kose a druzstvo znovu ziska kontrolu ziveého
mice kdekoli na hristi a na hodinach hry zbyva méné nez 24 vterin a na hodinach hry
vice nez 14 vterin, druzstvo bude mit 14 vtefin na hodinach hodu na kos. Jestlize je na
hodinach hry méné nez 14 vterin, hodiny hodu na ko$ budou vypnuty.

29/50-56 Priklad: Druzstvu A ziska novou kontrolu mi¢e, kdyz na hodinach hry zbyva 12 vtefin.
Vyklad: Hodiny hodu na kos budou vypnuty.

29/50 - 57 Priklad: Hodiny hry ukazuji 23 vterin do konce étvrtiny, A1 ziska novou kontrolu mice
na hristi. Kdyz hodiny hry ukazuji 18 vterin, hra¢ B1 ve své zadni ¢asti hristé umysiné
kopne do mice.

Vyklad: Hra pokracuje vhazovanim druzstva A v jeho predni ¢asti hristé v misté nejblize
tomu, kde doslo k prestupku B1. Na hodinach hry bude18 vtefin do konce ¢tvrtiny a.
Hodiny hodu na ko$ budou vypnuty.

29/50-58 Priklad: Hodiny hry ukazuji 23 vtefin do konce ¢&tvrtiny, A1 ziska novou kontrolu mice
na hristi. Hodiny hodu na kos budou vypnuty. Kdyz hodiny hry ukazuji 19 vtefin, A1
vystreli na kos z pole. Mi¢ se dotkne obrouc¢ky. Druzstvo A znovu ziska kontrolu mice
doskokem A2, kdyz hodiny hry ukazuji 16 vtefin.

Vyklad: Hra pokracuje s 16 vtefinami na hodinach hry. Hodiny hodu na ko$ budou
zapnuty. Druzstvo A bude mit 14 vterin na hodinach hodu na koS, protoze zbyva vice
nez 14 vterin na hodinach hry.

29/50-59 Priklad: Hodiny hry ukazuji 23 vterin do konce ¢&tvrtiny, A1 ziska novou kontrolu mice
na hristi. Hodiny hodu na kos budou vypnuty. Kdyz hodiny hry ukazuji 15 vtefin, A1
vystreli na kos z pole. Mi¢ se dotkne obroucky a hra¢ B1 odrazi mi¢ do zamezi v jeho
zadni Casti hristé, kdyz hodiny hry ukazuji 12 vtefin.

Vyklad: Hra pokracuje vhazovanim druzstva A v jeho predni ¢asti hristé v misté nejblize
tomu, kde Sel mi¢ do zamezi s 12 vtefinami na hodinach hry. Hodiny hodu na kos$
zUstanou vypnuty, protoze zbyva méné nez 14 vterin na hodinach hry.

29/50-60 Priklad: Hodiny hry ukazuji 22 vterin do konce ¢&tvrtiny, A1 ziska novou kontrolu mice
na hristi. Hodiny hodu na kos budou vypnuty. Kdyz hodiny hry ukazuji 18 vtefin, A1
vystreli na kos z pole. Mi¢ mine obrouc¢ku a hra¢ B1 odrazi mi¢ do zamezi v jeho zadni
¢asti hristé, kdyz hodiny hry ukazuji 15,5 vterin.

Vyklad: Hra pokracuje vhazovanim druzstva A v jeho predni ¢asti hristé v misté nejblize
tomu, kde Sel mi¢ do zamezi s 15,5 vtefinami na hodinach hry. Hodiny hodu na kos
zUstanou vypnuty.
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29/50-61 Priklad: Hodiny hry ukazuji 22 vterin do konce ¢tvrtiny, A1 ziska novou kontrolu mice

na hristi. Hodiny hodu na kos$ budou vypnuty. Kdyz hodiny hry ukazuji 15 vterin, A1
vystreli na kos z pole. Mi¢ mine obrouc¢ku a hra¢ B1 odrazi mi¢ do zamezi v jeho zadni
Gasti hristé, kdyz hodiny hry ukazuji 12 vtefin.
Vyklad: Hra pokracuje vhazovanim druzstva A v jeho predni ¢asti hristé v misté nejblize
tomu, kde Sel mi¢ do zamezi s 12 vtefinami na hodinach hry. Hodiny hodu na kos$
zUstanou vypnuty, protoze druzstvo A ziskalo novou kontrolu mi¢e a na hodinach hry
zbyva méné nez 24 vterin.

29/50-62 Kdyz dojde k pokusu o strelu na kos z pole tésne pred koncem obdobi
24 vterin, signal hodin hodu na kos zazni, kdyz je mi¢ ve vzduchu, a mi¢ mine obroucku,
musi rozhodc¢i pockat, jestli souper:

° Ziska okamzitou a jasnou kontrolu mic¢e. Signal hodin hodu na kos pak bude
zanedban.
° Neziska okamzitou a jasnou kontrolu mi¢e. Rozhoddéi zapiska prestupek.

29/50-63 Priklad: Kdyz zbyva 25.2 vteriny na hodinach hry, ziska druzstvo A kontrolu mice.
Kdyz zbyva 1 vtefina na hodinach hodu na kos, hra¢ A1 vystreli. Zatimco je mi¢ ve
vzduchu, zazni signal hodin hodu na kos. Mi¢ se nedotkne obroucky a po dalsich 1.2
vtefinach zazni signal hodin hry.

Vyklad: Nejedna se o prestupek 24 vtefin. Rozhodci nezvapiskal prestupek, protoze
vyckaval, zda druzstvo B neziska okamzitou kontrolu mice. Ctvrtina bude ukoncéena.

29/50-64 Priklad: Kdyz zbyva 25.2 vteriny na hodinach hry, ziska druzstvo A kontrolu mice.
Kdyz zbyva 1 vtefina na hodinach hodu na kos, hra¢ A1 vystreli. Zatimco je mi¢ ve
vzduchu, zazni signal hodin hodu na kos. Mi¢ se nedotkne obroucky a rozhod¢i zapiska
prestupek 24 vtefin, kdyz hodiny hry ukazuji 0.8 vteriny.

Vyklad: Prestupek 24 vterin. Mi¢ bude priznan druzstvu B k vhazovani na jeho koncové
¢are, mimo prostor pfimo za deskou, v misté nejblize tomu, kde byla hra prerusena, na
hodinach hry bude 0.8 vteriny.

29/50-65 Priklad: Kdyz zbyva 25.2 vtefiny na hodinach hry, ziska druzstvo A kontrolu mice.
Kdyz zbyva 1.2 vteriny na hodinach hry, zazni signal hodin hodu na kos, zatimco ma
hra¢ A1 mi¢ v rukou. Rozhoddi zapiska prestupek 24 vterin, kdyz na hodinach hry zbyva
0.8 vteriny.

Vyklad: Prestupek 24 wvterin. Protoze k prestupku doslo v okamziku, kdy hodiny hry
ukazovaly 1.2 vtefiny, rozhodc¢i opravi hodiny hry. Mi¢ bude pfiznan druzstvu B
k vhazovani na jeho koncové ¢are, mimo prostor prfimo za deskou, v misté nejblize tomu,
kde byla hra prerusena, na hodinach hry bude 1.2 vteriny.
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ZAHRANI MICE DO ZADNI CASTI HRISTE
Hrac¢ si zachovava stejné postaveni vzhledem k podlaze, kde se naposled
dotykal podlahy pred vysko¢enim do vzduchu.

Nicméné kdyz hra¢ vyskoci do vzduchu ze své predni poloviny a ziska novou kontrolu

mice, zatimco je sale ve vzduchu, mize dopadnout na jakékoli misto na hristi. Tento

hrac ale nesmi prihrat mi¢ spoluhradi v jeho zadni ¢asti hristé, pred dopadem na zem.

Priklad: Hra¢ A1 se ve své zadni ¢asti hristé prihrava mi¢ hraci A2 v predni ¢asti hristé.

Hra¢ B1 ve své predni ¢asti hristé vyskoci, a zatimco je ve vzduchu, zachyti prihravku

a nasledné dopadne:

(a) Obéma nohama na zadni polovinu hristé druzstva B.

(b) Obkro¢mo nad stfedovou ¢aru.

(c) Obkroémo nad stredovou ¢aru a poté dribluje nebo prihraje mi¢ do zadni
poloviny.

Vyklad: Nedoslo k prestupku nedovoleného zahrani mic¢e do zadni ¢asti hristé A2. Hrac
B1 ziskal novou kontrolu mice druzstva B ve vzduchu a mlze dopadnout na jakékoli
misto na hristi. Ve vSech pripadech dopadl hra¢ B1 na svou zadni ¢ast hristé v souladu
s pravidly.

Priklad: Béhem zahajovaciho rozskoku mezi hraci A1 a B1 je mi¢ dovolené uderen. A2
vyskoci ze své predni ¢asti hristé, ve vzduchu chyti mi¢ a dopadne:

(a) Obéma nohama do své zadni poloviny.

(b) Obkro¢mo nad stfedovou ¢aru.

(c) Obkro¢mo nad stredovou ¢aru, poté dribluje nebo prihraje mi¢ do zadni poloviny.

Vyklad: Nedoslo k prestupku nedovoleného zahrani mi¢e do zadni ¢asti hristé A2. Hrac

A2 ziskal prvni kontrolu mic¢e druzstva A ve vzduchu a mlze dopadnout na jakékoli misto

na hristi. Ve vsech pripadech dopadl hra¢ A2 na svou zadni ¢ast hristé v souladu

s pravidly.

Priklad: Vhazujici hra¢ A1 ve své predni ¢asti hristé prihrava mi¢ hraci A2. Hra¢ A2

vyskoci ze své predni ¢asti hristé, chytne mi¢, zatimco je ve vzduchu, a vrati se na

podlahu:

(a) Obéma nohama do své zadni ¢asti hristé.

(b) Obkro¢mo nad stiedovou ¢aru.

(c) Obkro¢mo nad stfedovou ¢aru a pak dribluje nebo prihraje mi¢ do zadni ¢asti
hristé.

Vyklad: Prestupek nedovoleného zahrani mi¢e do zadni Casti druzstva A. Hrac¢ A1 ziskal

kontrolu mice pfi vhazovani v predni ¢asti hristé jesté pred tim, nez hra¢ A2 chytil mi¢ ve

vzduchu a dopadl do své zadni ¢asti hristé.

Priklad: Vhazujici hra¢ A1 ve své zadni ¢asti hristé prihrava mic¢ hraci A2. Hra¢ B1 se

odrazi ze své predni poloviny, chyta mi¢, zatimco je ve vzduchu, a pred tim, nez dopadne

do své zadni poloviny, prihrava mi¢ hraci B2, ktery stoji v jeho zadni ¢asti hristé.

Vyklad: Prestupek druzstva B zahrani mice do zadni Cisti hristé. Kdyz hra¢ B1 vyskoci

ze své predni ¢asti hristé a ziska novou kontrolu mice, zatimco je ve vzduchu, mize

dopadnout kdekoli na hristi. NemUze ale prihrat mi¢ svému spoluhraci v zadni ¢asti

hristé.

Priklad: Béhem zahajovaciho rozskoku mezi hraéi A1 a B1 je mi¢ dovolené uderen

smérem k A2 v jeho predni ¢asti hristé. A2 vyskodi, ve vzduchu chyti mi¢ a pred tim, nez

dopadne, prihraje mi¢ spoluhraci A1 v jeho zadni ¢asti hristé.
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Vyklad: Prestupek nedovolené zahrani mi¢e do zadni ¢asti hristé druzstva A. Zatimco je
ve vzduchu, mlze hra¢c A2 dopadnou s micem kdekoli na hristi, ale nemutze mi¢ prihrat
svému spoluhradi v zadni ¢asti hriste.

Zivy mi¢ se povazuje za nedovolené vraceny do zadni ¢asti hiisté, jestlize
hrac¢ druzstva A v predni ¢asti hristé zplsobi, ze se mi¢ dotkne zadni ¢asti hristé, a poté
se jakykoli hra¢ druzstva A dotkne prvni mice v predni nebo v zadni poloviné hristé.
Nicméné je dovolené, kdyz hra¢ druzstva A v zadni poloviné hristé zplsobi, ze se mic
dotkne predni ¢asti hristé, a poté se jakykoli hra¢ druzstva A dotkne prvni mice v predni
nebo v zadni poloviné.

Priklad: A1 a A2 stoji obéma nohama v predni poloviné hristé nedaleko stredové cary.
A1 prihraje mi¢ o zem hraci A2. Béhem prihravky se mi¢ dotkne zadni poloviny hristé
druzstva A pred tim, nez se dotkne hrace A2 v jeho predni poloviné hristé.

Vyklad: Prestupek druzstva A zahrani mic¢e do zadni Casti hristé.

Priklad: A1 stoji obéma nohama v zadni poloviné hristé nedaleko stredové cary
a prihraje mi¢ o zem spoluhraci A2, ktery také stoji obéma nohama v zadni poloviné
hristé nedaleko stiredové ¢ary. Béhem prihravky se mi¢ dotkne predni poloviny hristé
druzstva A pred tim, nez se dotkne hrace A2.

Vyklad: Dovolena hra. Zadny z hraéa druzstva A nebyl s miGem ve své predni poloving
hristé. Nicméné protoze mi¢ byl zahran do predni ¢asti hristé, obdobi 8 vtefin skondi,
jakmile se mi¢ dotkne predni ¢asti hristé. Nové obdobi 8 vtefin zacne, jakmile se hra¢
A2 v zadni ¢asti hristé dotkne mice.

Priklad: A1 ve své zadni ¢asti hfisté prihrava mi¢ smérem do predni ¢asti hristé. Mic¢ se
odrazi od rozhodc¢iho, ktery stoji na hristi obkrocmo nad stfedovou ¢arou, a poté se ho
dotkne hrac¢ A2, ktery je stale ve své zadni ¢asti hristé.

Vyklad: Dovolena hra. Zadny z hraéa druzstva A nebyl s miGem ve své predni poloviné
hristé. Nicméné protoze mi¢ byl zahran do predni ¢asti hristé, obdobi 8 vtefin skondi,
jakmile se mi¢ dotkne rozhodc¢iho. Nové obdobi 8 vterin zacne, jakmile se hrac A2
v zadni ¢asti hristé dotkne mice.

Priklad: Druzstvo A ma mi¢ pod kontrolou ve své predni ¢asti hristé, kdyz se mice
soucasné dotknou A1 a B1 a poté mi¢ spadne do zadni ¢asti hristé druzstva A, kde se
ho jako prvni dotkne A2.

Vyklad: Prestupek nedovolené zahrani mi¢e do zadni ¢asti hristé druzstva A.

Priklad: A1 dribluje ze své zadni ¢casti hristé do predni. Zatimco ma obé nohy zcela
v predni ¢asti hristé, stale dribluje v zadni Casti hristé. Poté se mi¢ odrazi od jeho nohy
do zadni ¢asti hristé, kde s nim za¢ne driblovat hra¢ A2.

Vyklad: Dovolena hra, A1 nemél kontrolu mice ve své predni ¢asti hristé.

Priklad: A1 ve své zadni ¢asti hristé prihrava mi¢ hraci A2, ktery je v predni ¢asti hristé.
A2 se dotkne mice, ale neziska jeho kontrolu, a mi¢ se vrati k hraci A1, ktery je stale ve
své zadni ¢asti hristée.

Vyklad: Dovolena hra, A1 jesté nemél kontrolu mice ve své predni ¢asti hristé.

Priklad: Vhazujici hrac A1 ve své predni ¢asti hfisté prihrava mi¢ hraci A2. A2 vyskoci ze
sveé predni ¢asti hristé, chyti mi¢, a dopadne tak, ze ma levou nohu v predni ¢asti hristé
a pravou stale ve vzduchu. Poté polozi pravou nohu do své zadni ¢asti hristé.

Vyklad: Prestupek nedovolené zahrani mice do zadni ¢asti hristé druzstva A. Vhazuijici
A1 jiz ma mi¢ pod kontrolou v predni ¢asti hristé druzstva A.
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Priklad: A1 dribluje ve své predni Casti hristé nedaleko stredoveé Cary, kdyz hra¢ B1
odrazi mi¢ do zadni ¢asti hristé druzstva A. A1 s obéma nohama stale v predni ¢asti
hristé pokracuje v driblinku s mi¢em, ktery je v zadni ¢asti hristé.

Vyklad: Dovolena hra. Druzstvo A nebylo posledni, které se dotklo mice ve své predni
¢asti hristé. A1 mize dokonce pokracovat v driblinku kompletné do zadni ¢asti hristé
s novym obdobim osmi vterin.

Priklad: A1 ve své zadni ¢asti hristé prihrava mi¢ hraci A2. A2 vyskodi ze své predni ¢asti
hristé, ve vzduchu chyti mi¢ a dopadne:

(a) Obéma nohama ve své zadni ¢asti hriste.

(b)  Tak, Zze se dotyka stredové Cary.

(c) Obkro¢mo nad stfedovou ¢aru.

Vyklad: Ve vSech pripadech se jedna o prestupek druzstva A nedovolené zahrani mice
do zadni ¢asti hristé. A2 ziskal kontrolu mic¢e v predni ¢asti hristé, kdyz chytil ve vzduchu

mic.
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OVLIVNENiI SMEROVANI MIiCE KE KOSI A SRAZENIi MICE

Kdyz je mi¢ nad urovni obroucky béhem hodu na kos z pole nebo
trestného hodu, pak se jedna o srazeni mice, jestlize hra¢ protahne ruku koSem a
dotkne se mice.

Priklad: Pri poslednim trestném hodu A1:

(a) Pred tim, nez se mi¢ dotkne obroucky,

(b) Poté, co se mi¢ dotknul obrou¢ky a ma stale moznost padnout do kose,
hrac¢ B1 prostréi ruku koSem zespodu a dotkne se mice.

Vyklad: V obou pripadech se prestupek hrace B1, ktery nastal nedovolenym dotykem
mice. Hraci A1 bude pfiznan 1 bod.

(a) Technicka chyba bude odpiskana hraci B1.

(o)  Technicka chyba nebude odpiskana hraci B1.

Kdyz je mi¢ nad urovni obroucky béhem pfihravky nebo poté, co se mi¢
uz odrazil od obroucky, nastane srazeni mice, jestlize hra¢ protahne ruku koSem
zespodu a dotkne se mice.

Priklad: Mi¢ je nad urovni obroucky po prihravce hrac¢e A1, kdyz hra¢ B1 protahne ruku
kosem a dotkne se mice.

Vyklad: Prestupek srazeni mice hrace B1. Druzstvu A budou pridéleny 2 nebo 3 body.

Mi¢ se dotkne obroucky pfi poslednim neuspésném trestném hodu. Kdyz
je mi¢ poté dovolené tecovan kterymkoliv hraCem pred tim, nez propadne kosem,
trestny hod méni svou hodnotu na dva body.

Priklad: Po posledni trestném hodu A1, se mi¢ odrazi od obrou¢ky. Hra¢ B1 se snazi
odrazit mi¢ mimo, ale mi¢ spadne do kose.

Vyklad: Dorazeni mi¢e do vlastniho koSe je dovolenou hrou. 2 body jsou priznany
kapitanovi druzstva A na hristi.

Poté, co se mi¢ dotkl obroucky:

° pri strele na kos z pole,
° pfi poslednim neuspésném trestném hodu,
° po zaznéni signalu hodin hry pro konec étvrtiny nebo prodlouzeni,

a mi¢ ma stale moznost padnout do kose, je zapiskan faul. Jestlize se pak kterykoli hra¢
dotkne mice, je to prestupek.

Priklad: Pri poslednim trestném hodu A1 se mi¢ odrazi od obroucky. Pri doskoku je
faulovan hra¢ A2 hracem B2. Je to 3. chyba druzstva B ve ¢tvrtiné. Mi¢ ma stale moznost
padnout do kose a dotkne se ho:

(@) A3.

(b) B3.

Vyklad: V obou pripadech prestupek srazeni mice hra¢ A3 nebo B3.

(a) Nebudou pfiznany zadné body. Oba tresty vhazovani budou vzajemné zruseny a
hra bude znovu zahajena podle pravidla o alternativnim drzeni mi¢e na koncové
¢are v misté nejblize tomu, kde doslo k chybé, kromé prostoru pfimo za deskou.

(b) Hraci A1 bude pfiznan 1 bod. Na zakladé faulu B2 bude hra znovu zahajena
vhazovanim druzstva A na koncové ¢are v misté nejblize tomu, kde doslo k chybé,
kromé prostoru primo za deskou.

Priklad: Pri poslednim trestném hodu A1 se mi¢ odrazi od obroucky. Pri doskoku je
faulovan hra¢ A2 hracem B2. Je to 5. chyba druzstva B ve ¢tvrtiné. Mi¢ ma stale moznost
padnout do kose a dotkne se ho:

(@) A3.
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(b) BS.

Vyklad: V obou pripadech prestupek srazeni mice hra¢ A3 nebo B3.

(a) Nebudou priznany zadné body. Na zakladé faulu B2 budou hradi A2 priznany 2
trestné hody a hra bude poté pokracovat jako po normalnich trestnych hodech.

(b) Hradi A1 bude priznan 1 bod. Na zakladé faulu B2 budou hraci A2 priznany 2
trestné hody a hra bude poté pokracovat jako po normalnich trestnych hodech.

Priklad: Pri poslednim trestném hodu A1 se mi¢ odrazi od obroucky. Pri doskoku je
faulovan hra¢ B2 hracem A2. Je to 5. chyba druzstva A ve ¢tvrtiné. Mi¢ ma stale moznost
padnout do kose a dotkne se ho:

(@) A3.

(b) B3.

Vyklad: V obou pripadech prestupek srazeni mice hra¢ A3 nebo B3.

(a) Nebudou priznany zadné body.

(b) Hraci A1 bude pfiznan 1 bod.

V obou pripadech budou na zakladé faulu A2 hradi B2 priznany 2 trestné hody hra bude
poté pokracovat jako po normalnich trestnych hodech.

Priklad: Pri poslednim trestném hodu A1 se mi¢ odrazi od obroucky. Pri doskoku dojde
k oboustranné chybé mezi hraci A2 a B2. Mi¢ ma stale moznost padnout do kose a
dotkne se ho:

(@) A3.

(b) B3.

Vyklad: V obou pripadech prestupek srazeni mi¢e hra¢ A3 nebo B3. Oba fauly budou

zapsany hracim B2 a A2.

(a) Nebudou pfiznany zadné body. Hra bude znovu zahajena podle procesu
alternativnino drzeni mi¢e na koncové c¢are v misté nejblize tomu, kde doslo
k oboustranné chybé, kromé prostoru prfimo za deskou.

(b) Hraci A1 bude pfiznan 1 bod. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B
kdekoli za koncovou ¢arou jako po normalnim poslednim trestném hodu.

Priklad: A1 vystreli na koS z pole. Mi¢ se odrazi od obrouc¢ky a ma stale moznost
padnout do kose, kdyz zazni signal hodin hry pro konec treti &tvrtiny. Poté se mice
dotkne:

(a) A2. Mi¢ spadne do kose.

(b) B2. Mi¢ spadne do kose.

(c) A2. Mi¢ nespadne do kose.

(d) B2. Mi¢ nespadne do kose.

Vyklad: Ve vSech pripadech se jedna o prestupek srazeni mice hrace A2 nebo B2. Po
zaznéni signalu hodin hry pro konec ¢tvrtiny nebo prodlouzeni, zadny hra¢ se nesmi
dotknout mice, ktery se odrazil od obroucky a ma stale moznost spadnou do kose.

(a) Kos A1 neplati.

(b) 2 nebo 3 body budou pfiznany hradi A1.

(c) Konec &tvrtiny.

(d) 2 nebo 3 body budou pfiznany hradi A1.

Ve vSech pripadech ¢&tvrtina skoncéila. Hra bude znovu zahajena vhazovanim podle
procesu alternativniho drzeni mi¢e na prodlouzené stfedové care naproti stolku
zapisovatele.

Ustanoveni.| Jestlize se pri stiele na kos z pole hra¢ dotkne mice pfi jeho letu na kos,
vSechna omezeni vztahuijici se k ovlivnéni smérovani mice ke kosi a srazeni mice, budou
aplikovana.

Priklad: A1 vystreli na kos$ z pole za 2 body. Mi¢ je teCovan na jeho vzestupné draze
hracem A2 nebo B2. Nasledné na jeho sestupném letu do kose je mi¢ te¢ovan hracem:
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Vyklad: Dotyk hractd A2 nebo B2 s micem na jeho vzestupné draze je dovolen.

Nicméné, dotyk mice na jeho sestupné draze hratem A3 nebo B3 je prestupek.

(a) Mic je pridélen druzstvu B ke vhazovani ze zamezi z prodlouzené ¢ary trestného
hodu.

(b) 2 body jsou priznany hraci A1.

Priklad: A1 vystreli na koS z pole. Mi¢ je nad urovni obroucky v nejvyssSim bodé letu
tecovan hracem A2 nebo B2.

Vyklad: Dovolena hra A2 nebo B2. Mi¢ je zahran nedovolené pouze pokud je to poté,
co mi¢ dosahl nejvyssiho bodu a jiz zacal padat dold.

Za srazeni mice béhem pokusu o hod na kos$ z pole je povazovano, kdyz
hrac rozvibruje desku nebo obrouc¢ku tak, ze podle minéni rozhodc&iho to zabranilo nebo
zpusobilo spadnuti mice do kose.

Priklad: Hrac A1 vystreli na kos z pole za tfi body tésné pred koncem utkani. Ve chvili,
kdy je mi¢ ve vzduchu, zazni signal hodin hry oznamuijici konec utkani. Po tomto signalu
hra¢ B1 rozvibruje desku nebo obroucku tak, ze podle minéni rozhodc¢iho to zabranilo
padu mic¢e do kose.

Vyklad: Prestupek srazeni mi¢e B1. | kdyz zazni signal hodin hry oznamujici konec
utkani, mi¢ zlstava zivym. 3 body jsou pfiznany hraci A1.

Priklad: Hrac A1 vystreli na kos z pole za tfi body tésné pred koncem utkani. Ve chvili,
kdy je mi¢ ve vzduchu, zazni signal hodin hry oznamuijici konec utkani. Po tomto signalu
hra¢ A1 rozvibruje desku nebo obrouc¢ku tak, ze podle minéni rozhod¢iho to zpUlsobilo
spadnuti mic¢e do kose.

Vyklad: Prestupek srazeni mi¢e A2. | kdyz zazni signal hodin hry oznamujici konec
utkani, mi¢ zlstava zivym. Kos A1 nebude uznan.

Srazeni miCe nastava, kdyz se béhem strely na kos z pole obrance nebo
utoénik dotkne desky nebo kose (obroucky nebo sitky), zatimco je mi¢ v dotyku s
obrou¢kou a ma moznost padnout do kose.

O]
OGN

Obrazek 3 Mic je v kontakiu s obrou¢kou

Priklad: Po strele na kos z pole hracem A1 se mi¢ odrazil od obrouc¢ky a znovu dopadne
na obroucku. B1 se dotkne kose nebo desky, kdyz je mi¢ stale na obroucce.

Vyklad: Prestupek srazeni mice B1. Pravidlo srazeni mice se uplatiuje tak dlouho,
dokud ma mi¢ moznost padnout do kose.

Priklad: Strela na ko$ z pole hrace A1, mic¢, ktery je na sestupné draze a zcela nad
rovinou obroucky, je sou¢asné tecovan hraci A2 a B2. Mi¢ poté:

(a) Spadne do koSe.

(b) Nespadne do koSe.
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Vyklad: Prestupek srazeni mice obou hraclh A2 a B2. V obou pripadech nebudou
priznany zadné body. Jedna se o situaci rozskoku.

31-22 Jestlize hraC uchopi ko$ (obroucku nebo sitku), aby mohl hrat micem, je
to prestupek.

31 -23 Priklad: A1 vystreli na kos z pole. Mi¢ se odrazi od obroucky, kdyz:
(a) A2 uchopi kos a dorazi mi¢ do kose.
(b) A2 uchopi kos, zatimco ma mi¢ moznost spadnout do kose. Mi¢ spadne do kosSe.
(c) B2 uchopi kos a odrazi mi¢ pry¢ od kose.
(d) B2 uchopi kos, zatimco ma mi¢ moznost spadnout do kose. Mi¢ nespadne do
kose.

Vyklad: Ve vSech pripadech se jedna o prestupek srazeni mice A2 nebo B2.

(a) a (b) Nebudou priznany zadné body. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva
B na prodlouzené ¢are trestného hodu.

(c) a(d) Hraci A1 budou priznany 2 nebo 3 body. Hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva B za koncovou ¢arou jako po jakémkoli kosi ze hry.

31-24 Jestlize se branici hrac¢ dotkne micCe, ktery je v kosi, je to prestupek.

OO

31-25 Priklad: A1 vystreli na kos za 2 body. Zatimco se mi¢ kutali po obroucce a jeho jakakoliv
¢ast je v roviné nebo pod rovinou obroucky, B1 se dotkne mice.

Vyklad: Prestupek srazeni mice hrace B1. Mi¢ je v kosi, jestlize je jakoukoliv ¢asti
v roviné nebo pod rovinou obrouc¢ky. 2 body budou pfiznany hracdi A1.
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Cl. 33
33-1

33-2

33-3

KONTAKT: OBECNE PRINCIPY

Princip valce se aplikuje na vSechny hrace, bez ohledu na to, zda je to
obrance nebo atocnik.

Priklad: A1 je ve vzduchu pri strele za 3 body. A1 vystréi svoji nohu a kontaktuje s ni
braniciho hrace B1.

Vyklad: Faul hra¢e A1 kv(li vystréeni nohy mimo svij valec a kontakt s obrancem B1.

Smyslem pravidla palkruhu proti prorazeni (Clanek 33.10) je
nezvyhodnovat obrance, ktery zaujal pozici pod vlastnim koSem za uc¢elem vedoucim
k ziskani prorazeni utociciho hrace, ktery ma mi¢ pod kontrolou a najizdi do kose.

Pro pouziti pravidla palkruhu proti prorazeni plati nasleduijici kritéria:

(a) Branici hra¢ musi mit jednu nebo obé nohy v kontaktu s palkruhem proti prorazeni
(obrazek 5). Cara pulkruhu proti prorazeni je soudasti Uzemi pllkruhu proti
prorazeni.

(b) Utogici hra¢ musi jit do kose pres &aru plilkruhu proti prorazeni a musi se pokusit
o stfelu na kos nebo prihravku, zatimco je ve vzduchu.

Pravidlo pUlkruhu proti prorazeni nebude pouzito a jakykoliv kontakt bude posuzovan

normalné, napf. princip valce, princip prorazeni/blokovani:

(a) Pro vSechny herni situace, které nastanou mimo tUzemi pulkruhu proti prorazeni,
nebo v hernich situacich, které se vyvinou z prostoru mezi ptlkruhem a koncovou
Garou.

(b) Pro vSechny situace doskoku, kdy se po strele na kos z pole mi¢ odrazi zpét
a nastane nedovoleny kontakt.

(c) Pro jakékoliv nedovolené pouziti rukou, pazi, nohou nebo téla, at uz obrancem,
nebo utocnikem.

S\ V4
| o
Inside Inside Inside Outside
| 4 | |

33-4

33-5

33-6

Obrazek 5 Postaveni hrace uvnitf/vné uzemi pulkruhu proti prorazeni

Priklad: A1 zac¢ina pokus o strelu z vyskoku, ktery zahaji mimo Uzemi pllkruhu prorazeni,
avrazi do B1, ktery je v kontaktu s pulkruhem proti prorazeni.

Vyklad: Dovolena hra A1. Bude pouzito pravidlo pulkruhu proti prorazeni.

Priklad: A1 dribluje podél koncové ¢ary a dostane se do prostoru za deskou, vyskoci
vzhlru nebo dozadu smérem do hristé a vrazi do B1, ktery zaujal dovolené obranné
postaveni a je v kontaktu s pllkruhem proti prorazeni.

Vyklad: Prorazeni hraée A1l. Pravidlo pulkruhu proti prorazeni nebude pouzito. A1
vstoupil do Uzemi palkruhu proti prorazeni z prostoru pfimo za deskou a jeji prodlouzené
pomysiné hrany.

Priklad: Mi¢ se odrazi od obroucky po strele na kos z pole A1. A2 vyskoci do vzduchu,
chytne mi¢ a pak vrazi do B1, ktery je v dovoleném obranném postaveni a je v kontaktu
s pllkruhem proti prorazeni.

Vyklad: Prorazeni hrace A2. Pravidlo pulkruhu proti prorazeni nebude pouzito.
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Priklad: A1 najizdi do kose a zacCal hod na koS. Misto dokonceni strelby na kos A1
prinrava mi¢ A2, ktery ho pfimo nasleduje. A1 poté vrazi do B1, ktery je v kontaktu
s pulkruhem proti prorazeni. V tu samou dobu A2, ktery ma mic¢ v rukou, jde primo do
kose, aby dal kos.

Vyklad: Prorazeni hraée A1. Pravidlo pulkruhu proti prorazeni nebude pouzito. A1
nedovolené pouzil své télo k vycisténi cesty do kose pro A2.

Priklad: A1 najizdi do kose a zacal hod na kos. Zatimco je stale ve vzduchu, misto
dokonceni hodu na kos A1 prihrava mi¢ A2, ktery stoji v rohu hristé. A1 poté vrazi do
B1, ktery je v kontaktu s pllkruhem proti prorazeni.

Vyklad: Dovolena hra A1. Pravidlo vztahujici se k palkruhu proti prorazeni bude pouzito.

Osobni chyba je nedovoleny kontakt hrace se soupefem. Hrac, ktery
zpusobi nedovoleny kontakt se souperem, musi byt potrestan podle pravidel.

Priklad: A1 stfili na kos z pole. B4 stréi do svého spoluhrace B5, ktery poté zplsobi
nedovoleny kontakt s A1 pfi jeho hodu na kos. Mi¢ spadne do kose.

Vyklad: A1 budou pfiznany 2 nebo 3 body. B5 kontaktoval hra¢e A1 a bude mu udélena
osobni chyba. A1 provede 1 trestny hod, po kterém bude hra zahajena jako po jakémkoli
jiném trestném hodu.
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OBOUSTRANNA CHYBA

Chyba mize byt bud” osobni, nesportovni, diskvalifikujici nebo technicka.
Aby mohly byt dvé chyby povazovany za oboustrannou chybu, musi byt obé dvé chyby
hrace a musi byt stejné kategorie, bud obé dvé osobni, nebo obé dvé jakoukoliv
kombinaci nesportovnich a diskvalifikujicich. Oboustranna chyba musi zahrnovat fyzicky
kontakt, technické chyby proto nemohou byt souc¢asti oboustranné chyby, protoze se
jedna o nekontaktni chyby.

Pokud obé chyby nastanou priblizné ve stejné dobé, ale nejsou stejné kategorie (osobni
nebo nesportovni/diskvalifikujici), nejedna se o oboustrannou chybu. Tresty za chyby
se vzajemné nezrusi. Osobni chyba bude vzdy povazovana za tu, ktera nastala prvni, a
nesportovni/diskvalifikujici chyba za tu, ktera nastala druha.

Priklad: Hrac¢ A1 dribluje, kdyz jsou hraclim A2 a B2 udéleny technické chyby.

Vyklad: Technické chyby nemohou byt soucasti oboustranné chyby. Tresty za obé
chyby budou navzajem zruSeny. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A ze
zamezi v misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz byla udélena prvni technicka
chyba. Druzstvo A bude mit k dispozici zbyvajici ¢as na hodinach hodu na kos.

Priklad: Driblujici hra¢ A1 a obrance B1 se dopusti chyby jeden proti druhému priblizné
ve stejném okamziku. Je to druha chyba druzstva A a pata chyba druzstva B ve Gtvrtiné.

Vyklad: Obé chyby jsou stejné kategorie (osobni chyby), proto se jedna o oboustrannou
chybu. Rozdilny pocet chyb druzstva ve ¢tvrtiné neni podstatny. Hra bude znovu
zahajena vhazovanim druzstva A ze zamezi v misté nejblize tomu, kde doslo
k oboustranné chybé. Druzstvo A bude mit k dispozici zbyvajici ¢as na hodinach hodu
na kos.

Priklad: Hra¢ A1, s mi¢em v rukou pfi hodu na kos, a obrance B1 se dopusti chyby
jeden proti druhému priblizné ve stejném okamziku.

Vyklad: Obé chyby jsou stejné kategorie (osobni chyby), proto se jedna o oboustrannou
chybu. Jestlize je strela hraCe A1 Uspésna, kos neplati. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva A ze zamezi na prodlouzené ¢are trestného hodu. Jestlize je strela
hrace A1 neuspésna, bude hra znovu zahajena vhazovanim druzstva A ze zamezi v misté
nejblize tomu, kde doslo k oboustranné chybé. Druzstvo A bude mit k dispozici zbyvajici
¢as na hodinach hodu na kos.

Priklad: Mi¢ je ve vzduchu po strele hrace A1, kdyz se hra¢ A1 a hra¢ B1 dopusti chyby
jeden proti druhému priblizné ve stejném okamziku.

Vyklad: Obée chyby jsou stejné kategorie (osobni chyby), proto se jedna o oboustrannou
chybu.

Jestlize mi¢ spadne do kose, bude ko$ hrace A1 uznan. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva B za koncovou ¢arou jako po jakémkoli kosi ze hry.

Jestlize mi¢ nespadne do kose, jedna se o situaci rozskoku. Hra bude zahajena podle
procesu alternativnino drzeni mice.

Priklad: Druzstvo A ma dvé chyby druzstva a druzstvo B tfi chyby druzstva ve Ctvrtiné.

Kdyz:

(a) Pri souboiji o pozici pod kosem do sebe A1 a B1 vzajemné stréi, zatimco hra¢ A2
dribluje.

(b) Pri doskoku se vzajemné strkaji hraci A1 a B1.

(c) Pri ¢ekani na prihravku od spoluhrace A2 se hraci A1 a B1 vzajemné strkaji.

Vyklad: Ve vSech pripadech se jedna o oboustrannou chybu. Hra bude zahajena takto:
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(a), a(c) Vhazovanim druzstva A v misté nejblize tomu, kde doslo k oboustranné
chybé.

(b) Vhazovanim podle alternativniho drzeni mice.

Priklad: B1 se dopusti osobni chyby na driblujiciho hrace A1. Jedna se o treti chybu
druzstva B ve ¢tvrtiné. Priblizné ve stejnou dobu A1 udefi B1 loktem a je mu zapiskana
nesportovni chyba.

Vyklad: Obé chyby nejsou stejné kategorie (osobni a nesportovni), proto se nejedna
oboustrannou chybu. Tresty za obé chyby nemohou byt vzajemné zruseny. Trest
vhazovani ve prospéch druzstva A bude zrusen, protoze nasledu;ji dalsi tresty k vykonani.
B1 provede 2 trestné hody, bez doskakujicich hra¢i. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva B na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé. Druzstvo B bude mit
14 vterin na hodinach hodu na kos.

Priklad: B1 se dopusti osobni chyby na driblujiciho hrace A1. Jedna se o patou chybu
druzstva B ve ¢tvrtiné. Priblizné ve stejnou dobu A1 udefi B1 loktem a je mu zapiskana
nesportovni chyba.

Vyklad: Obé chyby nejsou stejné kategorie (osobni a nesportovni), proto se nejedna
oboustrannou chybu. Tresty za obé& chyby nemohou byt vzajemné zruseny. Osobni
chyba bude vzdy povaZzovana za tu, ktera nastala jako prvni. A1 provede 2 trestné hody,
bez doskakujicich hract. B1 provede 2 trestné hody, bez doskakujicich hracd. Hra
bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé.
Druzstvo B bude mit 14 vtefin na hodinach hodu na kos.

Priklad: Driblujici hraé A1 se dopusti utocné osobni chyby na B1. Jedna se o patou
chybu druzstva A ve ctvrtiné. Priblizné ve stejnou dobu B1 udefi A1 loktem a je mu
zapiskana nesportovni chyba.

Vyklad: Obé chyby nejsou stejné kategorie (osobni a nesportovni), proto se nejedna
oboustrannou chybu. Tresty za obé& chyby nemohou byt vzajemné zruseny. Osobni
chyba bude vzdy povazovana za tu, ktera nastala jako prvni. Trest vhazovani pro druzstvo
B bude zruseno, protoze nasledu;ji dalsi tresty k provedeni. A1 provede 2 trestné hody,
bez doskakujicich hracll. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A na ¢are pro
vhazovani v predni ¢asti hristé. Druzstvo A bude mit 14 vtefin na hodinach hodu na kos.

Priklad: A1 dribluje, kdyz se hrac¢i A1 a B1 v priblizné stejné dobé dopusti chyby
vzajemné proti sobé.

(a) Obé chyby jsou nesportovni.

(b) Chyba A1 je nesportovni a chyba B2 je diskvalifikujici.

(c) Chyba A1 je diskvalifikujici a chyba B2 je nesportovni.

Vyklad: Ve vSech pripadech se jedna o chyby stejné kategorie
(nesportovni/diskvalifikujici), proto se jedna o oboustrannou chybu. Hra bude znovu
zahajena vhazovanim druzstva A ze zamezi v misté nejblize tomu, kde doslo
k oboustranné chybé. Druzstvo A bude mit zbyvajici ¢as na hodinach hodu na kos.
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TECHNICKA CHYBA

Je-li udéleno varovani hragi kvilli akci nebo chovani, které pfi opakovani
mohou vést k udéleni technické chyby, pak toto varovani musi byt také oznameno
hlavnimu trenérovi druzstva a tyka se vSech ¢lent druzstva a vSech podobnych ¢&inll pro
zbytek utkani. Varovani musi byt sdéleno pouze tehdy, kdyz se mi¢ stane mrtvym a
hodiny hry stoji.

Priklad: Hra¢ A1 je varovan pro zasahovani do vhazovani nebo jakékoli dalsi ¢iny, které,
pokud by se opakovaly, mohou vést k udéleni technické chyby.

Vyklad: Varovani hrac¢i A1 musi byt oznameno také hlavnimu trenérovi druzstva A a bude
platné pro vSechny ¢leny tohoto druzstva a podobné &iny po zbytek utkani.

Priklad: Hrac A1 sméruje ke kosi, kdyz branici hra¢ B1 upadne pozadu na podlahu,
aniz by mezi témito hraci doslo ke kontaktu, nebo po tom, kdy doslo k zanedbatelnému
kontaktu s hraéem A1, ktery nemohl zplsobit teatralni projev hrace B1. Varovani na tyto
projevy bylo jiz hra¢tiim druzstva B udéleno prostrednictvim hlavniho trenéra druzstva B.

Vyklad: Technicka chyba musi byt udélena hraci B1. Takové chovani je zjevnée
nesportovni a narusuje hladky prabéh utkani.

Priklad: Hra¢ A1 dribluje a nedovolené kontaktuje smérem na trup obrance B1, ktery je
v dovoleném obranném postaveni. A1 je odpiskan uto¢ny faul. Po zapiskani utoéného
faulu A1 pada B1 na podlahu a teatralné zvyraznuje nedovoleny kontakt.

Vyklad: Utoény faul A1 zlstava v platnosti. Mi¢ se stal mrtvym, kdyz byl zapiskan utoény
faul hraci A1. Teatralni chovani B1 nemize byt ignorovano, protoze se neslucuje
s duchem a zamérem pravidel. B1 muze byt udéleno varovani za jeho chovani. Hra bude
znovu zahajena vhazovanim druzstva B v misté nejblize tomu, kde doslo k utoénému
faulu.

Kdyz hra¢ hazi na kos, soupefi nesmi byt dovoleno rusit stfilejicino svymi
akcemi jako napriklad davat ruku (ruce) blizko od¢i strilejiciho hrace, hlasité kricet, dupat
nohama nebo tlesknout rukama v blizkosti strilejiciho hrace. Vysledkem toho mize byt
udéleni technické chyby, pokud je timto stfilejici hra¢ postaven do nevyhody, nebo
muze byt udéleno varovani, pokud strilejici hra¢ nebyl postaven do nevyhody.

Priklad: A1 je v hodu na ko$ z pole a ma mic¢ stale ve svych rukach, kdyz B1 rozptyli

strelce A1 hlasitym kiikem nebo zadupanim nohama na podlahu.

Hod na kos je:

(@  Uspésny.

(b) NeuUspésny.

Vyklad:

(a) Kos$ hrace A1 plati. Hra¢ B1 bude varovan, a to musi byt oznameno i hlavnimu
trenérovi druzstva B. Jestlize uz byl dfive néjaky ¢len druzstva B varovan pro
podobné chovani, bude hrac¢i B1 udélena technickda chyba. Hra bude znovu
zahajena vhazovanim druzstva B za koncovou ¢arou.

(b) Hradi B1 je udélena technicka chyba. Kterykoli hra¢ druzstva A provede jeden
trestny hod, bez doskakujicich hract. Hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva A v misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz doslo k technické
chybé.

Kdyz rozhod¢i odhali skute¢nost, Ze na hfisti je vice jak 5 hraci jednoho
druzstva, chyba musi byt opravena okamzité, bez vystaveni druzstva soupere do
nevyhody.
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Predpokladame-li, ze rozhodci a rozhoddi u stolku vykonavaji svou praci spravné, jeden
hra¢ musel vstoupit nebo zlstat na hristi nedovolené. Rozhod¢i musi proto naridit
jednomu hraci okamzité opustit hristé a udélit technickou chybu hlavnimu trenérovi
druzstva (oznaceni ,,B+“). Hlavni trenér je zodpovédny zajistit, ze stridani je spravné a ze
stridany hra¢ opusti hristé okamzité po vystridani.

Priklad: Pri spusténych hodinach hry je odhaleno, Ze druzstvo A ma na hristi vice jak 5
hrac¢d. V dobé odhaleni

(a) druzstvo B (s péti hraci)

(b) druzstvo A (s vice jak péti hraci)

ma mi¢ pod kontrolou.

Vyklad:

(a) Hra bude zastavena okamzité, ledaze by bylo druzstvo B postaveno do nevyhody.
(b) Hra bude zastavena okamzité.

V obou pfipadech hrac, ktery vstoupil (nebo zUstal) do hry nedovolené, musi opustit hru
a technicka chyba (oznac¢ena ,,B:“) bude udélena hlavnimu trenérovi druzstva A.

Je odhaleno, ze druzstvo nedovolené hraje s vice jak 5 hraci. VSechny
dosazené body kterymkoli hracem pred tim, nez byla chyba zjisténa, zlstavaji
v platnosti. VSechny chyby kterychkoli hracu zlistavaji v platnosti a jsou povazovany za
chyby hracu.

Priklad: Zatimco hodiny hry jsou spustény, ma druzstvo A na hristi 6 hracld. To je
rozhoddcimi zjisténo poté, co:

(a) A1 se dopusti utoéné chyby.

(b) A1 vstreli kos z pole.

(c) B1 fauluje A1 béhem neuspésného hodu na kos z pole.

(d)  Sesty hra¢ druzstva A opustil hFité.

Vyklad:

(a) Chyba hra¢e A1 bude zapsana jako osobni chyba.

(b) Kos hra¢e A1 bude platit.

(c) A1 bude mit k dispozici dva nebo tfi trestné hody.

V pripadech (a), (b) a (c) musi Sesty hrac¢ opustit hristé, a navic bude udélena technicka
chyba hlavnimu trenérovi A, zapséana jako ,,B+“.

(d) Technicka chyba bude udélena hlavnimu trenérovi A, zapsana jako ,,B+“.

Do hry se znovu vrati hrac, ktery se jiz dopustil své paté osobni chyby, po
které byl informovan, ze jiz nadale neni opravnén ucastnit se hry. Jeho nedovolena ucast
ve hfe musi byt potrestana ihned po odhaleni, avSak bez vystaveni soupere do
nevyhody.

Priklad: Poté, co se dopustil své paté osobni chyby, bylo hraci B1 oznameno, ze jiz neni
nadale opravnén ucastnit se hry. Pozdéji B1 znovu vstoupi do hry jako nahradnik.
Nedovolena uc¢ast hrace B1 ve hre je odhalena pred tim, nez:

(a) se mi¢ stal zivym pro znovu zahajeni hry.

Nebo poté, co:

(b) se mi¢ stal znovu zivym a kdyz mélo kontrolu mi¢e druzstvo A.

(c) se mi¢ stal znovu zivym a kdyz mélo kontrolu mi¢e druzstvo B.

(d) se mi¢ stal znovu mrtvym po navratu hrace B1 do hry.

Vyklad:
(a) Hra¢ B1 musi byt okamzité stazen ze hry.
(b) Hra musi byt zastavena okamzité, pokud neni druzstvo A vystaveno do

nevyhody. Hra¢ B1 musi byt stazen ze hry.
(c)a(d) Hra musi byt zastavena okamzité. Hra¢ B1 musi byt stazen ze hry.
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Ve vsech pripadech bude udélena technicka chyba hlavnimu trenérovi druzstva B
(zapsana jako ,,B+“)

Hrac poté, co mu bylo oznameno, ze se dopustil své paté osobni chyby,
vstoupi opét do hry. VSechny body dosazené timto hracem pred tim, nez byla odhalena
jeho nedovolena ucast ve hre, zlstavaji v platnosti. VSechny chyby soupere na tohoto
hrace zlstavaji v platnosti. VSechny chyby tohoto hrace zlstavaji v platnosti a budou
povazovany za chyby hrace.

Priklad: Potom, co se dopustil paté chyby a bylo mu oznameno, ze jiz neni déale
opravnén ucastnit se hry, hra¢ A1 vstoupi znovu do hry. Nedovolena ucast A1 byla
odhalena potom, co:

(a) A1 strili kos.

(b) A1 fauluje hrace B1.

(c) A1 je faulovan hracem B1 pri driblinku (pata chyba druzstva B).

Vyklad:

(a) Kos, vstreleny hracem A1, plati.

(b) Chyba zpUlsobena hraéem A1 je povazovana za chybu hrace a do zapisu bude
zapsana do policka za patou chybu tohoto hrace.

(c) Dva trestné hody budou pfiznany nahradnikovi za hrace A1.

Ve vSech pripadech bude navic udélena technicka chyba hlavnimu trenérovi A (zapsana

jako »B1).

Jestlize hraci, nebylo oznameno, ze se dopustil své paté osobni chyby, a
tento hrac zistane nebo se vrati do hry, pak musi byt stazen ze hry ihned, jakmile je
chyba odhalena, ale bez vystaveni soupere do nevyhody.

Nebudou aplikovany tresty za nedovolenou uc¢ast hrace na hristi. VSechny body
dosazené timto hracem pred tim, nez byla odhalena jeho nedovolena ucast ve hre,
zUstavaji v platnosti. Vsechny chyby soupere na tohoto hrace zlstavaji v platnosti.
VSechny chyby tohoto hrace zlstavaji v platnosti a budou povazovany za chyby hrace.

Priklad: A1 fauluje hrace B1. A6 zada stridani za A1. A6 vstoupi do hry. Rozhodci
neoznami hracéi A1, ze to byla jeho pata chyba. Pozdéji se A1 vraci do hry. Nedovolena
ucast hrace A1 je zjisténa poté, co byly spustény hodiny hry a:

(a) Hra¢ A1 vstrelil kos.

(b) Hrac A1 fauluje B1.

(c) Hra¢ B1 fauluje A1 béhem neuspésného hodu na kos.

Vyklad:

Nebude udélen zadny trest za nedovolenou ucast A1 ve hre. Hra musi byt zastavena

bez vystaveni druzstva B do nevyhody. A1 musi byt okamzité vystridan.

(a) Kos ze hry vstreleny hracem A1 plati.

(b) Osobni chyba, které se dopustil hra¢ A1, je povazovana za chybu hrace a je
prislusné potrestana, do zapisu bude zapsana do poli¢ka za patou chybu tohoto
hrace.

(c) Nahradnik hrace A1 bude provadét 2 nebo 3 trestné hody.

Priklad: 9 minut pred zacatkem utkani je odpiskana technicka chyba hracéi A1. Pred

zacatkem utkani hlavni trenér druzstva B uréi k provedeni trestného hodu hrace B6,

ktery ale neni v zakladni sestavé druzstva B.

Vyklad: Trestné hody musi provadét hra¢ oznaceny v zakladni sestavé. Stridani nemize
byt povoleno pred tim, nez budou spustény hodiny hry.

Kdykoli hrac predstira faul, bude pouzit nasledujici postup:
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° Rozhodc¢i, aniz by prerusil hru, signalizuje predstirani faulu dvakrat zvednutim

predlokti.

° Jakmile je hra prerusena, varovani bude sdéleno hracéi a hlavnimu trenérovi
tohoto druzstva. Kazdé druzstvo mize byt varovano nejvyse jednou.

° Pri nasledujicim predstirani faulu kterymkoli hracem tohoto druzstva bude

udélena technicka chyba. Toto plati také v pripadé, ze hra nebyla prerusena a
druzstva.

° V pripadech predstirani faulu, aniz by doslo k jakémukoli kontaktu, mize byt
technicka chyba udélena bez varovani.

Priklad: A1 dribluje a B1 ho brani. A1 udéla nahly pohyb hlavou, aby si vynutil odpiskani
faulu hrace B1. Pozdgji ve stejném ¢asovém useku spusténych hodin hry, A1 pada na
zem, aby si vynutil odpiskani faulu stréeni hrace B1.

Vyklad: Rozhodci signalizuje prvni predstirani faulu hraci A1 dvakrat zvednutim predlokti.
Za druhé predstirani faulu padem na zem bude hraci A1 udélena technicka chyba,
prestoze nebyla prerusena hra a varovani za prvni predstirani faulu tak nebylo sdéleno
ani jemu, ani hlavnimu trenérovi druzstva A.

Priklad: A1 dribluje a B1 ho brani. A1 udéla nahly pohyb hlavou, aby si vynutil odpiskani
faulu hrace B1. Pozdéji ve stejném ¢asovém useku spusténych hodin hry B2 pada na
zem, aby si vynutil odpiskani faulu stréeni hrace A2.

Vyklad: Rozhodci signalizuje prvni predstirani faulu hraci A1 a B2 dvakrat zvednutim
predlokti. Pri nasledujicim preruseni hry bude sdéleno varovani hracidm A1 a B2 a
obéma hlavnim trenérdm.

Priklad: Hra¢ A1 dribluje a nedovolené kontaktuje smérem na trup obrance B1, ktery je
v dovoleném obranném postaveni. A1 je odpiskan uto¢ny faul. Ve stejném okamziku B1
zvyraziuje svym pohybem intenzitu kontaktu, aby vyvolal dojem, ze byl faulovan.

Vyklad: Utoény faul A1 z(istava v platnosti. Rozhod&i nemohou zapiskat faul hrace A1 a
ve stejném okamziku udélit varovani hrac¢i B1 za predstirani faulu. Hra bude znovu
zahajena vhazovanim druzstva B v misté nejblize tomu, kde doslo k utoénému faulu.

Priklad: Hrac¢ A1 dribluje a kontaktuje smérem na trup obrance B1, ktery je v dovoleném
obranném postaveni. Ve stejném okamziku B1 zvyraziiuje svym pohybem intenzitu
kontaktu, aby vyvolal dojem, Ze byl faulovan.

Vyklad: Rozhod¢i signalizuje predstirani faulu hrac¢i B1. Pri nasledujicim preruseni hry
bude sdéleno varovani hlavnimu trenérovi druzstva B a bude platné pro vSechny hrace
druzstva B.

Vazna zranéni mohou byt zplsobena, nadmérnym pouzivanim lokt(,
zejména v situacich spojenych s doskakovanim a s tésnym branénim hracu. Jestlize pri
takové hre dojde ke kontaktu, mize byt odpiskana osobni, nesportovni nebo dokonce
diskvalifikujici chyba. Pokud ke kontaktu nedojde, mize byt odpiskana technicka chyba.

Priklad: A1 doskocéi mic¢ a je ihned tésné branén hraéem B1. Aniz by doslo ke kontaktu
s B1, A1 nadmérné pouziva lokty ve snaze zastrasit B1 nebo aby ziskal dostatek mista
pro pivotovani, pfihravani nebo dribling.

Vyklad: Hra hra¢e A1 neodpovida duchu a zaméru pravidel. Technicka chyba m(ze byt
udélena hraci A1.

Hrac bude diskvalifikovan, jestlize jsou mu udéleny 2 technické chyby.
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Priklad: A1 se dopusti své prvni technické chyby béhem prvniho polo¢asu za zavéseni
na obrouc¢ku. Druha technicka chyba je mu udélena za nesportovni chovani béhem
druhého polocasu.

Vyklad: A1 bude automaticky diskvalifikovan. Tato druha technicka chyba bude jedinou
chybou, ktera bude potrestana, a zadné dalsi tresty za diskvalifikaci nebudou udéleny.
Zapisovatel musi okamzité upozornit rozhodci, kdyz se hra¢ A1 dopusti druhé technické
chyby a musi byt diskvalifikovan.

Poté, co se hraC dopusti své paté osobni, technické nebo nesportovni
chyby, stava se vylou¢enym hra¢em. Jakékoli dalsi technické chyby hra¢e po jeho paté
chybé budou zaznamenany hlavnimu trenérovi jeho druzstva jako technicka chyba ,,B+“.

Vylouc¢eny hrac¢ neni diskvalifikovan do konce utkani a mlize zlstat v prostoru lavicky
druzstva.

Priklad: B1 obdrzel technickou chybu v prvni ¢tvrtiné utkani. Ve c¢tvrté &tvrtiné se hraé
dopusti své paté osobni chyby. Je to druha chyba druzstva B ve &tvrtiné. Poté po cesté
k lavicce obdrzi technickou chybu.

Vyklad: V okamziku, kdy se hra¢ dopustil paté osobni chyby, stava se vylou¢enym
hracem. Jakeékoli jeho dalsi technické chyby budou zaznamenany hlavnimu trenérovi
jeho druzstva a zapsany jako ,,B:“. B1 neni diskvalifikovan. Kterykoli hra¢ druzstva A
provede jeden trestny hod bez doskakujicich hracd. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva A v misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz byla zapiskana
technicka chyba.

Priklad: B1 se dopustil nesportovni chyby ve treti ¢tvrtiné utkani. Ve ¢tvrté ctvrtiné se
hrac¢ dopusti své paté osobni chyby na driblujiciho hrace A1. Je to treti chyba druzstva
B ve ¢tvrtiné. Poté po cesté k lavicce obdrzi technickou chybu.

Vyklad: V okamziku, kdy se hra¢ dopustil paté osobni chyby, stava se vylou¢enym
hracem. Jakékoli jeho dalsi technické chyby budou zaznamenany hlavnimu trenérovi
jeho druzstva a zapsany jako ,,B:“. B1 neni diskvalifikovan. Kterykoli hra¢ druzstva A
provede jeden trestny hod bez doskakujicich hracd. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva A v misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz byla zapiskana
osobni chyba B1.

Priklad: B1 fauluje driblujiciho hrace A1, je to pata chyba hrace B1 a druha chyba
druzstva B ve ¢tvrtiné. Po cesté k lavicce je mu udélena diskvalifikujici chyba.

Vyklad: B1 je diskvalifikovan a musi odejit do Satny, nebo, bude-li si to prat, opusti
budovu. Diskvalifikujici chyba bude zapsana tomuto hraéi jako ,,D“ a hlavnimu trenérovi
druzstva B jako ,B.“. Kterykoli hra¢ druzstva A provede dva trestné hody bez
doskakujicich hracd. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A na ¢are pro
vhazovani v predni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na kos bude 14 vtefin.

Priklad: B1 fauluje driblujicino hrace A1, je to pata chyba hrace B1 a pata chyba
druzstva B ve ¢tvrtiné. Po cesté k lavicce je mu udélena diskvalifikujici chyba.

Vyklad: B1 je diskvalifikovan a musi odejit do Satny, nebo, bude-li si to prat, opusti
budovu. Diskvalifikujici chyba bude zapsana tomuto hraéi jako ,,D“ a hlavnimu trenérovi
druzstva B jako ,B.". A1 provede dva trestné hody bez doskakujicich hracl. Poté
kterykoli hra¢ druzstva A provede dva trestné hody bez doskakujicich hracd. Hra bude
znovu zahajena vhazovanim druzstva A na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé. Na
hodinach hodu na kos bude 14 vtefin.

Hra¢ bude diskvalifikovan, jestlize se dopusti jedné technické a jedné
nesportovni chyby.
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Priklad: A1 obdrzel technickou chybu v prvnim polo¢ase utkani za zdrzovani hry. Ve
druhém poloc¢ase se tentyz hra¢ dopusti nesportovni chyby za tvrdy faul na hrace B1.

Vyklad: Hra¢ A1 bude automaticky diskvalifikovan. Nesportovni chyba bude jedinou
chybou, ktera bude potrestana, a zadné dalsi tresty za diskvalifikaci nebudou udéleny.
Zapisovatel musi ihned oznamit rozhodc¢im, jestlize se hra¢ dopusti jedné technické a
jedné nesportovni chyby a ma byt automaticky diskvalifikovan. B1 provede dva trestné
hody bez doskakujicich hracl. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are
pro vhazovani v predni ¢asti hfisté. Na hodinach hodu na kos bude 14 vterin.

Priklad: A1 se dopustil nesportovni chyby v prvnim polocase utkani za preruseni
protiutoku utodiciho druzstva zbyteénym kontaktem. Ve druhém polocase, zatimco A2
dribluje v zadni ¢asti hristé, je odpiskana technicka chyba hraci A1 za predstirani faulu
mimo mic.

Vyklad: Hra¢ A1 bude automaticky diskvalifikovan. Technicka chyba bude jedinou
chybou, ktera bude potrestana, a zadné dalsi tresty za diskvalifikaci nebudou udéleny.
Zapisovatel musi ihned oznamit rozhodc¢im, jestlize se hra¢ dopusti jedné technické a
jedné nesportovni chyby a ma byt automaticky diskvalifikovan. Kterykoli hra¢ druzstva B
provede jeden trestny hod bez doskakujicich hract. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva A v misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz byla zapiskana
technicka chyba a se zbyvajicim ¢asem na hodinach hodu na kos.

Hrajici hlavni trenér bude diskvalifikovan do konce utkani, jestlize se
dopusti nasledujici kombinace chyb:

e 2 technické chyby hrace.
e 2 nesportovni chyby hrace.
e 1 nesportovni a 1 technicka chyba hrace.

e 1 technicka chyba hlavniho trenéra, zapsana jako ,,C+i“, a 1 nesportovni chyba
nebo 1 technicka chyba hrace.

e 1 technicka chyba hlavniho trenéra, zapsana jako ,,B:*“ nebo ,,B.“, 1 technicka
chyba hlavniho trenéra, zapsana jako ,C+“, a 1 nesportovni nebo 1 technicka
chyba hrace.

e 2 technické chyby hlavniho trenéra, zapsané jako ,B:“ nebo ,B.“, a 1
nesportovni chyba nebo 1 technicka chyba hrace.

e 2 technické chyby hlavniho trenéra, zapsané jako ,,C+".

e 1 technicka chyba hlavniho trenéra, zapsana jako ,C:“, a 2 technické chyby
hlavniho trenéra, zapsané jako ,,B:“ nebo ,,B".

e 3 technické chyby hlavniho trenéra, zapsané jako ,,B:“ nebo ,,B.".

Priklad: Hrajici hlavni trenér A1 se dopusti jako hra¢ technické chyby v prvni ¢turtiné
utkani za predstirani faulu. Ve ¢tvrté ¢tvrting, zatimco A2 dribluje, se A1 dopusti jako
trenér technické chyby, zapsané jako ,,C+“, za svoje osobni nesportovni chovani.

Vyklad: Hrajici hlavni trenér A1 bude automaticky diskvalifikovan. Druha technicka
chyba bude jedinou chybou, ktera bude potrestana, a zadné dalsi tresty za diskvalifikaci
nebudou udéleny. Zapisovatel musi ihned oznamit rozhodcim, jestlize se hrajici hlavni
trenér dopusti jedné technické chyby jako hra¢ a jedné technické chyby jako hlavni
trenér a musi byt automaticky diskvalifikovan. Kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden
trestny hod bez doskakujicich hracd. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A
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v misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz byla zapiskana technicka chyba.
Druzstvo A bude mit na hodinach hodu na kos zbyvajici ¢as.

Priklad: Hrajici hlavni trenér A1 se dopusti jako hra¢ nesportovni chyby na B1 v druhé
Stvrting utkani. Ve treti ¢tvrtiné je A1 jako hlavnimu trenérovi udélena technicka chyba
zapsana jako ,,Bi“ za nesportovni chovani fyzioterapeuta tohoto druzstva. Ve ctvrté
Gtvrting, kdyz A2 dribluje s mi¢em, je mu jako hlavnimu trenérovi udélena za nahradnika
A6 technicka chyba zapsana jako ,,B:“.

Vyklad: Hrajici hlavni trenér A1 bude automaticky diskvalifikovan. Druha technicka
chyba (za nahradnika A8) bude jedinou chybou, ktera bude potrestana, a zadné dalsi
tresty za diskvalifikaci nebudou udéleny. Zapisovatel musi ihned oznamit rozhoddcim,
jestlize se hrajici hlavni trenér dopusti jedné nesportovni chyby jako hra¢ a dvou
technickych chyb jako hlavni trenér za osoby na lavicce a musi byt automaticky
diskvalifikovan. Kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden trestny hod bez doskakuijicich
hract. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A v misté nejblize tomu, kde se
nachazel mi¢, kdyz byla zapiskana technicka chyba A6. Druzstvo A bude mit na
hodinach hodu na kos zbyvaijici ¢as.

Priklad: Hrajici hlavni trenér A1 se dopusti jako hlavni trenér technické chyby zapsané
jako ,,C+“ ve druhé &tvrtiné utkani za svoje osobni nesportovni chovani. Ve &tvrté Stvrtiné
se dopusti jako hra¢ nesportovni chyby za faul na hrace B1.

Vyklad: Hrajici hlavni trenér A1 bude automaticky diskvalifikovan. Nesportovni chyba
bude jedinou chybou, ktera bude potrestana, a zadné dalsi tresty za diskvalifikaci
nebudou udéleny. Zapisovatel musi ihned oznamit rozhod¢im, jestlize se hrajici hlavni
trenér dopusti jedné technické chyby jako hlavni trenér a jedné nesportovni chyby jako
hra¢ a musi byt automaticky diskvalifikovan. B1 provede dva trestné hody bez
doskakujicich hracd. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na ¢afe pro
vhazovani v predni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na ko$ bude nastaveno 14 vtefin.

Kdyz hodiny hry ukazuiji 2:00 nebo méné ve Ctvrte Ctvrtiné nebo v kazdém
prodlouzeni, provadi se vhazovani ze zamezi a obrance brani vhazujiciho hrace, bude
pouzit nasledujici postup:

e Rozhodci jako upozornéni pouzije signal nedovoleného prekroceni hrani¢ni Cary
predtim, nez poda mi¢ vhazujicimu hradi.

e Jestlize tento obrance poté da jakoukoli svoji ¢ast téla pres hrani¢ni ¢aru, aby
tak prerusil vhazovani, bude odpiskana technicka chyba bez dalSiho varovani.

Stejny postup bude pouzit také po uspésném kosi ze hry nebo uspésném poslednim
trestném hodu, kdyz mi¢ neni podavan vhazujicimu hradi.

Priklad: Kdyz zbyva 1:08 na hodinach hry ve Ctvrté Ctvrtiné a 11 vterin na hodinach
hodu na kos, A1 ma mic v rukou k provedeni vhazovani v predni ¢asti hristé. B1 da své
ruce pres hrani¢ni ¢aru, aby zablokoval vhazovani A1.

Vyklad: Protoze rozhod¢&i upozornil obrance pred podanim mice hraci A1, bude hraci
B1 udélena technicka chyba. Kterykoli hra¢ druzstva A provede jeden trestny hod bez
doskakujicich hracl. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A v misté nejblize
tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz byla zapiskana technicka chyba. Druzstvo A bude mit
na hodinach hodu na kos nastaveno 14 vterin.

Priklad: Kdyz zbyva 1:06 na hodinach hry ve Ctvrté Ctvrtiné a 21 vterin na hodinach
hodu na kos, A1 ma mic v rukou k provedeni vhazovani v zadni ¢asti hristé. B1 da své
ruce pres hrani¢ni ¢aru, aby zablokoval vhazovani A1.

Vyklad: Protoze rozhod¢&i upozornil obrance pred podanim mice hraci A1, bude hraci
B1 udélena technicka chyba. Kterykoli hra¢ druzstva A provede jeden trestny hod bez
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doskakujicich hracl. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A v misté nejblize
tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz byla zapiskana technicka chyba. Druzstvo A bude mit
na hodinach hodu na kos nastaveno 24 vtefin.

Kdyz je odpiskana technicka chyba, trestny hod bude proveden okamzité
bez doskakujicich hracu. Po provedeni trestného hodu bude hra znovu zahajena z mista
nejblize tomu, kdes se nachazel mi¢ v okamziku odpiskani technické chyby.

Priklad: Hra¢ A1 dribluje ve své zadni ¢asti hristé, na hodinach hodu na kos zbyva 21
vtefin. Hra¢ B1 obdrzi technickou chybu.

Vyklad: Kterykoli hra¢ druzstva A provede jeden trestny hod bez doskakujicich hracu.
Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A v misté nejblize tomu, kde se nachazel
mi¢, kdyz byla zapiskana technicka chyba. Druzstvo A bude mit k dispozici novych 8
vterin pro zahrani mi¢e do predni ¢asti hristé a na hodinach hodu na kos bude nastaveno
24 vtefin.

Priklad: Hra¢ A1 dribluje ve své zadni ¢asti hristé, na hodinach hodu na kos zbyva 21
vtefin. Hra¢ A2 obdrzi technickou chybu.

Vyklad: Kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden trestny hod, bez doskakujicich hracu.
Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A v misté nejblize tomu, kde se nachazel
mi¢, kdyz byla zapiskana technicka chyba. Druzstvo A bude mit k dispozici 5 vtefin pro
zahrani mice do predni ¢asti hristé, na hodinach hodu na kos bude nastaveno 21 vtefrin.

Priklad: A1 je faulovan hracem B1 pri stiele na kos za dva body. Mi¢ nespadne do kose.
Pred provedenim prvniho trestného hodu je odpiskana technicka chyba hraci A2.

Vyklad: Kterykoli hra¢ nebo nahradnik druzstva B provede jeden trestny hod, bez
doskakujicich hracu. A1 poté provede dva trestné hody. Hra bude znovu zahajena jako
po normalnich trestnych hodech.

Priklad: A1 je faulovan hracem B1 pri strele na kos za dva body. Mi¢ nespadne do kose.
Po provedeni prvniho trestného hodu je odpiskana technicka chyba hraci A2.

Vyklad: Kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden trestny hod, bez doskakujicich hracu.

A1 poté provede svij druhy trestny hod. Hra bude znovu zahéajena jako po normalnich
trestnych hodech.

Priklad: BEhem oddechového ¢asu je odpiskana technicka chyba hraci A1.

Vyklad: Oddechovy ¢as bude dokon¢en. Po oddechovém cCase kterykoli hra¢ nebo
nahradnik druzstva B provede jeden trestny hod bez doskakujicich hract. Hra bude
znovu zahajena v misté, kde byla prerusena pred udélenim oddechového ¢asu.

Priklad: Mic je ve vzduchu pri stfele A1 na kos z pole, kdyz je odpiskana technicka

chyba hraci:
(a) B1.
(b) A2.

Vyklad: Po provedeni trestného hodu:
(a) Kterymkoli hra¢em druzstva A za technickou chybu B1,
(b) Kterymkoli hra¢em druzstva B za technickou chybu A2,

Jestlize strela hrace A1 spadla do kose, kos plati. Hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva B v misté kdekoli za koncovou ¢arou.

Jestlize strela hrace A1 nespadla do kosSe, hra bude znovu zahajena podle procesu
alternativnino drzeni mice.

Priklad: Mic je ve vzduchu pri stfele A1 na kos z pole, kdyz je odpiskana technicka
chyba Iékari druzstva:
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(@)
(b)

B.

A

Vyklad: Po provedeni trestného hodu:

(@)
(b)

Kterymkoli hracem druzstva A za technickou chybu Iékare druzstva B,
Kterymkoli hra¢em druzstva B za technickou chybu Iékare druzstva A,

Jestlize strela hrace A1 spadla do kose, kos plati. Hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva B v misté kdekoli za koncovou ¢arou.

Jestlize strela hrace A1 nespadla do kose, hra bude znovu zahajena podle procesu
alternativnino drzeni mice.

36 -50 Priklad: A1 ma mic¢ v rukou pfi hodu na ko$, kdyz je odpiskana technicka chyba hradi:

(@)
(b)

B1 nebo lékari druzstva B.

A2 nebo lékari druzstva A.

Vyklad: Po provedeni trestného hodu:

(@)

(b)
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kterymkoli hraéem druzstva A za technickou chybu B1:

Jestlize strela hrace A1 spadla do kose, kos plati. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva B v misté kdekoli za koncovou ¢arou.

Jestlize strela hrace A1 nespadla do kose, hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva A v misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢ v okamziku odpiskani
technické chyby.

kterymkoli hraéem druzstva B za technickou chybu A2,

Jestlize strela hrace A1 spadla do kose, koS neplati. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva A na prodlouzené ¢are trestného hodu.

Jestlize strela hrace A1 nespadla do kose, hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva A v misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢ v okamziku odpiskani
technické chyby.
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Cl. 37
37 -1

37 -2

37-3

37

1
I

37-5

37

1
()

37-7

NESPORTOVNI CHYBA

Jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve &tvrté Gtvrtiné a kazdém
prodlouzeni, mic¢ je v zamezi pro vhazovani a je stale v rukou rozhodéiho, nebo uz byl
dan k dispozici hraci provadéjicimu vhazovani, pak, pokud nyni obrance zpUsobi kontakt
s hraéem utociciho druzstva na hristi a bude zapiskan faul, je to nesportovni chyba.

Priklad: Kdyz zbyva 0:51 na hodinach hry ve ¢tvrté ¢tvrtiné a kdyz ma A1 mic¢ k dispozici
pro vhazovani ze zamezi, B2 zapricini kontakt na hristi proti A2 a je mu odpiskan faul.

Vyklad: B2 evidentné nemél snahu hrat mi¢ a zkusil ziskat vyhodu tim, ze nedovolil, aby
se rozbéhly hodiny hry. Nesportovni chyba hraéi B2 musi byt odpiskana bez
predchoziho varovani. A2 provede dva trestné hody bez doskakujicich hracd. Hra bude
znovu zahajena vhazovanim druzstva A na ¢are pro vhazovani v jeho predni ¢asti hristé.
Na hodinach hodu na kos bude 14 vtefin.

Priklad: Kdyz zbyva 0:53 na hodinach hry ve ¢tvrté ¢tvrtiné a kdyz ma vhazuijici hrac A1
mic¢ v rukou nebo k dispozici pro vhazovani ze zazemi, A2 zapfricini kontakt na hristi s B2
a je mu odpiskan faul.

Vyklad: A2 neziskal vyhodu tim, ze se dopustil faulu. Osobni chyba je zapiskana A2,
pokud se nejedna otvrdy faul, ktery musi byt zapiskan jako nesportovni nebo
diskvalifikujici chyba. Druzstvu B je pfiznan mic¢ ke vhazovani ze zamezi z mista nejblize
tomu, kde doslo k faulu.

Kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrté Ctvrtiny nebo
kazdého prodlouzeni, poté, co mi¢ uz opustil ruce vhazujiciho, se obrance pokusi
nenechat rozbéhnout hodiny hry tim, Ze zapricini kontakt s Utocicim hracem, ktery pravé
dostava mi¢ nebo ho jiz obdrzel na hristi. Jestlize je takovy kontakt opravnénou snahou
hrat mi¢, musi byt zapiskan jako osobni chyba, pokud se ale nejedna o tvrdy kontakt
zapiskany jako nesportovni nebo diskvalifikujici chyba.

Priklad: Kdyz zbyva 1:04 na hodinach hry ve ¢tvrté ¢tvrting a skore je A 83 - B 80, mi¢
uz opustil ruce vhazujiciho hrace A1 a nasledné B2 zapric¢inil kontakt na hristi s A2, na
kterého sla prihravka. Je odpiskan faul B2. Je to druha chyba druzstva B ve Gtvrtiné.

Vyklad: Osobni chyba musi byt odpiskana B2, ledaze se podle minéni rozhod¢iho
nejednalo o opravnénou snahu hrat mi¢, nebo byl tento faul tak tvrdy, Zze by musela byt
B2 zapiskana nesportovni nebo diskvalifikujici chyba. Hra bude znovu zahajena
vhazovani druzstva A v misté nejblize tomu, kde doslo k faulu.

Priklad: Kdyz zbyva 1:02 na hodinach hry ve ¢tvrté ¢tvrtiné a skore je A 83 - B 80, mi¢
uz opustil ruce vhazujiciho hrace A1 a nasledné A2 zapricinil kontakt na hristi s B2. Je
odpiskan faul A2.

Vyklad: A2 neziskal vyhodu tim, ze se dopustil faulu. Osobni chyba musi byt odpiskana
A2, pokud se nejedna o tvrdy kontakt, ktery musi byt zapiskan jako nesportovni nebo
diskvalifikujici chyba. Hra bude znovu zahajena vhazovani druzstva B v misté nejblize
tomu, kde doslo k faulu.

Priklad: Kdyz zbyva 1:00 na hodinach hry ve ¢tvrté ¢tvrting a skore je A 83 - B 80, mi¢
uz opustil ruce vhazujiciho hrace A1 a nasledné v jiné ¢&asti hristé, nez je provadéno
vhazovani, B2 zapricini kontakt s A2. Je odpiskan faul B2.

Vyklad: B2 viditelné nema snahu hrat mi¢ a zkusil ziskat vyhodu tim, ze se nespusti
hodiny hry. Nesportovni chyba hraci B2 musi byt odpiskana bez predchoziho varovani.
A2 provede dva trestné hody bez doskakujicich hrac¢l. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva A na ¢are pro vhazovani v jeho predni ¢asti hristé. Na hodinach
hodu na kos bude 14 vtefin.
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37 - 11
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37-13

37-14

37-15

37-16

Jakykoli kontakt hrace zezadu nebo z boku na protihrace, ktery postupuje
smérem k souperovu kosi a mezi nim, mi¢em a koSem jiz neni zadny dalSi hrac¢ soupere,
bude posouzen jako nesportovni chyba do chvile, nez utoénik zahaji hod na kos.
Nicméné kontakt bez snahy hrat mi¢ nebo nadmérny kontakt mize byt zapiskan jako
nesportovni chyba kdykoli béhem zapasu.

Priklad: Kdyz A1 dribluje v rychlém protiutoku smérem ke kosi a mezi nim a souperovym
kosem neni zadny hrac¢ soupere, zplsobi B1 kontakt na A1 zezadu a je odpiskan faul.

Vyklad: Nesportovni chyba B1.

Priklad: Pri zakoncéeni rychlého protiutoku a pred tim, nez ma A1 mi¢ v rukou pro
zahajeni hodu na kos, kdyz B1 zplsobi zezadu kontakt na ruku A1:

(a) Pri pokusu o vypichnuti mice.

(b) Ktery je nadmérny.

Vyklad: V obou pripadech se jedna o nesportovni chybu B1.

Priklad: Pri zakonceni rychlého protiutoku A1 zahaji hod na kos a ma mic¢ v rukou, kdyz
B1 zplsobi zezadu kontakt na ruku A1:

(a) Pri pokusu o zablokovani mice.

(b) Ktery je nadmérny.

Vyklad:
(a) Osobni chyba B1.
(b) Nesportovni chyba B1.

Priklad: A1 dribluje v predni Casti hristé druzstva A, kdyz B1 vyrazi mi¢ z rukou A1 do
predni ¢asti hristé druzstva B. Pred tim, nez B1 ziska kontrolu mi¢e, A1 stréi zezadu do
B1, aby zastavil rychly protiutok. Mezi hratem B1, micem a souperovym kosem neni
zadny dalsi hra¢ soupere.

Vyklad: Nesportovni chyba A1.

Poté, co se hraC dopusti své paté osobni chyby, stane se vylouc¢enym
hracem. Jakékoli dalsi technické nebo diskvalifikujici chyby nebo nesportovni chovani
tohoto hrace, budou zapsany hlavnimu trenérovi jako ,,B“ a prislusné potrestany.

Priklad: B1 fauluje driblujiciho hrace A1. Je to pata osobni chyba hrace B1 a druhy faul
druzstva B ve ¢&tvrtiné. Po cesté k lavicce stréi B1 do hrace A2.

Vyklad: B1 se po své paté chybé stal vylou¢enym hracem. Jeho nesportovni chovani
bude zapsano jako technicka chyba hlavnimu trenérovi druzstva B jako ,,B:“. Jakykoli
hrac¢ druzstva A provede jeden trestny hod bez doskakujicich hra¢l. Hra bude znovu
zahajena vhazovanim druzstva A v misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢ v okamziku,
kdy doslo k nesportovnimu chovani hrace B1.

Priklad: A1 fauluje hrace B1, je to pata chyba A1 a treti chyba druzstva A ve &tvrtiné. Po
cesté k lavicce verbalné urazi rozhodc¢iho, za coz je udélena technicka chyba.

Vyklad: A1 se po své paté chybé stal vylou¢enym hracem. Technicka chyba bude
zapsana hlavnimu trenérovi druzstva A jako ,,B+“. Jakykoli hra¢ druzstva B provede jeden
trestny hod bez doskakujicich hracli. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B
v misté nejblize tomu, kde doslo k osobni chybé A1.

Priklad: A1 fauluje hrace B1, je to pata chyba A1 a druha chyba druzstva A ve ¢&tvrtiné.
Po cesté k lavicce A1 stréi do hrace B1. Poté B1 také stréi do A1 a je mu udélena
nesportovni chyba.

Vyklad: A1 se po své paté chybé stal vyloucenym hracem. Jeho nesportovni chovani
bude zapsano jako technicka chyba hlavnimu trenérovi druzstva A jako ,,B+“. Nesportovni
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chyba B1 bude zapsana tomuto hraci jako ,,U.“. Jakykoli hra¢ druzstva B provede jeden
trestny hod, bez doskakujicich hrac(i. Nahradnik za A1 provede dva trestné hody bez
doskakujicich hracd. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A na ¢are pro
vhazovani v predni ¢asti hristé, na hodinach hodu na kos bude nastaveno 14 vterin.
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38 - 1

38-2

38-3

38-4

38-5

38-6

38
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38
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DISKVALIFIKUJICi CHYBA

Ustanoveni.| Kterakoli diskvalifikovana osoba neni nadale osobou opravnénou sedét na
lavicce druzstva. Proto nemize byt dale trestana za jakékoli nesportovni chovani.

Priklad: A1 je diskvalifikovan za hrubé nesportovni chovani. A1 opusti hristé a verbalné
napadne rozhoddiho.

Vyklad: A1 je jiz diskvalifikovan a nem(ize byt dale trestan za verbalni napadeni. Prvni
rozhoddi nebo komisar, pokud je pfitomen, zasle zpravu popisujici incident ridicimu
organu soutéze.

Jestlize je hrac diskvalifikovan za hrubé nesportovni chovani, trest je stejny
jako v pripadé jakékoli jiné diskvalifikujici chyby.

Priklad: Jsou odpiskany kroky hraci A1. A1 z frustrace verbalné napadne rozhodc¢iho a
je mu udélena diskvalifikujici chyba.

Vyklad: A1 se stal diskvalifikovanym hracem. Diskvalifikujici chyba bude zapsana jemu
jako ,,D.". Kterykoli hra¢ druzstva B provede dva trestné hody, bez doskakujicich hracu.
Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti
hristé, na hodinach hodu na kos bude nastaveno 14 vterin.

Jestlize je diskvalifikujici chyba udélena hlavnimu trenérovi, bude mu
zapsana jako ,,D,"

Jestlize je diskvalifikovana jakakoli jina osoba, opravnéna sedét na lavi¢ce jeho druzstva,
bude hlavnimu trenérovi udélena technicka chyba zapsana jako ,,B.", trest bude stejny
jako za jakoukoli jinou diskvalifikujici chybu.

Priklad: A1 se dopusti své paté osobni chyby. Je to druha chyba druzstva ve &tvrtiné.
Pri cesté klavicce zfrustrace verbalné napadne rozhod¢iho a je mu udélena
diskvalifikujici chyba.

Vyklad: A1 se po své paté chybé stal vylou¢enym hracem. A1 se stal diskvalifikovanym
vyloucenym hracem za verbalni napadeni rozhodciho. Diskvalifikujici chyba A1 je
zapsana hraci A1 jako ,,D“ a hlavnimu trenérovi druzstva A jako ,B.". Kterykoli hrac
druzstva B provede dva trestné hody, bez doskakujicich hracd. Hra bude znovu
zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé, na hodinach
hodu na kos bude nastaveno 14 vtefin.

Priklad: A1 se dopusti své paté osobni chyby. Je to druha chyba druzstva ve ¢&tvrtiné.
Pri cesté k lavicce A1 uderi hrace B2 do obliceje a je mu udélena diskvalifikujici chyba.

Vyklad: A1 se po své paté chybé stal vylou¢enym hracem. A1 se stal diskvalifikovanym
vylou¢enym hracem udereni B2 do obliceje. Diskvalifikujici chyba A1 je zapsana hraci
A1 jako,,D* a hlavnimu trenérovi druzstva A jako ,,B."“. B2 provede dva trestné hody, bez
doskakujicich hracd. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro
vhazovani v predni ¢asti hristé, na hodinach hodu na kos bude nastaveno 14 vterin.

Diskvalifikujici chyba zahrnuje jakékoli hrubé nesportovni chovani hrace
nebo osoby opravnéné sedét na lavicce druzstva. Diskvalifikujici chyba muize byt
udélena za Ciny:

(a) VGéi ¢lenovi druzstva soupere, rozhod¢imu, rozhodcimu u stolku nebo komisari.
(b)  VAci ¢lenovi viastniho druzstva.

(c)  UmysIné poskozuijici hraci vybaveni.

Priklad: Dojde-li k nasledujicim zavaznym nesportovnim éindim:
(a) A1 uderi spoluhrace A2.

(b) A1 opusti hristé a uderi divaka.

(c) A6 v prostoru lavicky druzstva udefi spoluhrace A7.
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38 - 11

(d) A6 uderi do stolku rozhodcich a poskodi ovladani zafizeni hodin hodu na kos.
Vyklad:

V pripadech (a) a (b) bude A1 diskvalifikovan. Diskvalifikujici chyba bude zapsana primo
jemu jako ,,D.".

V pripadech (c) a (d) bude A6 diskvalifikovan. Diskvalifikujici chyba bude zapsana jemu
jako ,,D* a jeho hlavnimu trenérovi jako ,,B.".

Kterykoli hra¢ druzstva B provede dva trestné hody, bez doskakujicich hract. Hra bude
znovu zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé, na
hodinach hodu na kos bude 14 vterin.

Jestlize je hra¢ diskvalifikovan a po cesté do Satny se chova tak, ze to
odpovida kritériim pro nesportovni nebo diskvalifikujici chybu, nemohou byt jeho ¢iny
dale trestany a budou pouze oznameny fidicimu organu soutéze.

Priklad: Hrac¢i A1 je udélena diskvalifikujici chyba za verbalni urazku rozhodéiho. Po
cesté do satny:

(a) A1 stréi do hrace B2 tak, ze to odpovida nesportovni chybé.

(b) A1 stréi do hrace B2 tak, ze to odpovida diskvalifikujici chybé.

Vyklad: Poté, co je A1 diskvalifikovan, nemohou byt jeho dalsi fauly zapsany a
potrestany. Prvni rozhod¢&i nebo komisar, pokud je pritomen, zasle zpravu popisujici ¢iny
A1 ridicimu organu soutéze.

V obou pripadech budou druzstvu B priznany 2 trestné hody bez doskakujicich hraca za
diskvalifikujici chybu A1. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro
vhazovani v predni ¢asti hristé, na hodinach hodu na kos bude 14 vtefin.
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Cl. 39
39 -1

39-2

39-3

39-4

39-5

SARVATKY

Jestlize po sarvatce byly zruseny vSechny tresty, bude druzstvu, které mélo
mi¢ pod kontrolou nebo bylo opravnéno k mici, kdyz dosSlo k Sarvatce, pridéleno
vhazovani v misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz doslo k Sarvatce. Na
hodinach hodu na kos bude mit druzstvo k dispozici pouze ¢as, ktery zbyval na hodinach
hodu na kos ve chvili, kdy byla hra prerusena.

Priklad: Druzstvo A ma drzeni mi¢e pod dobu:
(a) 20 vterin,
(b) 5 vterin,

kdyz na hristi nastane situace, ktera mlize vést k Sarvatce. Rozhodc¢i diskvalifikovali 2
nahradniky z obou druzstev, ktefi opustili hranice Uzemi lavicky druzstva.

Vyklad: Druzstvu A, které kontrolovalo mi¢ pred Sarvatkou, je pfiznano vhazovani v misté
nejblize tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz doslo k Sarvatce. Na hodinach hodu na kos
bude:

(a) 4 vteriny.

(b) 19 vtefin.

Hlavnimu trenérovi bude udélena jedina technicka chyba za diskvalifikaci
jeho osoby, prvniho asistenta trenéra (pokud jeden z nich nebo oba dva nepomohou
rozhodc¢im obnovit poradek), nahradnika, vylou¢eného hrace nebo osoby doprovazejici
druzstvo za opusténi prostoru lavicky druzstva béhem situace Sarvatky. Jestlize
technicka chyba zahrnuje diskvalifikaci hlavniho trenéra, bude zapsana jako ,D.".
Jestlize technicka chyba zahrnuje pouze diskvalifikaci (diskvalifikace) ostatnich osob
opravnénych sedét na lavicce druzstva, bude zapsana jako ,B.“. Trestem budou dva
trestné hody a drzeni mi¢e pro soupere.

Za kazdou dalsi diskvalifikujici chybu budou trestem dva trestné hody a drzeni mice pro
soupere.

Pokud nejsou tresty proti obéma druzstviim stejné, budou vsechny zbyvajici tresty
provedeny. V takovém pripadé bude hra po provedeni trestll znovu zahajena na ¢are pro
vhazovani v predni ¢asti hristé jako po jakékoli jiné diskvalifikujici chybé. Hodiny hodu
na kos budou nastaveny na 14 vtefin.

Priklad: V situaci Sarvatky vstoupi nahradnik A6 na hristé, a je proto diskvalifikovan.

Vyklad: Diskvalifikace A6 mu bude zapsana jako ,D“ a zbylé kolonky budou vyplnény
»F“. Hlavnimu trenérovi druzstva A bude udélena jedina technicka chyba zapsana jako
,B2". Kterykoli hra¢ druzstva B provede dva trestné hody bez doskakujicich hracu. Hra
bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé.
Hodiny hodu na ko$ budou nastaveny na 14 vtefin.

Priklad: A1 a B1 se vzajemné napadnou na hristi. A6 a B6 vstoupi na hristé, ale
nezucastni se Sarvatky. A7 také vstoupi na hristé a udefi hrace B1 do obliceje.

Vyklad: Hracdi A1 a B1 budou diskvalifikovani, v zapise bude zapsano jako ,,Dc". A7 bude
diskvalifikovan, v zapise zapsano jako ,D.“. V zapise budou zbyvajici kolonky u A7
vyplnény ,F“. A6 a B6 budou diskvalifikovani za vstup na hristé béhem situace Sarvatky,
zapsano jako ,D“. Zbylé kolonky A6 a B6 budou vyplnény ,F“. Hlavnim trenérim
druzstva A a B bude udélena kazdému jedna technicka chyba, v zapise zapsany jako
»Bc”. Tresty za obé diskvalifikujici (A1, B1) a obé technické chyby (A6, B6) budou
vzajemné zruSeny. Trest za diskvalifikujici chybu za aktivni zapojeni do Sarvatky A7
zapsané jako ,D." bude proveden. Nahradnik za B1 provede 2 trestné hody bez
doskakujicich hracd. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro
vhazovani v predni ¢asti hristé. Hodiny hodu na kos budou nastaveny na 14 vterin.
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Priklad: A1 a B1 se vzajemné napadnou na hristi. A6 a manazer druzstva A vstoupi do
hristé a oba se aktivné zapoji do Sarvatky.

Vyklad: Hrac¢i A1 a B1 budou diskvalifikovani, v zapise bude zapsano jako ,Dc“. Tresty
za obé diskvalifikujici chyby (A1, B1) budou vzajemné zruSeny. Hlavnimu trenérovi
druzstva A bude udélena technicka chyba zapsana jako ,,B." za opusténi prostoru lavicky
druzstva nahradnikem A6 a manazerem druzstva A. A6 bude diskvalifikovan za aktivni
zapojeni do Sarvatky, vzapise zapsano jako ,D.“. Zbyvajici kolonky v zapise u
nahradnika A6 budou vyplnény pismenem ,,F“. Diskvalifikujici chyba manazera druzstva
A za aktivni zapojeni do Sarvatky bude zapsana hlavnimu trenérovi druzstva A jako
zakrouzkované ,B.“ a nepodita se do technickych chyb hlavniho trenéra pro jeho
pripadnou diskvalifikaci.

Kterykoli hra¢ (hraci) druzstva B provede (provedou) Sest trestnych hodl( (2 za
technickou chybu hlavniho trenéra A za opusténi prostoru lavicky hraéem A6 a
manazerem druzstva A, 2 za diskvalifikujici chybu nahradnika A6 aktivnhé zapojeného do
Sarvatky, 2 za technickou chybu hlavniho trenéra druzstva A za diskvalifikaci manazera
druzstva A aktivné zapojeného do Sarvatky).

Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti
hristé. Hodiny hodu na ko$ budou nastaveny na 14 vtefin.

Priklad: Hlavni trenér druzstva A opusti prostor lavicky druzstva a aktivné se zapoji do
Sarvatky na hristi silnym stréenim do hrace B1.

Vyklad: Hlavni trenér druzstva A bude diskvalifikovan za opusténi prostoru lavicky
druzstva, aniz by pomohl rozhod¢im obnovit poradek, v zapise zapsano jako ,,D2“. Hlavni
trenér druzstva A nemlze byt potrestan dalsi diskvalifikujici chybou za jeho aktivni
zapojeni do Sarvatky. Zbyvajici kolonky v zapise u hlavniho trenéra druzstva A budou
vyplnény pismenem ,F“. Kterykoli hra¢ druzstva B provede dva trestné hody bez
doskakuijicich hracd. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na ¢are pro
vhazovani v predni ¢asti hristé. Hodiny hodu na kos budou nastaveny na 14 vterin.
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ZVLASTNI SITUACE

Ve zvlastnich situacich v utkani s vétsim poctem trestl, které musi byt
potencialné provedeny béhem jednoho Useku, kdy ¢as stoji, musi rozhodc¢i vénovat
zvlastni pozornost poradi, ve kterém doslo k prestupkim nebo chybam, a stanovit, které
tresty budou provadény a které tresty budou zruseny.

Priklad: B1 se dopusti nesportovni chyby na strelce A1. Mi¢ je ve vzduchu, kdyz zazni
signal hodin hodu na kos. Mi¢:

(a) mine obroucku.

(b) se dotkne obroucky, ale nespadne do koSe.

(c) padne do kose.

Vyklad: Ve vsech pripadech nemuze byt nesportovni chyba B1 ignorovana.

(a) Prestupek 24 vtefin druzstva A (mi¢ minul obroucku) bude zanedban, protoze
nastal az po nesportovni chybé. Hradi A1 jsou priznany 2 nebo 3 trestné hody
bez doskakuijicich hracu.

(b) Nenastal prestupek 24 vtefin, 2 nebo 3 trestné hody jsou pfiznany A1 bez
doskakujicich hracu.

(c) 2 nebo 3 body jsou pfiznany hradéi A1 s naslednym jednim trestnym hodem bez
doskakujicich hracu.

Ve vSech pripadech bude hra znovu zahajena vhazovanim druzstva A na d¢are pro

vhazovani v predni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na ko$ bude nastaveno 14 vtefin.

Priklad: Hra¢ A1 je faulovan pfi hodu na kos z pole hraGem B1. Nasledné, stale jesté
pfi hodu na koS, je navic faulovan hracem B2.

Vyklad: Faul hrace B2 bude zanedban, pokud se nejedna o nesportovni nebo
diskvalifikujici chybu.

Priklad: B1 se dopusti nesportovni chyby na driblujiciho hrace A1. Nasledné je
odpiskana technicka chyba hlavnimu trenérovi A i B.

Vyklad: Stejné tresty za technické chyby hlavnich trenér( budou zruseny. A1 provede
dva trestné hody bez doskakujicich hraé. Hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva A na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na kos bude
nastaveno 14 vtefrin.

Priklad: B1 se dopusti osobni chyby na A1 pri uspésné strele na kos. Nasledné je
odpiskana technicka chyba hradi A1.

Vyklad: Kos A1 plati. Tresty za obé chyby jsou stejné a budou vzajemneé zruSeny. Hra
bude zahajena jako po jakémkoli jiném kosi.

Priklad: B1 se dopusti osobni chyby na A1 pri uspésné strele na kos. Nasledné je
odpiskana technicka chyba hraci A1 a poté technicka chyba hlavnimu trenérovi druzstva
B.

Vyklad: Kos A1 plati. Tresty za vSechny chyby jsou stejné a budou vzajemné zruSeny
v poradi, v jakém byly odpiskany. Tresty za osobni chybu hrace B1 a technickou chybu
hrace A1 budou zrusSeny. Za technickou chybu hlavniho trenéra druzstva B provede
kterykoli hra¢ jeden trestny hod, bez doskakujicich hra¢l. Hra bude zahajena jako po
jakémkoli jiném kosi.

Priklad: B1 se dopusti nesportovni chyby na A1 pfi Uspésném hodu na kos. A1 poté
obdrzi technickou chybu.

Vyklad: Kos A1 plati. Tresty za obé chyby nejsou stejné a nemohou byt vzajemné
zruseny. Kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden trestny hod bez doskakujicich hracu.
A1 provede jeden trestny hod bez doskakujicich hracd. Hra bude znovu zahajena
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vhazovanim druzstva A na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na
kos bude nastaveno 14 vterin.

Priklad: B1 fauluje driblujiciho hrace A1 v predni ¢asti hristé druzstva A, je to treti faul
druzstva B ve ¢tvrtiné. Poté A1 hodi mi¢ na télo hrace B1 (ruce, nohy, trup).

Vyklad: Hraci B1 je udélena osobni chyba. Hrac¢i A1 je udélena technicka chyba.
Kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden trestny hod bez doskakujicich hracu. Hra bude
znovu zahajena vhazovanim druzstva A v predni ¢asti hristé druzstva A v misté nejblize
tomu, kde byl odpiskan faul B1. Na hodinach hodu na kos, bude zbyvajici ¢as, jestlize
hodiny hry ukazuji 14 nebo vice vterin, nebo budou nastaveny na 14 vterin, jestlize
ukazuji 13 neb méné vtefin.

Priklad: B1 fauluje driblujiciho hrace A1, je to paty faul druzstva B ve ¢Gtvrtiné. Poté A1
hodi mi¢ na télo hrace B1 (ruce, nohy, trup).

Vyklad: Hraci B1 je udélena osobni chyba. Hraci A1 je udélena technicka chyba.
Kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden trestny hod bez doskakujicich hracd. Hrac A1
provede 2 trestné hody a hra bude zahajena jako po normalnich trestnych hodech.

Priklad: B1 fauluje driblujiciho hrace A1, je to treti faul druzstva B ve ¢tvrtiné. Poté A1
hodi mi¢ z blizka do obli¢eje (hlavy) hrace B1.

Vyklad: Hraci B1 je udélena osobni chyba. Hraci A1 je udélena diskvalifikujici chyba.
Drzeni mi¢e druzstva A bude zruseno, protoze existuje dalsi trest k provedeni. Kterykoli
hra¢ druzstva B provede dva trestné hody bez doskakujicich hract. Hra bude znovu
zahajena vhazovanim druzstva B na d&are pro vhazovani v predni ¢asti hristé. Na
hodinach hodu na kos bude nastaveno 14 vtefin.

Priklad: B1 fauluje driblujiciho hrace A1, je to paty faul druzstva B ve ¢Gtvrtiné. Poté A1
hodi mi¢ z blizka do obli¢eje (hlavy) hrace B1.

Vyklad: Hraci B1 je udelena osobni chyba. Hraci A1 je udélena diskvalifikujici chyba.
Nahradnik za A1 provede dva trestné hody bez doskakujicich hracl. Poté kterykoli hrac¢
druzstva B provede dva trestné hody bez doskakujicich hrac¢u. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva B na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé. Na hodinach hodu
na kos bude nastaveno 14 vterin.

Vyklad: Na hodinach hodu na kos zbyva 8 vterin, B1 se ve své zadni ¢asti hristé dopusti

chyby na A1. Poté se B2 dopusti technické chyby:

(a) Chyba B1 je ¢tvrta chyba druzstva B ve ¢tvrting, technicka chyba B2 je pata
chyba druzstva B ve ¢tvrtiné.

(b) Chyba B1 je pata chyba druzstva B ve ¢tvrting, technicka chyba B2 je Sesta chyba
druzstva B ve ctvrtiné.

(c) A1 byl faulovan pri hodu na kos a mi¢ nespadl do koSe.

(d) A1 byl faulovan pfi hodu na kos a mi¢ spadl do kose.

Vyklad: Ve vsech pripadech kterykoli hra¢ druzstva A provede jeden trestny hod za

technickou chybu B2 bez doskakujicich hrac¢d. Po trestném hodu:

(a) Hra bude zahajena vhazovanim druzstva A v jeho predni ¢asti hristé nejblize mistu,
kde byl odpiskan faul na hrace A1. Hodiny hodu na kos budou nastaveny na 14
vterin.

(o) A1 provede dva trestné hody a hra bude zahajena jako po normalnich trestnych
hodech.

(c) A1 provede dva nebo tfi trestné hody a hra bude zahajena jako po normalnich
trestnych hodech.

(d) Kos A1 plati. A1 provede jeden trestny hod a hra bude zahajena jako po
normalnim trestném hodu.

FIBA Oficialni vyklad 2020 Strana 79 z 95



42-13

42-14

42-15

42-16

42 -17

42-18

42-19

Vyklad: Na hodinach hodu na kos$ zbyva 8 vterin, B1 se dopusti nesportovni chyby na
A1. Poté:
(@ A2
(b) B2

se dopusti technické chyby.

Vyklad:
(a) Kterykoli hra¢ druzstva B provede jeden trestny hod bez doskakujicich hracu.
(b) Kterykoli hra¢ druzstva A provede jeden trestny hod bez doskakujicich hracu.

V obou pfipadech po trestném hodu za technickou chybu A2 nebo B2 provede A1 dva
trestné hody, bez doskakujicich hra¢li. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva
A na &are pro vhazovani v predni ¢asti hristé. Hodiny hodu na ko$ budou nastaveny na
14 vtefin.

Jestlize nastala oboustranna chyba béhem provadéni trestnych hodd nebo
jsou zpusobeny chyby se stejnymi tresty béhem trestnych hodu, chyby jsou zapsany,
ale nejsou provadény tresty.

Priklad: A1 jsou pridéleny dva trestné hody. Po prvnim trestném hodu se:
(a) Hraci A2 a B2 dopusti oboustranné chyby.
(b) Hraci A2 a B2 dopusti technické chyby.

Vyklad: Tresty za chyby A2 a B2 jsou stejné a budou zruseny, A1 provede druhy trestny
hod a hra zacne normalné jako po poslednim trestném hodu.

Priklad: A1 jsou pridéleny dva trestné hody. Oba trestné hody jsou uspésné. Pred tim,
nez se mi¢ stane opét zivym po poslednim trestném hodu:

(@) A2 a B2 se dopusti oboustranné chyby.

(b) A2 a B2 se dopusti technické chyby.

Vyklad: Tresty za chyby A2 a B2 jsou stejné a budou zruseny, hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva B za koncovou Carou jako po normalnim uspésném poslednim
trestném hodu.

Jestlize je odpiskana technicka chyba, trestny hod bez doskakuijicich
hract bude proveden okamzité. Toto ale neplati v pripadé, Zze je udélena technicka
chyba hlavnimu trenérovi za diskvalifikaci kterékoli jiné osoby opravnéné sedét na
lavicce jeho druzstva. Trest za takovou technickou chybu (dva trestné hody a vhazovani
na care pro vhazovani v predni ¢asti hristé) bude proveden v poradi, v jakém vSechny
chyby a prestupky nastaly, paklize nejsou vzajemné zruseny.

Priklad: Hra¢ B1 fauluje hrace A1. Je to pata chyba druzstva B ve ¢tvrtiné. Na hristi
dojde k situaci, ktera mlze vést k sarvatce. Nahradnik A6 vstoupi do hristé, ale do
Sarvatky se aktivné nezapoji.

Vyklad: A6 bude diskvalifikovan za vstup do hristé béhem Sarvatky. Hlavnimu trenérovi
druzstva A bude udélena technicka chyba zapsana jako ,B.". A1 provede dva trestné
hody bez doskakujicich hracd. Kterykoli hrac¢ druzstva B poté provede dva trestné hody
za technickou chybu hlavniho trenéra druzstva A. Hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva B na ¢are pro vhazovani v jeho predni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na kos$
bude nastaveno 14 vterin.

V pfipadé oboustranné chyby a po zruseni stejnych trestd proti obéma
druzstviim, pokud nezbyvaiji zadné jiné tresty k vykonani, hra bude zahajena vhazovanim
druzstvem, které mélo mi¢ pod kontrolou nebo bylo opravnéno k mi¢i pred prvnim
porusenim pravidel.
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V pripadé, ze zadné druzstvo nemélo mi¢ pod kontrolou nebo nebylo opravnéno k mici
pred prvnim porusenim pravidel, pak nastava situace rozskoku. Hra bude znovu
zahajena vhazovanim podle pravidla alternativnino drzeni mice.

42 - 20 Priklad: Béhem prestavky mezi prvni a druhou étvrtinou je odpiskana diskvalifikujici
chyba hracim A1 a B1 nebo technicka chyba hlavnim trenérim A a B.
Sipka alternativniho drzeni ukazuje do sméru:
(a) Pro druzstvo A.
(b) Pro druzstvo B.

Vyklad:

(a) Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A na prodlouzené stredové care
proti stolku zapisovatele. V momenté, kdy se mi¢ dotkne hrace na hristi, Sipka
bude oto¢ena do sméru pro druzstvo B.

(b) Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B na prodlouzené stredové care
proti stolku zapisovatele. V momenté, kdy se mi¢ dotkne hrace na hristi, Sipka
bude oto¢ena do sméru pro druzstvo A.

42 - 21 Pfiklad: Driblujici hra¢ A1 se dopusti:
(@  Utoéného faulu na B.
(b) Prestupku dvojity driblink.
Predtim, nez je mi¢ k dispozici k vhazovani druzstvu B, B2 fauluje hrace A2. Je to treti
faul druzstva B ve Gtvrtiné.

Vyklad:

K obéma porusenim pravidel doslo ve stejném Useku hry, kdy nebézel ¢as, a predtim,
nez se mic¢ stal Zivym pro druhé poruseni pravidel. Stejné tresty proto budou zruseny.

Protoze druzstvo A meélo mi¢ pod kontrolou, kdyz doslo k prvnimu poruseni pravidel, hra
bude znovu zahajena vhazovani druzstva A v misté nejblize tomu, kde

(a) Doslo k faulu.

(b) Doslo k prestupku dvojity driblink.

Druzstvo A bude mit zbyvajici ¢as na hodinach hodu na kos.

42 - 22  Priklad: Driblujici hra¢ A1 se dopusti:
(@  Utoéného faulu na B.
(b) Prestupku dvojity driblink.
B1 ma mic¢ v rukou pro vhazovani, kdyz B2 fauluje hrace A2. Je to treti faul druzstva B
ve Ctvrtiné.
Vyklad:

K obéma porusenim pravidel doslo ve stejném Useku, kdy nebézel ¢as. Faul B2 nastal
poté, co se mi¢ stal Zzivym pri vhazovani hrace B1. Proto nemohou byt stejné tresty
zruseny.

Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A v misté nejblize tomu, kde doslo k faulu
B2.
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OPRAVITELNY OMYL

Ma-li byt omyl opravitelny, musi byt zjistén rozhod&imi, rozhodgimi u stolku
nebo komisarem, je-li pfitomen, dfive, nez se mi¢ stane zivym po prvnim mrtvém mici
poté, co bézel po omylu ¢as. To je:

Nastane omyl béhem mrtvého mice Omyl je opravitelny
Zivy mié Omyl je opravitelny
Hodiny hry jsou spustény nebo pokracuiji Omyl je opravitelny
Mrtvy mic Omyl je opravitelny
Zivy mié Omyl uz neni dale opravitelny

Po opravé omylu hra bude znovu zahdjena v misté, kde byla prerusena pro opravu
omylu. Mi¢ bude pridélen druzstvu, které mélo mi¢ v dobé, kdy byla hra prerusena pro
opravu omylu.

Priklad: Hra¢ B1 fauluje hrace A1 a je to &tvrty faul druzstva B ve Gtvrting. Hracdi A1 jsou
omylem pfiznany 2 trestné hody. Po Uspésném poslednim trestném hodu hra pokracuje.
B2 na hristi, dribluje a stfili kos.

Chyba je odhalena:

(a) Pred tim, nez

(b) Poté, co

je mi¢ k dispozici hraci druzstva A ke vhazovani za koncovou ¢arou.

Vyklad:

Kos vstreleny hracem B2 plati.

(a) Omyl je stale opravitelny. Trestné hody bez ohledu na to, zda byly Uspésné, nebo
ne, budou zruseny a druzstvu A bude pridélen mi¢ ke vhazovani za koncovou
¢arou, kde byla hra prerusena pro opraveni omylu.

(b) Omyl jiz neni opravitelny a hra pokracuje.

Priklad: A1 je faulovan hracem B1 a je to paty faul druzstva B ve ¢tvrtiné. Hracdi A1 jsou
priznany 2 trestné hody. Po prvnim Uspésném trestném hodu B2 omylem vezme mi¢ a
prinraje ze zamezi za koncovou ¢arou hradi B3. Zatimco B3 poté dribluje ve své predni
¢asti hristé a na hodinach hodu na kos zbyva 18 vtefin, je omyl nepfiznani druhého
trestného hodu hrac¢i A1 objeven.

Vyklad: Hra bude zastavena okamzité. Hraci A1 bude pridélen jeho druhy trestny hod
bez doskakujicich hracd. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B v misté, kde
byla prerusena a druzstvu bude zbyvat 18 vtefin na hodinach hodu na kos.

Dojde-li k omylu ,,Nespravny hra¢ hazel trestné hody“, trestné hody budou
zruSeny. Jestlize jesté hra nebyla znovu zahajena, mi¢ bude pridélen souperi ke
vhazovani ze zamezi na prodlouzené ¢are trestného hodu, ledaze zbyvaji dalsi tresty k
provedeni. Pokud hra jiz byla zahajena, bude pro opravu omylu zastavena a po opravée
omylu bude hra znovu zahajena v misté nejblize tomu, kde byla hra pro opravu omylu
prerusena.

Jestlize rozhoddi zjisti, Ze nespravny hra¢ ma zameér strilet trestné hody, a tento zamér
je odhalen rozhoddéimi drive, nez mi¢ opustil ruce stfilejiciho hrace pfi prvnim trestném
hodu, pak bude tento hrac¢ bez jakéhokoli potrestani nahrazen spravnym hracem.

Priklad: B1 fauluje A1, je to Sesta chyba druzstva B ve étvrtiné. A1 jsou pridéleny dva
trestné hody. Misto hrace A1 je to hra¢ A2, ktery hazi dva trestné hody. Omyl je odhalen:
(a) Pred tim, nez mi¢ opustil ruce A2 pro prvni trestny hod.

(b) Poté, co mi¢ opustil ruce A2 pro prvni trestny hod.

(c) Po druhém TH, ktery byl uspésny.

Vyklad:
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(a) Omyl je ihned opraven a hraci A1 je narizeno odhazet oba trestné hody bez
jakychkoli dalsich trest(l proti druzstvu A.

(b)a(c) Obatrestné hody budou zruseny a hra znovu zaéne vhazovanim druzstva B ze
zamezi na prodlouzené care trestného hodu.

V pripadé, ze chyba hrace B1 byla posouzena jako nesportovni, drzeni mi¢e jako ¢ast

trestu je také zruseno. Hra pokraduje vhazovanim druzstva B prodlouzené dare

trestného hodu v zadni &asti hristé.

Priklad: Hra¢ B1 fauluje hrace A1 pri hodu na koS. A1 jsou pridéleny 2 trestné hody.
Misto A1 provadi 2 trestné hody A2. Pri druném trestném hodu se mi¢ dotkne obroucky,
hra¢ A3 doskoc¢i mi¢ a da kos. Omyl je objeven pred tim, nez je mi¢ k dispozici
k vhazovani druzstvu B za koncovou ¢arou.

Vyklad: 2 trestné hody, bez ohledu na to, zda byly uspésné, nebo ne, budou zruseny.
Kos hrace A3 plati. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B v misté nejblize
tomu, kde byla prerusena pro opravu omylu, v tomto pripadé za koncovou carou.

Priklad: Hra¢ B1 fauluje hrace A1 pri jeho neuspésném hodu na kos a nasleduje TCH
hlavniho trenéra B. Misto hrace A1, ktery mél provést dva trestné hody za faul B1,
provede vSechny tfi trestné hody hra¢ A2. Omyl je objeven pred tim, nez mi¢ opusti ruce
hrace A2 pfi jeho tretim trestném hodu.

Vyklad: Trestny hod za technickou chybu hlavniho trenéra druzstva B byl hracem A2
proveden podle pravidel. Dalsi dva trestné hody hrace A2, bez ohledu na to, zda byly
uspésné, nebo ne, které byly provedeny misto hrace A1, jsou zruSeny. Hra bude znovu
zahajena vhazovanim druzstva B na prodlouzené ¢are trestného hodu v jeho zadni ¢asti
hriste.

Priklad: Hra¢ B1 fauluje driblujiciho hrace A1, kdyz zazni signal hodiny hry pro konec
treti Ctvrtiny. Je to Sesta chyba druzstva B ve ¢&tvrtiné. Rozhodci rozhodnou, Ze k faulu
doslo v dobé, kdy hodiny hry ukazovaly 0.3 vteriny. A1 jsou pfiznany 2 trestné hody.
Misto A1 provadi trestné hody A2. Omyl je objeven v okamziku, kdy mi¢ opustil ruce A2
pfi prvnim trestném hodu.

Vyklad: Dva trestné hody A2 jsou zruseny. Hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva B na prodlouzené ¢are trestného hodu v jeho zadni ¢asti hristé. Na hodinach
hry bude 0.3 vteriny.

Po oprave omylu musi byt hra znovu zahajena z mista, kde byla prerusena

pro opravu omylu, pokud oprava nezahrnovala pfiznani opravnéného trestného hodu

(hodu) a:

(a) Jestlize nebylo zménéno drzeni mi¢e od doby, kdy nastal omyl, hra bude znovu
zahajena jako po normalnim poslednim trestném hodu.

(b) Jestlize nebylo zménéno drzeni mi¢e od doby, kdy doslo k omylu, a stejné
druzstvo vstrelilo kos z pole, chyba bude zanedbana a hra bude znovu zahajena
jako po normalnim kosi ze hry.

Priklad: Hra¢ B1 fauluje hrace A1 a je to pata chyba druzstva B ve ¢tvrtiné. Omylem
nejsou hraci A1 priznany dva trestné hody, ale vhazovani ze zamezi. Hra¢ A2 dribluje na
hristi, kdyz B2 odrazi mi¢ do zamezi. Hlavni trenér druzstva A zada o oddechovy ¢as.
Béhem oddechového ¢asu rozhoddci zjisti, ze hra¢ A1 mél hazet dva trestné hody.

Vyklad: Hra¢ A1 provede dva trestné hody a hra bude znovu zahajena jako po normalnim
poslednim trestném hodu.

Priklad: B1 fauluje hrace A1, kdyz na hodinach hry zbyvaji 2 vtefiny do konce prvni
Gtvrtiny. Je to pata chyba druzstva B ve ctvrtiné. Omylem nejsou hraci A1 priznany dva
trestné hody, ale vhazovani ze zamezi. Vhazujici A2 prihraje mi¢ hraéi A3 na hristi a
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c“:tvrtinav skonci. Béhem prestavky utkani rozhoddi zjisti, ze hra¢ A1 mél hazet dva trestné
hody. Sipka alternativniho drzeni ukazuje pro druzstvo A.

Vyklad: Omyl je stale opravitelny. Hra¢ A1 provede dva trestné hody bez doskakuijicich
hracl. Druha étvrtina bude zahajena vhazovanim druzstva A podle Sipky alternativniho
vhazovani.

Priklad: Hra¢ B1 fauluje hrace A1 a je to pata chyba druzstva B ve ¢tvrtiné. Omylem
nejsou hraci A1 priznany dva trestné hody, ale vhazovani ze zamezi. Po vhazovani je A2
faulovan hracem B1 pfi netuspésném hodu na kos z pole a jsou mu pfiznany dva trestné
hody. Druzstvu A je nyni udélen oddechovy ¢as. Béhem oddechového ¢asu rozhodci
zjisti, ze hra¢ A1 mél hazet dva trestné hody.

Vyklad: Hra¢ A1 provede dva trestné hody bez doskakujicich hra¢i. Potom hra¢ A2
provede dva trestné hody a hra bude znovu zahajena jako po normalnim poslednim
trestném hodu.

Priklad: B1 fauluje hrace A1 a je to pata chyba druzstva B ve ¢tvrtiné. Omylem nejsou
hraci A1 pfiznany dva trestné hody, ale vhazovani ze zamezi. Po vyhozeni hra¢ A2 strili
kos. Pred tim, nez se mi¢ stane znovu Zivym, rozhod¢i odhali omyl.

Vyklad: Omyl bude zanedban. Hra bude pokracovat jako po normalnim kosi ze hry.

Priklad: B1 fauluje driblujiciho hrace A1 a je to pata chyba druzstva B ve c&tvrting.
Rozhod¢i nyni zjisti, Ze hra¢ A1 ma nedovolené logo na dresu. Hra¢ A1 obdrzi asistenci
od manazera druzstva a je proto vystridan hracem A6. Omylem nejsou hraci A1 priznany
dva trestné hody, ale vhazovani ze zamezi. Po vyhozeni mi¢e ze zamezi rozhodd&i omyl
objevi.

Vyklad: Omyl je stale opravitelny. A1 byl vystridan kvdli obdrzené asistenci od ¢lena
lavicky jeho druzstva. Jestlize je dres A1 nyni v pofadku, mize A1 znovu vstoupit do
hristé a provést 2 trestné hody. Jestlize dres A1 jesté neni v poradku, A6 provede 2
trestné hody. V obou pripadech bude hra pokracovat jako po normalnim poslednim
trestném hodu.

Omyl chybného mefeni Casu zahrnujici chybné spotfebovany nebo
nespotiebovany ¢as na hodinach hry mlze byt rozhodcimi opraven kdykoli pred
podepsanim zapisu prvnim rozhod¢im.

Priklad: Kdyz na hodinach hry zbyva 0:07 ve &tvrté Gtvrting, je skoére utkani A 76 - B
76. Druzstvu A je priznano vhazovani v jeho predni ¢asti hristé. Poté, co se mi¢e dotkne
hrac na hristi, jsou hodiny hry spustény o 3 vteriny pozdéji. Po dalSich 4 vterinach vstreli
A1 kos. V tomto okamziku rozhoddi zjisti, ze hodiny hry byly spustény o 3 vtefiny pozdéji.

Vyklad: Jestlize se rozhod¢i shodnou, ze koSe A1 bylo dosazeno v ramci zbyvajiciho
Casu 7 vterin, kos bude platit. Navic, pokud se rozhod¢i shodnou, ze hodiny hry byly
spustény o 3 vteriny pozdéji, nezbyva jiz ve ¢tvrtiné zadny ¢as. Rozhodc¢i utkani ukondi.
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Diskvalifikovan je
1. pouze hlavni
trenér

Diskvalifikovan je
2. pouze prvni
asistent trenéra

Diskvalifikovani
jsou hlavni trenér
i asistent hlavniho
trenéra

Diskvalifikovan je
nahradnik

Diskvalifikovani
jsou dva
nahradnici a
vylouceny hrac

Diskvalifikovana
je osoba
doprovazejici
druzstvo

Diskvalifikovany
jsou dvé osoby
doprovazejici
druzstvo

FIBA Oficialni vyklad 2020

Zapis - Diskvalifikujici chyby

Priklady diskvalifikujicich chyb riznych osob:

Za opusténi prostoru lavicky
druzstva, aniz by pomohli nebo se

pokusili pomoci rozhodéim

obnovit poradek na hristi

Head coach NaqBESIRE

First assistant coach

Penalty: 2 free throws + possession

Head coach B2

First assistant coach BRIEEARE

Penalty: 2 free throws + possession

Head coach D2| F | F

First assistant coach ARISESE

Penalty: 2 free throws + possession

Za aktivni zapojeni do Sarvatky

Head coach D2| F | F

First assistant coach

Penalty: 2 free throws + possession

Head coach B2

First assistantcoach | 02| F | F

Penalty: 4 free throws + possession

Head coach D2l F| F

First assistantcoach | D2| F | F

Penalty: 4 free throws + possession

Head coach B2

First assistant coach

Penalty: 2 free throws + possession

Head coach B2

B )(B)

First assistant coach

Penalty: 2 free throws + possession

Head coach B2 Head coach B2

First assistant coach First assistant coach

Player 7 [p2|p2|D[F[F] Player 7 [e2[ P2 |02 ] F[F]
Penalty: 2 free throws + possession Penalty: 4 free throws + possession

Head coach B2 Head coach B2

First assistant coach First assistant coach

Player 7 B P D Bl B Player 7 P2 | P2|D2| F|F
Player 10 Pl [E R RS S| F Player 10 o [T | |
Player 11 PN [RES SEASR| DF Player 11 PN (SR IWES MBS DaF
Penalty: 2 free throws + possession Penalty: 8 free throws + possession

Head coach B2

First assistant coach

Penalty: 4 free throws + possession

Head coach B2

First assistant coach

Penalty: 6 free throws + possession
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B-1 Priklady technickych chyb hlavniho trenéra za jeho osobni nesportovni chovani nebo pro jakykoli
jiny divod v kombinaci s diskvalifikaci osob doprovazejicich druzstvo za opusténi prostoru
lavicky v priibéhu Sarvatky:

V prvni ¢tvrtiné pii Sarvatce

diskvalifikq\'/é’na osoba Tabnicoadh ACE ’ , '

doprovazejici. Ve treti ¢tvrtiné . A Hlavni trenér neni
1. A i First assistant coach . o i

technicka chyba hlavniho diskvalifikovan

, . , Penalty: 1 free throw

trenéra za jeho osobni

nesportovni chovani.

V prvni ¢tvrtiné pii Sarvatce

diskvalifikovana osoba Head coach B2 Bi , , ,

. « tr vh ey : : Hlavni trenér neni
2. doprovazejici. Ve treti ctvrtiné First assistant coach . e \
.y , diskvalifikovan

technicka chyba hlavniho Penalty: 1 free throw

trenéra pro jiny divod.

V prvni ¢tvrtiné pii Sarvatce

diskvalifikovana osoba

doprovazejici. Ve treti ¢tvrtiné

technicka chyba hlavniho Head coach B2 Ci |C1GD  Hiavni trenér je
3. trenéra za jeho osobni First assistant coach diskvalifikovan za dvé

nesportovni chovani. Ve Ctvrté [ penalty: 1 free throw technické chyby C

Gtvrtiné dalsi technicka chyba

hlavniho trenéra za jeho

osobni nesportovni chovani.

V prvni ¢tvrtiné pii Sarvatce

diskvalifikovana osoba

dopro.vaz’ejlm. Ve treti Ctwrtine Head eoach B2 B1 | B16D  Hiauni trener je

technicka chyba hlavniho , . . et ..
4. , w0 e First assistant coach diskvalifikovan za tri

trenéra pro jiny davod. Ve technické chvby B

&tvrté &tvrting dalsi technicka | Penalty: 1 free throw vy

chyba hlavniho trenéra pro jiny
dlvod.
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INSTANT REPLAY SYSTEM

Obecné principy

Rozhod¢i musi udrzet obé druzstva na konci Ctvrtiny nebo prodlouzeni na
hristi, pokud je pouzivano zarizeni IRS.

Priklad: A1 strili uspésné na kos. V priblizné stejném ¢ase zazni signal hodin hry pro
konec ¢tvrtiny. Rozhodci si nejsou jisti, jestli bylo vystieleno pred koncem hraci doby a
rozhodnou se pouzit zarizeni IRS. Druzstva smérfuji ke svym lavickam.

Vyklad: Rozhodc¢i musi udrzet obé druzstva na hristi. Prestavka zaéne, az rozhoddi sdéli
svoje konec¢né rozhodnuti.

Pred utkanim schvali prvni rozhodcCi zafizeni IRS a informuje oba trenéry
o jeho dostupnosti. Pouze zarizeni IRS schvalené prvnim rozhod¢im mize byt pouzito
k prezkoumani situace.

Priklad: A1 strili uspésné na koS z pole a zazni signal hodin hry pro konec zapasu. Neni
k dispozici rozhod¢imi schvalené zafizeni IRS, ale manazer druzstva B uvadi, ze utkani
je nahravano jeho druzstvem na video z vyvySené pozice a ukazuje rozhodc¢im
videomaterial k prohlédnuti.

Vyklad: Zadost manazera druzstva B o piezkoumani situace na videu pofizeném
druzstvem bude zamitnuta.

Prezkoumani situace pomoci IRS, zda ma uspésny kos z pole platit za 2
nebo za 3 body, musi byt provedeno pfi prvni prilezitosti, kdy jsou hodiny hry zastaveny
a mic¢ je mrtvy.

Pokud hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve c¢tvrté &tvrtiné nebo v prodlouzeni,
prezkoumani situace pomoci IRS bude provedeno ihned, jakmile mi¢ spadne do kose
a hodiny hry jsou zastaveny.

Priklad: A1 stfili uspésné na kos z pole za 3 body. Rozhoddi si nejsou jisti, zda byl mic¢
vystrelen z tfibodového uzemi.

Vyklad: Prezkoumani situace pomoci IRS bude provedeno pfi prvni prilezitosti, kdy
budou hodiny hry zastaveny a mi¢ bude mrtvy.

Prvni prilezitost nastane, kdykoli je hra rozhodéimi prerusena pro jakykoli divod.

Nicméné pokud hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve CcCtvrté ctvrtiné nebo
v prodlouzeni, prezkoumani situace pomoci IRS bude provedeno ihned, jakmile mic
spadne do kose a hodiny hry jsou zastaveny.

Zadost o oddechovy ¢as nebo o stfidani maze byt zrusena pote, co bylo
ukonéeno prezkoumani situace pomoci IRS a rozhodc&i oznamili svoje konecné
rozhodnuti.

Priklad: A1 strili uspésné na kos z pole. Hlavni trenér druzstva B zada oddechovy Cas.
Rozhod¢i si nejsou jisti, zda byl mi¢ hraéem A1 vystrelen ztfibodového Uzemi a
rozhodnou se situaci prezkoumat pomoci IRS. Béhem prezkoumavani situace zada
hlavni trenér druzstva B o zruSeni svoji Zadosti o oddechovy ¢as.

Vyklad: Zadost o oddechovy ¢as hlavniho trenéra druzstva B m(ize byt zrudena poté, co
rozhoddi oznami svoje kone¢né rozhodnuti.

Priklad: Hraci B1 je odpiskana nesportovni chyba. Rozhodd¢i si nejsou jisti, zda faul B1
splnuje kritéria nesportovni chyby. B6 Zzada o stfidani hrace B1. B&éhem prezkoumavani
situace se B6 vrati na lavicku svého druzstva.
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Vyklad: Zadost B6 o stfidani mlze byt zrusena poté, co rozhodéi oznami svoje koneéné
rozhodnuti.

Na konci ¢tvrtiny nebo kazdého prodlouzeni.

Priklad: A1 strili uspésné na kos z pole, kdyz zazni signal hodin hry pro konec ¢tvrtiny.
Rozhoddi si nejsou jisti, jestli byla stfela A1 hozena pred vyprsenim hraci doby.

Vyklad: Zarizeni IRS mlize byt pouzito pro prezkoumani, zda na konci ¢tvrtiny byla
uspésna strela na kos z pole A1 hozena pred tim, nez zaznél signal hodin hry pro konec
Ctvrtiny.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze mi¢ byl hozen po skonéeni hraci
doby ¢&tvrtiny, kos A1 bude zrusen.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze mi¢ byl hozen pred skoncenim
hraci doby c¢tvrtiny, prvni rozhoddéi potvrdi platnost kose A1.

Priklad: A1 stfili uspésné na kos z pole za tfi body, kdyz zazni signal hodin hry pro konec
Gtvrtiny. Rozhodci si nejsou jisti, jestli se A1 nedotkl pri své strele postranni ¢ary.

Vyklad: Zarizeni IRS mlize byt pouzito pro prezkoumani, zda na konci ¢tvrtiny byla
uspésna strela na kos z pole A1 hozena pred tim, nez zaznél signal hodin hry pro konec
Gtvrtiny. Pokud ano, zarizeni IRS m{ize byt navic pouzito pro prezkoumani, zda nedoslo
k prestupku strelce mi¢ v zazemi, a pokud k prestupku doslo, pak také kolik ¢asu ma
byt nastaveno na hodinach hry.

Priklad: A1 stfili na kos z pole, kdyz na hodinach hry zbyva 2.5 vteriny. Mi¢ se dotkne
obroucky a je doskocen hracem B1, ktery za¢ne driblovat. V tuto chvili zazni signal hodin
hodu na kos. Rozhodci si nejsou jisti, zda B1 neslapl do zamezi, kdyz dopadal s micem
na hristé.

Vyklad: Zarizeni IRS nem(ize byt pouzito pro prezkoumani, zda hrac¢, ktery nevystrelil na
kos byl nebo nebyl v zamezi.

Priklad: A1 stfili uspésné na kos z pole za dva body, kdyz zazni signal hodin hry pro
konec c¢tvrtiny. Rozhoddi si nejsou jisti, jestli nedoslo k prestupku 24 vterin druzstva A.

Vyklad: Zarizeni IRS mlize byt pouzito pro prezkoumani, zda na konci ¢tvrtiny byla
uspésna strela na kos z pole A1 hozena pred tim, nez zaznél signal hodin hry pro konec
Ctvrtiny. Zarizeni IRS muze byt navic pouzito pro prezkoumani, zda nedoslo k prestupku
24 vtefin druzstva A.

Pokud prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze uspésna strela na kos byla hozena
0.4 vteriny pred zaznénim signalu hodiny hry pro konec ¢tvrtiny a pokud prezkoumani
situace pomoci IRS navic prokaze, ze mi¢ byl jesté stale v rukou hrace A1, kdyz 0.2
vtefiny pred uspésnou strelou na kos z pole zaznél signal hodin hodu na kos, kos A1
neplati. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B v misté nejblize tomu, kde
doslo k prestupku 24 vterin. Na hodinach hry bude nastaveno 0.6 vterin. Hodiny hodu
na kos budou vypnuty.

Priklad: A1 strili uspésné na kos z pole, kdyz zazni signal hodin hry pro konec ¢tvrtiny.
Rozhoddéi si nejsou jisti, jestli nedoslo k prestupku 8 vterin druzstva A.

Vyklad: Zarizeni IRS mlize byt pouzito pro prezkoumani, zda na konci ¢tvrtiny byla
uspésna strela na kos z pole A1 hozena pred tim, nez zaznél signal hodin hry pro konec
Ctvrtiny. Zarizeni IRS muze byt navic pouzito pro prezkoumani, zda nedoslo k prestupku
8 vterin druzstva A.

Pokud prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze uspésna strela na kos byla hozena
pred zaznénim signalu hodiny hry pro konec c¢tvrtiny a pokud prezkoumani situace
pomoci IRS navic prokaze, ze pred uspésnou strelou na kos z pole se druzstvo A
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dopustilo prestupku 8 vterin, kdyz bylo na hodinach hry 0.8 vtefin, kos A1 neplati. Hra
bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B v misté nejblize tomu, kde doslo
k prestupku 8 vtefin. Na hodinach hry bude nastaveno 0.8 vtefin. Hodiny hodu na kos
budou vypnuty.

Pokud prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze nedoslo k prestupku 8 vtefin
druzstva A, ko$ A1 bude uznan. Druha ¢tvrtina skoncila. Druhy polo¢as bude zahajen
vhazovanim na prodlouzené stredové care naproti stolku zapisovatele podle Sipky
alternativnino drzeni mice.

Priklad: Druzstvo B vede o 2 body. B1 fauluje hrace A1, kdyz zazni signal hodin hry pro
konec prvniho prodlouzeni. Je to paty faul druzstva B ve ¢turtiné. Rozhodci si nejsou
jisti, jestli k faulu doslo pred koncem prvniho prodlouzeni.

Vyklad: Zarizeni IRS mlze byt pouzito pro prezkoumani, zda na konci kazdého
prodlouzeni doslo k faulu B1 pred vyprSenim hraci doby. Pokud ano, A1 provede 2
trestné hody. Hodiny hry budou nastaveny na zbyvaijici ¢as.

Priklad: B1 fauluje hrace A1 pfi jeho neuspésné strele na kos z pole za dva body, kdyz
zazni signal hodin hry pro konec druhého prodlouzeni.

Vyklad: Zarizeni IRS mUlze byt pouzito pro prezkoumani, zda na konci druhého
prodlouzeni doslo k faulu B1 pred vyprSenim hraci doby.

Pokud prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, Zze kfaulu doslo pred koncem
druhého prodlouzeni, A1 provede dva trestné hody. Hodiny hry budou nastaveny na
zbyvajici ¢as.

Pokud prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze k faulu doslo po konci druhého
prodlouzeni, faul B1 bude zanedban. A1 nebudou pfiznany zadné trestné hody, ledaze
by faul B1 byl posouzen jako nesportovni nebo diskvalifikujici a zapas by pokracoval
tretim prodlouzenim.

Hodiny hry ukazuji 2:00 nebo ve &tvrté étvrtiné a v kazdém prodlouzeni.

Priklad: Na hodinach hry zbyva 1:41 ve Ctvrté Ctvrting, kdyz A1 strili uspesné na kos
z pole a kdyz zazni signal hodin hodu na kos. Rozhoddi si nejsou jisti, zda byl mi¢ jesté
v rukou A1, kdyz zaznél signal hodin hodu na kos.

Vyklad: Jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve ¢tvrté Gturtingé, mize byt zarizeni
IRS pouzito pro prezkoumani, zda byla Uspésna strela na kos z pole A1 hozena pred
tim, nez zaznél signal hodin hodu na kos.

Pokud prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze mic¢ byl stale jesté v rukou A1, kdyz
zaznél signal hodin hodu na kos, jedna se o prestupek 24 vtefin druzstva A. Kos A1
nebude uznan. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B v misté nejblize tomu,
kde doslo k prestupku 24 vtefin.

Pokud prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze mi¢ opustil ruce A1 pred tim, nez
zaznél signal hodin hodu na koS, nejedna se o prestupek 24 vtefin druzstva A. Signal
hodin hodu na kos bude zanedban. Kos A1 plati. Hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva B za koncovou ¢arou jako po normalnim kosi ze hry.

Priklad: Na hodinach hry zbyva 1:37 ve Ctvrté Ctvrtingé, kdyz zazni signal hodin hodu na
kos. V priblizné stejném case, A1 dava koS ve své predni ¢asti hristé a A2 fauluje hrace
B2 mimo streleckou situaci kdekoli v predni ¢asti hristé druzstva A. Je to treti chyba
druzstva A ve &tvrtiné. Rozhoddi si nejsou jisti, zda byl mic jesté v rukou A1, kdyz zaznél
signal hodin hodu na ko$ a kdyz doslo k faulu A2.
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F-3.3

Vyklad: Jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve ¢tvrté Gturtingé, mize byt zarizeni
IRS pouzito pro prezkoumani, zda byl mi¢ stale jesté v rukou hrace strelce, kdyz zaznél
signal hodin hodu na ko$ a kdyz doslo k faulu mimo streleckou situaci.

Pokud prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze mi¢ opustil ruce hrace A1 pri strele
na ko$ z pole pred tim, nez zaznél signal hodin hodu na ko$ a pokud prezkoumani
situace pomoci IRS navic prokaze, ze mi¢ opustil ruce hrace A1 pri strele na kos z pole
pred tim, nez doslo k faulu hrace A2, kos A1 plati. Faul hrace A2 bude zapsan. Nejedna
se o prestupek 24 vterin druzstva A. Signal hodin hodu na kos bude zanedban. Hra
bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B za koncovou ¢arou jako po normalnim kosSi
ze hry. Na hodinach hry bude nastaven zbyvajici ¢as a na hodinach hodu na kos bude
nastaveno 24 vtefrin.

Pokud prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze k faulu A2 doslo predtim, mi¢
opustil ruce hrace A1 pri stiele na koS z pole a pokud prezkoumani situace pomoci IRS
navic prokaze, ze k faulu hrace A2 doslo predtim, nez zaznél signal hodin hodu na kos,
faul hrace A2 bude zapsan. Kos A1 nebude uznan. Nejedna se o prestupek 24 vtefin
druzstva A. Signal hodin hodu na ko$ bude zanedban. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva B v jeho zadni ¢asti hristé nejblize mistu, kde doslo k faulu A2. Na
hodinach hry bude nastaven zbyvajici ¢as a na hodinach hodu na kos bude nastaveno
24 vtefrin.

Pokud prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze signal hodin hodu na kos zaznél
predtim, nez mi¢ opustil ruce hrace A1 pri strele na kos z pole a pokud prezkoumani
situace pomoci IRS prokaze, Ze signal hodin hodu na kos$ zaznél predtim, nez doslo
k faulu hrace A2, jedna se o prestupek 24 vtefin druzstva A. Kos A1 nebude uznan. Faul
hrace A2 bude zanedban, ledaze by se jednalo o nesportovni nebo diskvalifikujici
chybu. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva B v jeho zadni ¢asti hristé nejblize
mistu, kde doslo k prestupku 24 vterin. Na hodinach hry bude nastaven zbyvajici ¢as a
na hodinach hodu na ko$ bude nastaveno 24 vtefin.

Priklad: Na hodinach hry zbyva 1:34 ve Ctvrté Ctvrtingé, kdyz zazni signal hodin hodu na
kos. V priblizné stejném case, A1 dava kos ve své predni ¢asti hristé a B2 fauluje hrace
A2 mimo streleckou situaci kdekoli v predni ¢asti hristé druzstva A. Je to treti chyba
druzstva B ve ¢tvrtiné. Rozhoddi si nejsou jisti, zda byl mi¢ jesté v rukou A1, kdyz zaznél
signal hodin hodu na ko$ a kdyz doslo k faulu A2.

Vyklad: Jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve ¢tvrté Gturtingé, mize byt zarizeni
IRS pouzito pro prezkoumani, zda byl mi¢ stale jesté v rukou hrace strelce, kdyz zaznél
signal hodin hodu na ko$ a kdyz doslo k faulu mimo streleckou situaci.

Pokud prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze k faulu B2 doslo predtim, mic
opustil ruce hrace A1 pri stiele na koS z pole a pokud prezkoumani situace pomoci IRS
navic prokaze, ze k faulu hrace B2 doslo, kdyz byl A1 jiz v hodu na kos z pole, nejedna
se o prestupek 24 vterin druzstva A. Signal hodin hodu na ko$ bude zanedban. Faul
hrace B2 bude zapsan. Kos A1 bude uznan. Hra bude znovu zahajena vhazovanim
druzstva A v jeho zadni ¢asti hristé nejblize mistu, kde doslo k faulu B2. Na hodinach hry
bude nastaven zbyvajici ¢as a na hodinach hodu na kos bude nastaveno 14 vtefrin.

Pokud prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze mi¢ byl stale v rukou hrace Af,
kdyz zaznél signal hodin hodu na ko$ a pokud prezkoumani situace pomoci IRS navic
prokaze, Ze signal hodin hodu na kos zaznél predtim, nez doslo k faulu B2, jedna se o
prestupek 24 vtefin druzstva. KoS A1 nebude uznan. Faul hrace B2 bude zanedban,
ledaze by se jednalo o nesportovni nebo diskvalifikujici chybu. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva B v jeho zadni ¢asti hristé nejblize mistu, kde doslo k prestupku 24
vtefin. Na hodinach hry bude nastaven zbyvajici ¢as a na hodinach hodu na kos bude
nastaveno 24 vtefrin.
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F-3.5

F-3.6

F-3.7

F-3.8

Priklad: Na hodinach hry zbyva 7.5 vteriny ve ctvrté ¢tvrting, kdyz tésné predtim, nez
vhazuijici hra¢ A1 vyhodi mic¢ ve své predni Casti hristé, je B1 udélena technicka chyba.
Priblizné ve stejném okamziku je jinym rozhod¢im odpiskana hradi B2 nesportovni chyba
na hracée A2. Rozhoddi si nejsou jisti, v jakém poradi obé chyby nastaly.

Vyklad: Zarizeni IRS nemize byt pouzito pro uréeni poradi, ve kterém k chybam doslo.
Obé chyby zUstavaji v platnosti. Tres za technickou chybu bude proveden jako prvni.
Kterykoli hra¢ druzstva A provede jeden trestny hod bez doskakujicich hracl. A2 poté
provede 2 trestné hody. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A na ¢are pro
vhazovani v jeho predni ¢asti hristé.

Priklad: Na hodinach hry zbyva 1:16 ve c¢tvrté Ctvrtiné, kdyz A1 strili na ko$ z pole.
Rozhod¢i zapiskaji prestupek ovlivnéni smérovani mice ke kosi. Rozhod¢i si nejsou jisti,
zda byl mi¢ jiz své sestupné draze letu.

Vyklad: Jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve ¢tvrté Gturtingé, mize byt zarizeni
IRS pouzito pro prezkoumani, zda byl prestupek ovlivnéni smérovani mice ke kosi
zapiskan spravné.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze mi¢ jiz byl na své sestupné draze
letu, prestupek ovlivnéni smérovani mice ke kosi zlstava v platnosti.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze mi¢ jesté nebyl na své sestupné
draze letu, prestupek ovlivnéni smérovani mice ke kosi bude odvolan a nastane situace
rozskoku.

Priklad: Na hodinach hry zbyva 38 vterin ve ctvrté Ctvrting, kdyz A1 stfili na kos z pole
Mi¢ se odrazi od desky nad rovinou obroucky a poté se ho dotkne B1. Rozhoddi
rozhodnou, Ze dotyk B1 je dovoleny, a proto nezapiskaji prestupek ovlivnéni smérovani
mice ke kosi.

Vyklad: Zarizeni IRS smi byt pouzito pro prezkoumani pouze v pripadé, ze byl prestupek
ovlivnéni smérovani mice ke kosi odpiskan.

Priklad: Na hodinach hry zbyva 36 vterin ve Ctvrté ¢tvrting, kdyz B1 fauluje hrace A1 pri
hodu na kos. Mi¢ se odrazi od desky nad rovinou obroucky a poté se ho dotkne B2.
Rozhod¢i nezapiskaji prestupek ovlivnéni smérovani mice ke kosi. Rozhodci si nejsou
jisti, zda se B2 dotkl mi¢e nedovolené.

Vyklad: Zarizeni IRS smi byt pouzito pro prezkoumani pouze v pripadé, ze byl prestupek
ovlivnéni smérovani mice ke kosi odpiskan.

Priklad: Na hodinach hry zbyva 28 vterin ve Ctvrté ¢tvrting, kdyz B1 fauluje hrace A1 pri
hodu na kos za dva body. B2 se dotkne mice, ktery sméruje ke kosi. Rozhoddi zapiskaji
prestupek ovlivnéni smérovani mice ke kosi. Mi¢ nespadne do kose. Rozhoddi si nejsou
jisti, zda se B2 dotkl mi¢e nedovolené.

Vyklad: Jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve ¢tvrté Gturtingé, mize byt zarizeni
IRS pouzito pro prezkoumani, zda byl prestupek ovlivnéni smérovani mice ke kosi B2
zapiskan spravné.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze se B2 dotkl mice na jeho
sestupné draze letu, prestupek ovlivnéni smérovani mice ke kosi zlistava v platnosti. A1
budou priznany 2 body. A1 navic provede 1 trestny hod a hra bude znovu zahajena jako
po jakémkoli poslednim nebo jediném trestném hodu.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze se B2 dotkl mice na jeho
vzestupné draze letu, prestupek ovlivnéni smérovani mice ke kosi bude odvolan. A1
provede 2 trestné hody a hra bude znovu zahajena jako po jakémkoli poslednim nebo
jediném trestném hodu.
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F-3.10

F-3.11

4,
F-4.1

F-4.2

F-4.3

F-4.4

F-4.5

Priklad: Na hodinach hry zbyva 1:37 ve ctvrté cCtvrting, kdyz jde mi¢ do zameazi.
Vhazovani je priznano druzstvu A. Druzstvu A je udélen oddechovy ¢as. Rozhoddi si
nejsou jisti, ktery hrac¢ zputsobil mi¢ v zamezi.

Vyklad: Jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve ¢tvrté Gturtingé, mize byt zarizeni
IRS pouzito pro uréeni hrace, ktery zplsobil mi¢ v zamezi. Oddechovy ¢as nezacne,
dokud rozhodd&i neoznami své konecéné rozhodnuti.

Priklad: Na hodinach hry zbyva 5:53 v prvni ¢tvrting, kdyz se mi¢ kutali podél postranni
¢ary a A1 a B2 se snazi ziskat mi¢ pod kontrolu. Mi¢ jde do zamezi. Vhazovani je
pfiznano druzstvu A. Rozhodci si nejsou jisti, ktery hra¢ zpasobil mi¢ v zamezi.

Vyklad: Zarizeni IRS nem(ze byt v tomto okamziku pouzito. Zarizeni IRS smi byt pouzito
pro uréeni hrace, ktery zplsobil mi¢ v zamezi, jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo
méné ve &tvrté Stvrting.

Priklad: Na hodinach hry zbyva 1:45 v prodlouzeni, kdyz A1 pobliz postranni Cary
prihrava mi¢ A2. Béhem pfrihravky odrazi mi¢ B2 do zamezi. Rozhoddi si nejsou jisti, zda
A1 nebyl v zamezi uz v okamziku, kdy prihraval A2.

Vyklad: Zarizeni IRS nemize byt pouzito k uréeni toho, zda hra¢ nebo mic¢ byl, nebo
nebyl v zamezi.

Kdykoli béhem utkani

Priklad: B1fauluje hrace A1 pfi hodu na kos. Strela A1 je Uspésna. Rozhodci si nejsou
jisti, zda A1 jiz zahajil sv(j hod na kos, kdyz doslo k faulu.

Vyklad: Zarizeni IRS nemize byt v zadné ¢asti utkani pouzito k uréeni toho, zda byl
strilejici hra¢ A1 faulovan.

Priklad: B1fauluje hrace A1 pfi hodu na kos. Strela A1 je Uspésna. Rozhodci si nejsou
jisti, zda mic jiz opustil ruce A1, kdyz doslo k faulu.

Vyklad: Zafizeni IRS nemize byt v zadné ¢asti utkani pouzito k uréeni toho, zda mic
opustil ruce A1 pri strele predtim, nez byl A1 faulovan.

Priklad: A1 strili na kos z pole za tfi body. Mi¢ se odrazi od obrouc¢ky a ma stale moznost
padnou do kose, kdyz se ho dotkne A2 nebo B2. Poté mi¢ spadne do kose. Rozhodci
si nejsou jisti, zda ma byt ko$ uznan za 2 nebo za 3 body.

Vyklad: Zarizeni IRS nemuze byt v zadné ¢asti utkani pouzito k uréeni toho, zda mic,
ktery ma stale moznost padnout do kose, byl teCovan hracem A2 nebo B2.

Zarizeni IRS smi byt pouzito kdykoli béhem utkani k ur¢eni toho, zda ma byt uspésny
kos z pole hrace A1 uznan za 2 nebo 3 body.

Priklad: B1fauluje hrace A1 pri hodu na kos. A1 jsou priznany 3 trestné hody. Rozhodci
si nejsou jisti, zda bylo vystreleno z tfibodového uzemi.

Vyklad: Zarizeni IRS mize byt pouzito kdykoli v utkani k ur¢eni toho, zda maiji byt strelci
priznany 2 nebo 3 trestné hody.

Priklad: Na hodinach hry zbyva 40 vterin ve ¢tvrté Ctvrting, kdyz ma vhazujici hra¢ A1
mic¢ v rukou nebo k dispozici pro vhazovani a kdyz B2 zpUsobi kontakt s A2 na hristi. B2
je odpiskana nesportovni chyba. Rozhod¢&i si nejsou jisti, zda byl mi¢ stale v rukou
vhazuijiciho hrace A1, kdyz doslo k faulu.

Vyklad: Zarizeni IRS mize byt pouzito kdykoli v utkani k uréeni toho, zda ma byt
nesportovni chyba B2 zmirnéna na osobni chybu.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze k faulu doslo predtim, nez byl mi¢
pfi vhazovani vyhozen, nesportovni chyba B2 z(istane v platnosti.
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Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze k faulu doslo poté, co byl mi¢ pfi
vhazovani vyhozen, faul B2 bude zmirnén na osobni chybu.

F-4.6 Priklad: Hraci B1 je odpiskana nesportovni chyba za udereni A1 loktem. Rozhoddi si
nejsou jisti, zda B1 uderil A1 svym loktem.

Vyklad: Zarizeni IRS miize byt pouzito kdykoli v utkani k uréeni toho, zda ma byt osobni,
nesportovni nebo diskvalifikujici chyba zménéna na technickou chybu.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze pfi nadmérném pouziti loktu
hracem A1 nedoslo ke kontaktu s B1, faul B1 bude zménén na technickou chybu.

F-4.7 Priklad: Hraci B1 je odpiskana osobni chyba. Rozhoddéi si nejsou jisti, zda se nejedna
o nesportovni chybu anebo zda k faulu viibec doslo.

Vyklad: Zarizeni IRS mdze byt pouzito kdykoli v utkani k uréeni toho, zda ma byt osobni
chyba zprisnéna na nesportovni chybu. Jestlize ale zarizeni IRS prokaze, ze vibec
nedoslo ke kontaktu, osobni chyba nemUze byt odvolana.

F-4.8 Priklad: A1 dribluje smérem ke kosi v rychlém protiltoku a mezi nim a soupefovym
kosem neni zadny obrance. B1 se pokusi rukou zasahnout mi¢ a zpUsobi kontakt s A1
zezadu. B1 je odpiskana nesportovni chyba. Rozhod¢i se nejsou jisti, zda byla
nesportovni chyba odpiskana spravné.

Vyklad: Zarizeni IRS mize byt pouzito kdykoli v utkani k uréeni toho, zda ma byt
nesportovni chyba zmirnéna na osobni chybu nebo zprisnéna na diskvalifikujici chybu.
Jestlize ale zarizeni IRS prokaze, ze za kontakt je zodpovédny A1 uderem do ruky B1,
nesportovni chyba B1 mize byt zmirnéna na osobni chybu, ale nemtze byt zménéna na
utoc¢ny faul A1.

F-4.9 Priklad: B1 fauluje driblujiciho A1. Rozhoddi se nejsou jisti, zda nema byt faul zprisnén
na nesportovni chybu.

Vyklad: Zarizeni IRS mlze byt pouzito kdykoli v utkani k uréeni toho, zda ma byt osobni
chyba zprisnéna na nesportovni chybu. Jestlize ale zarizeni IRS prokaze, ze za kontakt
je zodpovédny A1 vrazenim do B1, obranny faul B1 nemtze byt zménén na utoc¢ny faul
Al.

F-4.10 Priklad: Driblujici hra¢ A1 se dopusti prestupku kroky, po kterém nasleduje nesportovni
chyba B1 na A1. Rozhoddéi se nejsou jisti, zda byla nesportovni chyba B1 odpiskana
spravné.

Vyklad: Zarizeni IRS mize byt pouzito kdykoli v utkani k uréeni toho, zda ma byt
nesportovni chyba zmirnéna na osobni chybu nebo zprisnéna na diskvalifikujici chybu.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze faul B1 je nesportovni chybou,
nesportovni chyba zlstava v platnosti.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze faul B1 je osobni chybou, faul
bude zanedban, protoze k nému doslo po prestupku.

F-4.11 Priklad: B1 fauluje hrace A1 pri stiele na kos z pole, poté je zapiskana nesportovni
chyba B2 na hrace A1, ktera jesté stale ve svém hodu na kos. Mi¢ nespadne do koSe.
Rozhodc¢i si nejsou jisti, zda ma byt faul B2 nesportovni chybou.

Vyklad: Zarizeni IRS mize byt pouzito kdykoli v utkani k uréeni toho, zda ma byt
nesportovni chyba zmirnéna na osobni chybu nebo zprisnéna na diskvalifikujici chybu.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze faul B2 je nesportovni chybou,
nesportovni chyba zlstava v platnosti. A1 provede 2 trestné hody bez doskakujicich
hracl za osobni chybu B1. Poté A1 provede dalsi 2 trestné hody bez doskakujicich
hracl za nesportovni chybu B2. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A na
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F-4.12

F-4.13

F-4.14

F-4.15

F-4.16

¢are pro vhazovani v jeho predni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na ko$ bude nastaveno
14 vtefin.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze, ze faul B2 je osobni chybou, faul
bude zanedban, protoze k nému doslo po prvnim faulu. A1 provede 2 trestné hody za
osobni chybu B1 a hra bude zahajena jako po normalnim poslednim nebo jediném
trestném hodu.

Priklad: Ve treti ¢tvrtiné je hraci B1 udélena nesportovni chyba za faul na hrace A2. Ve
étvrté ctvrtiné hrac B1 fauluje hrace A1 pri UspésSném hodu na kos. Rozhoddi si nejsou
jisti, zda se nejedna o nesportovni chybu. Béhem prezkoumavani situace je hraci B1
udélena technicka chyba.

Vyklad: Pokud prezkoumani pomoci zarizeni IRS prokazalo, Zze faul B1 na hrace A1 je
nesportovni chybou, B1 je automaticky diskvalifikovan za svoji druhou nesportovni
chybu. Technicka chyba B1 bude zanedbana a nebude udélena ani jemu ani hlavnimu
trenérovi druzstva B. A1 provede 1 trestny hod bez doskakujicich hracli za nesportovni
chybu B1. Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A na ¢are pro vhazovani v jeho
predni ¢asti hristé. Na hodinach hodu na kos bude nastaveno 14 vtefin.

Priklad: Kdyz zbyva 42.2 vterin na hodinach hry ve druhé ¢tvrting, dribluje A1 ve své
predni ¢asti hristé. V tomto okamziku rozhoddéi objevi, Ze jsou hodiny hry a hodiny hodu
na kos vypnuty a neukazuji zadny ¢as.

Vyklad: Hra bude okamzité prerusena. Zarizeni IRS mize byt kdykoli béhem zapasu
pouzito k uréeni ¢asu, ktery bude nastaven na obou hodinach. Po pouziti zarizeni IRS
bude hra znovu zahajena vhazovanim druzstva A v misté nejblize mistu, kde se nachéazel
mic¢, kdyz byla hra prerusena. Druzstvo A bude mit na hodinach hry a hodinach hodu na
kos zbyvajici ¢as.

Priklad: A2 provedl svij druhy trestny hod. Mi¢ spadl do koSe. V tomto okamziku si
rozhodci nejsou jisti, zda byl A2 spravnym strelcem trestnych hodu.

Vyklad: Zarizeni IRS mize byt kdykoli béhem zapasu pouzito k uréeni spravného strelce
trestnych hodUl predtim, nez se mi¢ stane zivym po prvnim mrtvém mici, kdyZ po omylu
bézely hodiny hry.

Jestlize prezkoumani situace pomoci IRS prokaze nespravného strelce trestnych hodl,
dojde k opravitelnému omylu nespravny hra¢ hazi trestné hody. Trestné hody A2, bez
ohledu na to, zda byly uspésné, nebo ne, budou zruseny. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva B na prodlouzené c¢are trestného hodu v zadni ¢asti hristé. Hodiny
hodu na kos budou nastaveny na 24 vtefin.

Priklad: A1 a B1 se zac¢nou prat a nasleduji je dalSi hraci a osoby opravnéné sedét na
lavickach druzstev, kteri se zapoji do sarvatky. Po par minutach se rozhoddéim podari
obnovit poradek na hristi.

Vyklad: Jakmile je obnoven poradek na hristi, rozhod¢i mohou kdykoli béhem zapasu
pouzit zarizeni IRS k identifikaci zapojeni ostatnich hrac a vSech osob opravnénych
sedét na lavickach druzstev v jakychkoli situacich zahrnujicich projevy nasili. Poté, co
rozhoddi ziskaji jasné a presvédcivé informace ohledné situace sarvatky, prvni rozhodci
pred stolkem oznami své konec¢né rozhodnuti a sdéli ho obéma hlavnim trenériim.

Priklad: Dva soupefi spolu agresivné komunikuji a lehce do sebe vzajemné stréi.
Rozhodc¢i prerusi hru. Poté, kdy je obnoven poradek na hristi, si rozhodc&i nejsou jisti,
kteri hradi byly zapojeni.

Vyklad: Jakmile je obnoven poradek na hristi, rozhod¢i mohou kdykoli b&éhem zapasu
pouzit zafizeni IRS k identifikaci zapojeni hracl v jakychkoli situacich zahrnujicich
projevy nasili. Poté, co rozhoddi ziskaji jasné a presvéddivé informace ohledné situace
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Sarvatky, prvni rozhodci pred stolkem oznami své konec¢né rozhodnuti a sdéli ho obéma
hlavnim trenériim.
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