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Veskeré zminky o trenérech, hracich, rozhoddich atd. uvedené v téchto pravidlech
v muzském rodé se aplikuji rovnéz na zeny. Jedna se pouze o pomucku pro zjednoduseni
praktického vykladu.

PRAVIDLO JEDNA - UTKANI

v

Cl. 1 Definice

1.1 Basketbalové utkani

Basketbal hraji 2 druzstva o 5 hracich. Cilem kazdého druzstva je vstrelit mi¢ do
souperova kose a zabranit soupefi, aby dosahl kose.

Utkani je rizeno rozhod¢imi, rozhodcimi u stolku a komisarem, pokud je pritomen.
1.2 Odpovédnost ucastniku

VSichni uc¢astnici utkani, rozhodci u stolku, technicti delegati/komisari, pokud jsou
pritomni, vSichni ¢lenové druzstva opravnéni hrat, hlavni trenéfi a ostatni osoby
doprovazeijici druzstvo musi prispivat k hladkému priibéhu utkani a vzdy se od nich
ocekava etické chovani. Jestlize jsou si védomi jakékoli nesrovnalosti (opravitelného
omylu) ohledné skore, chyb, oddechovych c¢asl stejné jako méreni ¢asu na
hodinach hry nebo hodinach hodu na kos, ocekava se, ze o tom okamzité informuji
rozhodci, aby bylo zajisténo, ze bude omyl v souladu s témito pravidly opraven.

1.3 Kos: soupefillv / vliastni
Kos, na ktery druzstvo utodéi, je koS soupere a koS, ktery druzstvo brani, je kos
vlastni.

1.4 Vitéz utkani

Vitézem utkani je to druzstvo, které docililo vétsi pocet bodl v zapase na konci hraci
doby.

PRAVIDLO DVE - HRISTE A VYBAVENI

Cl. 2 Hristé

2.1 Hristé
Hristé ma rovny, tvrdy povrch a nesmi na ném byt zadné prekazky (Obrazek 1).
Rozméry jsou 28 m na délku a 15 m na Sirku, méreno od vnitinino okraje hrani¢nich
Car.

2.2 Podlaha

Podlaha obsahuje prostor hristé ohrani¢eny prostorem bez prekazek kolem hristé
o Sifce nejméné 2 m (Obrazek 2). Proto musi mit podlaha rozméry nejméné 32 m
na délku a 19 m na Sirku.
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Zadni éast hristé
Zadni éast hristé druzstva zahrnuje vlastni koS, predni ¢ast desky a tu &ast hristé,

ktera je omezena koncovou c¢arou za vlastnim koSem, postrannimi carami
a stredovou ¢arou.

Predni ¢ast hristé
Predni ¢ast hristé druzstva zahrnuje souperiv koS, predni ¢ast desky a tu ¢ast

hristé ohraniCenou koncovou ¢arou za souperfovym kosem, postrannimi Carami
a vnitfnim okrajem stredové ¢ary blizSim souperové kosi.

Cary
VSechny ¢ary musi byt nakresleny stejnou bilou nebo jinou kontrastni barvou Sirky
5 cm a jasné viditelné.

Hraniéni ¢ary
Hristé je plocha omezena hrani¢nimi ¢arami (koncovymi &arami a postrannimi
¢arami). Tyto ¢ary nejsou soucasti hraci plochy.

Jakékoli prekazky véetné sedadel hlavniho trenéra, prvniho asistenta trenéra,
nahradnikdl, vylou¢enych hracl a osob doprovazejicich druzstvo musi byt vzdaleny
nejméné dva (2) m od hristé.

Stfedova ¢ara, stfedovy kruh a pulkruhy vymezeného GUzemi

Stredova cara je rovnobézna s koncovymi Carami, prochazi body vyznacenymi
uprostred postrannich ¢ar a presahuje tyto ¢ary o 15 cm na kazdou stranu. Stfredova
¢ara je soucasti zadni ¢asti hristé.

Stredovy kruh je vyznacen ve stfedu hraci plochy a ma polomér 1,8 m méreno
k vnéjSimu okraji kruznice.

Pulkruhy vymezeného Uzemi jsou vyznaéeny na hraci plose o poloméru 1,80 m,

méreno k vnéjSimu okraji obvodu, se stredy uprostred ¢ar pro trestné hody
(Obrazek 3).

Cary trestného hodu, vymezena Gzemi, mista pro doskakovani pfi trestnych
hodech

Cara trestného hodu je rovnobézna s koncovou ¢arou. Jeji vzdalengjsi okraj je
5,80 m od vnitiniho okraje koncové cary a je dlouha 3,60 m. Jeji stied lezi na
pomyslIné spojnici stredd obou koncovych ¢ar.

Vymezena Uzemi jsou obdélnikové plochy hristé omezené koncovymi Carami,
prodlouzenymi &arami trestného hodu a ¢arami vychazejicimi z koncovych ¢ar,
jejichz vnéjsi hrany jsou 2,45 m vzdalené od stied koncovych ¢ar a konéi na vnéjsi
hrané prodlouzenych &ar trestného hodu. Tyto ¢ary s vyjimkou koncovych ¢ar jsou
¢astmi vymezeného uzemi.

Mista pro doskakovani pfi trestnych hodech podél vymezenych uUzemi, ktera
pouzivaji hraci béhem trestnych hodu, jsou vyznacena v Obrazku 2.

Tfibodove Uzemi

Tribodové uzemi druzstva (Obrazek 1 a Obrazek 4) je cela plocha hristé s vyjimkou

plochy pobliz souperova kose, ktera je omezena a zahrnuje:

e 2 rovnobézné c&ary vychazejici kolmo z koncovych ¢ar s vnéjsim okrajem
vzdalenym 0,9 m od vnitiniho okraje postrannich &ar.
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e Oblouk o poloméru 6,75 m, méreno zbodu na podlaze pod stifedem
souperova kose k vnéjSimu okraji oblouku. Vzdalenost tohoto bodu na podlaze
od vnitfniho okraje stfedu koncové ¢ary je 1,575 m. Oblouk je napojen na
rovnobézné cary.

Tribodova ¢ara neni soucasti tribodového uzemi.
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Floqr 19X32m
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Obrazek 2 Hristé a podlaha

2.5.5  Uzemi laviéky druzstva

Uzemi lavicky druzstva je oznadeno vné hfisté a je ohranieno dvéma &arami tak,
jak ukazuje Obrazek 1.

Musi zde byt 18 sedadel pro &leny lavicky druzstva, kterymi jsou hlavni trenér,
asistenti trenér(i, nahradnici, vylouceni hraci a osoby doprovazejici. Jakékoli jiné
osoby musi byt nejméné dva (2) m za lavi¢kou.

2.5.6  Cary pro vhazovani

4 gary, 2 na kazdé postranni ¢are, o délce 0,15 m budou vyznaceny vné hristé na
postranni ¢are naproti stolku zapisovatele, s vnéjSim okrajem vzdalenym 8,325 m
od vnitfniho okraje nejblizsi koncové &ary.

2.5.7 Uzemi ptlkruhu proti prorazeni

Pulkruhy proti prorazeni budou vyznaceny na hristi takto:

e pllkruh o poloméru 1,30 m, méreno z bodu na podlaze pod stredem kose
k vnéjsimu okraji ptlkruhu. Pulkruh je napojen na:

e 2 rovnobézné Cary kolmé ke koncové ¢are s vnéjsim okrajem 1,30 m od bodu
na podlaze pod stredem kose a délkou 0,375 m, kondici 1,20 m od vnitfniho
okraje koncové cary.

Uzemi pllkruhu proti prorazeni jsou dokon&ena pomysinymi &arami spojujicimi
konce rovnobéznych ¢ar prfimo pod prednim okrajem desek.

Cary ptlkruhu proti prorazeni jsou souéasti pdlkruhu proti prorazeni.
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2.6 Umisténi stolku zapisovatele a zidli pro stfidani (Obrazek 4)
1 = Operator hodin hoduna 3= Komisar, je-li pfitomen
lgoé 4 = Zapisovatel
2 = (Casoméric 5 = Asistent zapisovatele
Hristé
|
Uzemi lavick Zidle Zidle Jzemi lavicky
druzstva pro stridani pro stridani druzstva
X[X 1 213|415 X[X
Stolek zapisovatele
Stolek zapisovatele musi byt umistén na podiu. Hlasatel a/nebo
statistik mohou sedét po stranach nebo za stolkem.

Obrazek 5 Stolek zapisovatele a zidle pro stridani
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Cl.3 Vybaveni

Je pozadovano nasleduijici vybaveni:
e Zarfizeni kosu sestavajici z:
— Desek
— Kosl (pruzné obroucky) a siték
— Konstrukce kosu véetné ochranného pokryti
e Basketbalové mice
e Hodiny hry
e Ukazatel stavu
e Hodiny hodu na kos
e Stopky nebo vhodné (viditelné) zarizeni (ne hodiny hry) pro méreni
oddechovych ¢asll
e Dva oddélené, jasné rozlisitelné a hlasité zvukové signaly pro:
— Operatora hodin hodu na kos
— Casoméfice
e Zapis
e Ukazatele chyb hracu / hlavnich trenér(
e Ukazatele chyb druzstva
e Sipka alternativniho drzeni
e Podlaha
e Hristé
e  Odpovidajici osvétleni

Podrobny popis basketbalového vybaveni je uveden v priloze téchto pravidel -
Basketbalové vybaveni (neni soucasti tohoto prekladu).
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PRAVIDLO TRI - DRUZSTVA

Cl. 4

4.1
411

4.1.2

4.1.3

4.1.4

4.2
4.2.1

4.2.2

4.2.3

4.3
4.3.1

4.3.2

Druzstva

Definice

Clen druzstva ma pravo hrat, jestlize je schvalenym &lenem druzstva tak, jak je

stanoveno v predpisech organizacniho organu soutéze vcetné dodrzeni pravidel

vekového limitu.

Clen druzstva je opravnén hrat, kdyz je zapsan do zapisu pred zadatkem utkani,

neni diskvalifikovan a nedopustil se péti chyb.

Béhem hraci doby je ¢len druzstva:

e Hracem, kdyz je na hristi a je opravnén hrat.

e Nahradnikem, kdyz neni na hristi, ale je opravnén hrat.

e \Wyloucenym hracem, kdyz se dopustil péti osobnich chyb a neni dale opravnén
hrat.

Béhem prestavky jsou vsSichni ¢lenové druzstva, ktefi jsou opravnéni hrat,

povazovani za hrace.

Pravidlo

Kazdé druzstvo se sklada z:

e Nevice nez 12 &lend druzstva opravnénych hrat véetné kapitana.

e Hlavniho trenéra.

e Ne vice nez 10 osob doprovazejicich druzstvo, zahrnujicich asistenty trenéra,
které mohou sedét na lavicce druzstva. V pripadé, Zze ma druzstvo asistenty
trenérl, na zapise bude zapsano jméno prvniho asistenta trenéra.

Béhem hraci doby m(ze byt na hristi 5 ¢lend kazdého druzstva a mohou byt

vystridani.

Nahradnik se stane hraéem a hra¢ nahradnikem, kdyz:

e Rozhoddi povoli nahradnikovi vstoupit do hristé.

e Béhem oddechového c¢asu nebo prestavky zada nahradnik casomérice
o stridani.

Dresy

Dresy vSech ¢lenu druzstva se skladaji z:

e Tricek jednotné dominantni barvy stejné jako trenyrek, stejné vpredu a vzadu.
Jestlize maiji tricka rukavy, musi kondit nad lokty. Tricka s dlouhym rukavem
nejsou povolena.

VSichni hraci musi mit tricka zastréena do trenyrek. Dresy vcelku (,,All-in-ones®)
jsou povoleny.

e Trenyrek stejné dominantni barvy jako tricka, stejné vpredu i vzadu. Trenyrky
musi koncit nad kolenem.

e Ponozek jednotné dominantni barvy pro vSechny ¢leny druzstva. Ponozky musi
byt viditelné.

Tricka drest vsech ¢lenl druzstva jsou cislovana na predni a zadni strané jasnymi

Gisly barvy kontrastujici s barvou tricek.

Cisla musi byt jasné viditelna a:

e Na zadech musi byt nejméné 16 cm vysoka.

e Na predni strané musi byt nejméné 8 cm vysoka.

e  Musi byt nejméné 2 cm Siroka.
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e  Druzstva mohou pouzivat pouze ¢isla O a 00 a od 1 do 99.
e Hradi jednoho druzstva nemohou mit stejna cisla.
e Reklamy nebo logo musi byt nejméné 4 cm od Cisel.

4.3.3 Druzstva musi mit minimalné dvé sady tricek a:
e Druzstvo uvedené v zapise jako prvni (domaci druzstvo) musi mit svétla tricka
(prednostné bila).
e Druzstvo uvedené v zapise jako druhé (hostujici druzstvo) musi mit tmava tricka.
e Jestlize se vSak obé druzstva dohodnou, mohou si barvy tricek vyménit.

4.4 Jina vybava

4.4 1 Veskera hradi pouzita vybava musi odpovidat basketbalové hre. Jakakoli vybava,
ktera je ur¢ena ke zvyseni vysky hrace nebo jeho dosahu nebo poskytuje jakoukoli
nesportovni vyhodu, neni povolena.

4.4.2 Hraci nesmi nosit vybavu (predméty), ktera mize zplsobit zranéni ostatnim hracdm.
e Nasledujici neni povoleno:

— Ochranna zarizeni, kryty nebo vyztuzovaci podpéry prsti, ruky, zapésti,
lokte nebo predlokti, nebo helmy vyrobené z kiize, umélé hmoty, pruzné
(mékké) umélé hmoty, kovu nebo jiné tvrdé substance, dokonce i kdyz
jsou chranény mékkym pokrytim.

— Objekty, které by mohly fiznout nebo odfit (nehty musi byt kratce ostrihany).

— Dopliky ucesu a Sperky.

e Nasleduijici je povoleno:

— Ochranna vybava ramen, horni ¢asti paze, stehen nebo dolni ¢asti nohy,
jsou-li odpovidajicim zplisobem pokryty.

— Obleceni na ruce a nohy, vcetné spodnich tricek a spodnich trenyrek,
vyrobené z kompresniho materialu.

— Pokryvky hlavy. Pokryvka hlavy nesmi zcela ani ¢aste¢né zakryvat zadnou
¢ast tvare (oci, nos, rty atd.) a nesmi byt nebezpeéna pro hrace samotného
nebo pro ostatni hrace. Pokryvka hlavy nesmi mit zakryvaci ¢ast kolem
tvare a/nebo krku a z jejiho povrchu nesmi vystupovat zadné jeji Casti.

— Nakolenky.

— Chrani¢ zlomeného nosu, prestoze je vyroben z tvrdého materialu.

— Bezbarvy a transparentni chrani¢ zubu.

— Bryle, nejsou-li nebezpecné pro ostatni hrace.

— Celenky a potitka, maximalné deset (10) cm $iroké, vyrobené z textilniho
materialu.

— Tejpovani rukou, ramen, nohou atd.

— Kotnikova ortéza.

Vsichni hraci jednoho druzstva musi mit vSechny kompresni rukavy, kompresni

puncochy, pokryvky hlavy, potitka, ¢elenky a tejpovani stejné barvy.

4.4.3 Béhem utkani mize mit hra¢ boty jakékoli barevné kombinace. Nejsou dovolena
zadna blikajici svétla, reflexni material nebo dalsi ozdobné prvky.

4.4.4 Béhem utkani nesmi hra¢ zobrazovat na svém téle, na vlasech ani jinde zadné
obchodni, reklamni nebo charitativni jméno, znac¢ku, logo nebo jiné oznaceni.

4.4.5 Jakakoli jina vybava nevyjmenovana v tomto ¢lanku musi byt nejdrive schvalena
Technickou komisi FIBA.
Cl.5 Hragdi: Zranéni a asistence

5.1 V pfipadé zranéni hracl mohou rozhodci zastavit hru.
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5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

6.2

7.2

7.3

Jestlize je hra¢ zranén a mi¢ je zivy, pockaji rozhod¢i se zapiskanim, dokud
druzstvo, které ma mi¢ pod kontrolou, nehodi na kos, neztrati kontrolu mice,
nevezme mic¢ ze hry nebo dokud se mi¢ nestane mrtvym, ledaze by zadné druzstvo
prerusenim nebylo postaveno do nevyhody. Jestlize je to nezbytné v zajmu ochrany
zranéného hrace, mohou rozhod¢i zastavit hru okamzité.

Jestlize zranény hra¢ nem(ze ihned pokracovat ve hre (pfiblizné béhem 15 vterin)
nebo je mu poskytnuto osetreni nebo je mu poskytnuta jakakoli asistence od jeho
hlavniho trenéra, jeho asistentl trenéra, nahradnikl, vyloucenych hraci a nebo
Clena jeho lavicky druzstva, musi byt vystfidan, ledaze by druzstvo muselo
pokracovat s méné nez péti (5) hradi.

Hlavni trenér, asistenti trenéra, nahradnici, vylou¢eni hrac¢i a osoby doprovazejici
druzstvo mohou vstoupit do hristé pouze s povolenim rozhodc¢iho, aby osetfili
zranéného hrace predtim, nez bude vystridan.

Lékar mize vstoupit do hfisté bez povoleni rozhodc¢iho, pokud podle jeho minéni
zranény hrac¢ potrebuje okamzité lékarské osetreni.

Béhem hry kazdy hrag, ktery krvaci nebo ma otevienou ranu, musi byt vystridan.
Tento hrac¢ se mize vratit na hristé pouze poté, co bylo krvaceni zastaveno, zranéna
Gast oSetrena a oteviena rana Upiné a spolehlivé zakryta.

Jestlize se zranény nebo krvacejici hra¢ nebo hrac s otevienou ranou vzpamatuje
béhem oddechového ¢asu kteréhokoli druzstva, ktery je udélen drive, nez zazni
signal casomérice pro stridani, maze zlstat ve hre.

Hradi, ktefi byli hlavnim trenérem oznaceni k zahdjeni hry nebo kterym bylo
poskytnuto osetreni mezi trestnymi hody, mohou byt nahrazeni v pripadé zranéni. V
takovém pripadé je souper také opravnén vyménit stejny pocet hracdl, pokud si to
bude prat.

Kapitan: Povinnosti a prava

Kapitan (CAP) je hrag, ktery je ur¢en hlavnim trenérem druzstva jako zastupce
druzstva na hristi. MGze komunikovat s rozhodéimi béhem hry a zadat informaci.
Toto musi byt provedeno zdvorilou formou a pouze tehdy, kdyz je mi¢ mrtvy a hodiny
hry stoji.

Kapitan musi do patnacti (15) minut od skonéeni utkani informovat prvniho
rozhodc¢iho v pripadé, ze jeho druzstvo protestuje proti vysledku utkani tim, Ze
podepise zapis v kolonce "Podpis kapitana v pripadé protestu".

Hlavni trenér a prvni asistent trenéra: Povinnosti a prava

Nejméné 40 minut pred planovanym zacatkem utkani predaji trenéfi nebo jejich
zastupci zapisovateli seznam jmen a cCisel ¢lenl druzstva, ktefi maji pravo v utkani
hrat, a souc¢asné jméno kapitana, hlavniho trenéra a prvniho asistenta trenéra.
Vsichni ¢lenové druzstva, jejichz jména jsou uvedena v zapise, jsou opravnéni hrat,
i kdyz se dostavi az po zacatku utkani.

Nejméné 10 minut pred planovanym zacatkem utkani musi kazdy hlavni trenér
potvrdit svym podpisem jména a éisla ¢lenl svého druzstva a jména hlavniho trenéra
a prvniho asistenta trenéra. Zaroven oznaci pét (5) hracu, ktefi zahaji utkani. Hlavni
trenér druzstva A dava tuto informaci jako prvni.

Hlavni trenéri, asistenti trenérd, nahradnici, vylouéeni hracéi a osoby doprovazejici
druzstvo jsou jedinymi osobami, kterym je dovoleno sedét na lavicce druzstva a
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zdrzovat se v prostoru lavicky druzstva. Béhem hraci doby musi vSichni nahradnici,
vylouceni hradi a osoby doprovazejici druzstvo sedét na lavicce druzstva.

Hlavni trenér nebo prvni asistent trenéra mohou jit ke stolku zapisovatele béhem hry
k ziskani statistickych informaci pouze, kdyz je mi¢ mrtvy a hodiny hry stoji.

Hlavni trenér mUze béhem utkani zdvorilou formou komunikovat s rozhodc¢imi za
ucelem ziskani informaci pouze, kdyz je mi¢ mrtvy a hodiny hry stoji.

Pouze hlavni trenér nebo prvni asistent trenéra (ale pouze jeden z nich) mohou stat
béhem hry. Mohou oslovovat hrace béhem hry za predpokladu, Ze z(stavaji uvnitr
Uzemi lavicky druzstva. Prvni asistent trenéra nesmi komunikovat s rozhod&imi.

Ma-li druzstvo prvniho asistenta trenéra, musi byt jeho jméno uvedeno v zapise pred
zacatkem utkani (podpis neni nutny). Prebira vSechny povinnosti a prava trenéra,
jestlize ten neni schopen z jakychkoli diivod( pokracovat ve své funkci.

Kdyz kapitan opusti hristé, musi hlavni trenér oznamit rozhodéim cislo hrace, ktery
bude kapitanem na hristi.

Kapitan mUze jednat jako hrajici hlavni trenér, jestlize hlavni trenér neni pfitomen
nebo jestlize nem(ize pokracovat a neni-li pfitomen prvni asistent trenéra zapsany
v zapise, nebo ten nemilze pozdéji pokracovat. Musi-li kapitan opustit hristé, maze
zUstat ve funkci hrajiciho hlavninho trenéra. Musi-li vSak opustit hristé pro
diskvalifikujici chybu nebo nem(ze-li plsobit jako hrajici hlavni trenér pro zranéni,
jeho nahradnik ve funkci kapitana jej zastoupi i ve funkci hrajiciho hlavniho trenéra.

Hlavni trenér urci hrace Kk provedeni trestného hodu svého druzstva ve vSech
pripadech, kdy hazejici hra¢ neni uréen pravidly.
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PRAVIDLO CTYRI - PRAVIDLA HRY

Cl.8
8.1
8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

9.2

9.3

9.4

Hraci doba, nerozhodny vysledek a prodlouzeni
Utkani se sklada ze 4 ¢tvrtin po 10 minutach.
Prestavka trva 20 minut pred planovanym zacatkem utkani.

Prestavky trvaji 2 minuty mezi prvni a druhou (prvni poloc¢as), treti a Ctvrtou ¢tvrtinou
(druhy poloc¢as) a pred kazdym prodlouzenim.

Prestavka mezi polo¢asy utkani trva 15 minut.
Prestavka zacina:

e 20 minut pred planovanym zacatkem utkani.
e Kdyz zazni signal konce ¢&tvrtiny nebo prodlouzeni.

Prestavka kondi:

e Na zacatku prvni ¢tvrtiny, kdyz mi¢ opusti ruku (ruce) prvniho rozhod¢iho pri
vyhozeni mice pri rozskoku.

e Na zacatku vSech ostatnich ¢tvrtin nebo prodlouzeni, kdyz je mi¢ k dispozici
hraci provadéjicimu vhazovani ze zamezi.

Je-li stav utkani na konci ¢tvrté &tvrtiny nerozhodny, utkani bude pokracovat tolika
prodlouzenimi po 5 minutach, kolik jich bude potieba k rozhodnuti utkani.

Jestlize je celkovy stav obou zapasU v pripadé série hrané na 2 utkani stejny na
konci druhého utkani, drunhé utkani bude pokrac¢ovat tolika prodlouzenimi po 5
minutach, kolik jich bude potifeba k rozhodnuti utkani.

Dojde-li k faulu tésné pred koncem c¢tvrtiny nebo prodlouzeni, musi rozhoddéi urdit
zbyvajici ¢as na hodinach hry. Hodiny hry musi ukazovat nejméné 0.1 vtefriny.

Dojde-li k technické, nesportovni nebo diskvalifikujici chybé béhem prestavky,
pripadné trestné hody budou provedeny pred zac¢atkem nasledujici Gtvrtiny nebo
prodlouzeni.

Zacatek a konec ¢tvrtiny, prodlouzeni nebo utkani

Prvni ¢tvrtina zacina, kdyz mi¢ opusti ruku (ruce) prvniho rozhodc&iho pfri vyhozeni
mice pri rozskoku ve stredovém kruhu.

VSechny ostatni &tvrtiny nebo prodlouzeni zacinaji, kdyz je mi¢ k dispozici hradi
provadejicimu vhazovani ze zamezi.

Utkani nem(ze zacit, jestlize jedno nebo obé druzstva nemaji na hristi 5 hracu
pripravenych ke hre.

Ve vSech utkanich prvni druzstvo uvedené v zapise (domaci) bude mit pri pohledu
smérem do hristé:
e  Svoji lavicku druzstva na levé strané od stolku zapisovatele,
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e  Svoje rozeviceni pred utkanim na poloviné hristé pred svoji lavickou druzstva.

Nicméné pokud se obé druzstva dohodnou, mohou si lavicky a/nebo poloviny hristé
pro rozcviceni pred utkanim vyménit.

Druzstva si vyméni poloviny hristé pro rozcvi¢eni a kose pred druhou polovinou.

Ve vSech prodlouzenich pokracuji druzstva ve hie na stejny kos jako ve &tvrté
Gtvrtiné.
Ctvrtina, prodlouzeni nebo utkani kondi, kdyz zazni signal konce &tvrtiny nebo

prodlouzeni. Jestlize je deska vybavena po svém obvodu &ervenou svételnou
signalizaci, pak ma tato prednost pred zvukovym signalem.

Stav mice
Mi¢ mize byt bud zivy nebo mrtvy.
Mi¢ se stane zivym, kdyz:

e Béhem rozskoku mi¢ opusti ruku (ruce) prvniho rozhoddéiho.
e Béhem trestného hodu je mi¢ k dispozici hraci provadéjicimu trestny hod.
e Privhazovani je mi¢ k dispozici vhazujicimu hragi.

Mi¢ se stane mrivym, kdyz:

e Je dosazeno koSe ze hry nebo z trestného hodu.

Rozhod¢i zapiska, zatimco je mi¢ zivy.

Je zrejmé, Zze mi¢ nepadne do kose pfi trestném hodu, po kterém nasleduje:
— Dalsi trestny hod.

— Dalsi trest (trestné hody nebo vhazovani).

Zazni signal hodin hry pro konec ¢tvrtiny nebo prodlouzeni.

Zazni signal hodin hodu na kos, zatimco je mi¢ pod kontrolou druzstva.

Mic¢ je v letu na koS po strele na koS z pole a dotkl se ho hra¢ kteréhokoli
druzstva poté, co:

— Rozhodc¢i zapiskal.

— Zaznél signal hodin hry pro konec ¢&tvrtiny nebo prodlouzeni.

— Zaznél signal hodin hodu na kos.

Mi¢ se nestava mrivym a kos, je-li dosazen, plati, kdyz:

e Mic je v letu na kos pri strele na kos z pole a:
— Rozhod¢i zapiska.
— Zazni signal hodin hry pro konec ¢&tvrtiny nebo prodlouzeni.
— Zazni signal hodin hodu na kos.

e Mic je vletu na kos pri trestném hodu a rozhod¢&i zapiska jakékoli jiné poruseni
pravidel nez prestupek hazejiciho hrace.

e Mic¢ je pod kontrolou hrace, ktery stfili na kos z pole a ktery dokondci strelu
spojitym pohybem, ktery zacal predtim, nez se kterykoli hra¢ soupere nebo
osoba opravnéna sedét na lavi¢ce soupere dopustili chyby.

Toto ustanoveni neplati a ko$ se nepocita, kdyz je po zapiskani rozhodc¢iho
ucinén zcela novy pokus o hod.
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Cl. 11 Postaveni hrade a rozhodé&iho

11.1 Postaveni hra¢e urcuje misto, kde se hra¢ dotyka podlahy.

Je-li ve vzduchu, urCuje jeho postaveni misto, kde se naposled dotykal podlahy
vzhledem k hrani¢nim ¢aram, stredové Care, ¢are tfi bod(, ¢are trestného hodu,
éaram vymezeného uUzemi a ¢aram vymezujicim Uzemi pUlkruhu proti prorazeni.

11.2 Postaveni rozhod¢iho je uréeno stejnym zplisobem jako postaveni hrace. Dotkne-
li se mi¢ rozhodc¢iho, posuzuje se, jako by se dotkl podlahy v misté postaveni
rozhodciho.

Cl. 12  Rozskok a alternativni drzeni mice

12.1 Definice rozskoku

12.1.1 Rozskok nastane, kdyz rozhod¢&i vhodi mi¢ mezi kterékoli dva protihrace.

12.1.2 Drzeny mi¢ nastane, kdyz jeden nebo vice hra¢li obou druzstev maiji jednu nebo
obé ruce pevné na mici tak, ze zadny z nich nemize mic ziskat bez nezadouci
hrubosti.

12.2 Postup pri rozskoku

12.2.1 Béhem rozskoku se oba skakajici hradi postavi obéma nohama dovnitr té poloviny
kruhu, ktera je blize jejich vlastnimu kosi, s jednou nohou u stiedové Cary.

12.2.2 Spoluhradi se nesmi postavit vedle sebe na obvodu kruhu, pozada-li souper o misto
mezi nimi.

12.2.3 Rozhod¢i potom vyhodi mi¢ vzhlru (vertikalné) mezi dva soupere, a to vys, nez
mohou oba skakajici pfi vyskoku dosahnout.

12.2.4 Mi¢ musi byt dovolené uderen nejméné jednim ze skékajicich hracl poté, co mi¢
zacal padat smérem dold.

12.2.5 Zadny ze skakajicich hradt nemize opustit své misto, dokud neni mi¢ dovolené
uderen.

12.2.6 Zadny ze skakajicich hradd nem(ize mi¢ chytit nebo se ho dotknout vice nez
dvakrat, dokud se nedotkne jednoho z neskakajicich hracli nebo podlahy.

12.2.7 Jestlize mi¢ neni udefen alespon jednim ze skakajicich hracu, rozskok se opakuje.

12.2.8 Ostatni hraci nesméji mit jakoukoli ¢ast téla na nebo nad kruhem (valcem), dokud
neni mi¢ uderen.

Poruseni Cl. 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 a 12.2.8 je prestupek.

12.3 Trest
Mi¢ je pfiznan soupefi k vhazovani v misté nejblize poruseni pravidel, kromé
prostoru pfimo za deskou.

12.4 Situace rozskoku

Situace rozskoku nastane, kdyz:

e Je zapiskan drzeny mic.

e Mic¢ padne do zamezi a rozhoddi jsou na pochybach nebo se neshodnou, kdo
ze souperl se posledni dotkl mice.

e Dojde k prestupku obou druzstev béhem neuspésného posledniho nebo
jediného trestného hodu.

e Zivy mi¢ uvizne mezi obrou¢kou a deskou s wyjimkou:
— mezi trestnymi hody,
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— po poslednim trestném hodu, ktery je nasledovan vhazovanim na ¢are pro
vhazovani v predni ¢asti hristé.

e  Mic¢ se stane mrtvym, kdyz zadné druzstvo nema mi¢ pod kontrolou nebo neni
k mi¢i opravnéno.

e Po zruseni stejnych trestl, kdyz nezbyvaji k provedeni zadné dalsi tresty
a zadné druzstvo nemélo mi¢ pod kontrolou ani nebylo opravnéno k mici pred
prvni chybou nebo prestupkem.

e Na zacatku vSech ¢&tvrtin a prodlouzeni vyjma prvni Ctvrtiny.

Definice alternativniho drzeni

Alternativni drzeni je metoda, jak se mi¢ stane zZivym vhazovanim misto rozskoku.

Postup pfri alternativnim drzeni

Ve vSech situacich rozskoku se druzstva stridaji v drzeni mic¢e k vhazovani ze zamezi
z mista nejblizS§iho mistu, kde k situaci rozskoku doslo, kromé& mista pfimo za
deskou.

Druzstvo, které neziskalo prvni kontrolu zivého mi¢e po zahajovacim rozskoku na
zacatku utkani, bude opravnéno k prvnimu drzeni mi¢e podle alternativnino drzeni.

Druzstvo, které je opravnéno k pristimu alternativnimu drzeni na konci kazdé Gtvrtiny
nebo prodlouzeni, zahaji nasledujici ¢tvrtinu nebo prodlouzeni vhazovanim na
prodlouzené stredové care naproti stolku zapisovatele, ledaze musi byt vykonany
dalsi trestné hody a vhazovani mice jako soucast trestu.

Druzstvo opravnéné k nasledujicimu vhazovani podle alternativnino procesu je
oznaceno Sipkou alternativniho procesu, ktera ukazuje k souperovu kosSi. Smér
Sipky se méni okamzité po skonc¢eni procesu alternativnino drzeni.

Prestupek vhazujiciho druzstva béhem vhazovani pfi alternativnim procesu zpUsobi,
7e druzstvo ztrati alternativni vhazovani. Sipka bude otoc¢ena okamzité na znameni
toho, Ze souper chybujicino druzstva bude opravnén k alternativnimu vhazovani
pfi pristi situaci rozskoku. Hra bude zahajena priznanim mice soupefi ke vhazovani
v misté plvodniho vhazovani.

Chyba kteréhokoli druzstva:

e Pred zacatkem c&tvrtiny nebo prodlouzeni s vyjimkou prvni &tvrtiny, nebo
e Béhem vhazovani podle alternativniho procesu drzeni

nema za nasledek ztratu alternativnino vhazovani.
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Cl. 13  Jak se hraje miéem

13.1 Definice
Béhem hry se hraje micem pouze rukou (rukama) a muaze byt pfihran, hozen,
teGovan, kutalen nebo driblovan v libovolném sméru s omezenimi, ktera jsou
uvedena v téchto pravidlech.

13.2 Pravidlo
Hra¢ nesmi s mi¢em bézet, umysiné jej kopat nebo blokovat kteroukoli ¢asti nohy
nebo jej uderit pésti.
Nicméné nahodny dotek mice kteroukoliv ¢asti nohy neni prestupkem.
Poruseni Cl. 13.2 je prestupek.

13.3 Trest
Mi¢ je pfiznan soupefi k vhazovani v misté nejblize poruseni pravidel, kromé
prostoru pfimo za deskou.

Cl. 14 Kontrola mige

141 Definice

14.1.1 Kontrola mi¢e druzstvem zac¢ina, ma-li hrac¢ tohoto druzstva zivy mi¢ pod kontrolou
tim, Ze jej drzi nebo s nim dribluje nebo ma zivy mi¢ k dispozici.

14.1.2 Kontrola mi¢e druzstvem pokracuje, kdyz:
e Hrac tohoto druzstva ma zivy mi¢ pod kontrolou.
e Hradi tohoto druzstva si mi¢ pfihravaiji.

14.1.3 Kontrola mi¢e druzstvem konéi, kdyz:
e  Souper ziska kontrolu mice.
e Mic¢ se stane mrtvym.
e Mi¢ opustil ruku (ruce) strilejiciho hrace pri hodu na ko$ z pole nebo pri

trestném hodu.

Cl. 15  Hraé pri hodu na ko$

15.1 Definice

15.1.1 Strela na koS z pole nebo z trestného hodu je, kdyz hra¢ drzi mi¢ v ruce (rukou)
a pak jej hodi do vzduchu smérem k souperovu kosi.
Dorazeni mi¢e do koSe je, kdyz hra¢ odrazi mi¢ rukou (rukama) smérem ke kosi
soupere.
Zarazeni mi¢e do kose je, kdyz hra¢ zarazi mi¢ shora do kose soupere jednou nebo
obéma rukama.
Spojity pohyb pfi ndjezdu do kose nebo pri jiné strele v pohybu nastane, kdyz hra¢
v pohybu, nebo po ukon&eni driblinku chyti mi¢ a poté pokracuje ve streleckém
pohybu, obycejné smérem vzhiru.

15.1.2 Hod na kos pri strele:

e Zacina, kdyz hrac¢, podle posouzeni rozhodc¢iho, zahaji pohyb mic¢em vzh(ru
smérem k souperovu Kosi.
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e Konci, kdyz mi¢ opusti ruku (ruce) hrace, nebo kdyz je ucinén zcela novy pokus
o strelu, a v pripadé strely ve vyskoku kdyz se obé& nohy hazejiciho vrati na
podlahu.

Hod na kos ve spojitém pohybu pri najezdu do koSe nebo pfi jiné strele v pohybu:

e Zacina, kdyz mi¢ spocine v ruce (rukou) hrace po ukonceni driblinku nebo po
chyceni mi¢e ve vzduchu, a kdyz hra¢, podle posouzeni rozhoddiho, zahaji
strelecky pohyb predchazejici hozeni mi¢e k dosazeni kose.

e Konci, kdyz mi¢ opusti ruku (ruce) hrace, nebo kdyz je ucinén zcela novy pokus
o strelu, a v pripadé strely ve vyskoku kdyz se obé& nohy hazejiciho vrati na
podlahu.

Neni vazba mezi poétem dovolenych krokt a hodem na kos.

Béhem pokusu o dosazeni koSe mize mit hrac¢ ruce drzeny souperem a tim je mu
branéno v hodu. V tomto pfipadé neni podstatné, zda mi¢ opustil ruku (ruce)
hazeijiciho.

Jestlize hrac, ktery je faulovan pri hodu na kos, po faulu mi¢ prihraje, neni nadale
povazovan za hrace pfi hodu na kos.

Kos: kdy je ho dosazeno a jeho hodnota
Definice

Kose je dosazeno tehdy, kdyz zivy mi¢ padne shora do kose a zlistane v ném, nebo
jim zcela propadne.

Mic je povazovan za mi¢ v kosi, kdyz je dokonce nejmensi ¢asti svého objemu uvnitr
kose a pod urovni roviny horni ¢asti obroucky.

Pravidlo

Kos se zapocita druzstvu utocicimu na soupefiv kos, do kterého je mi¢ vhozen,

takto:

e  Kos vhozen pri trestném hodu se pocita za 1 bod.

e Kos vhozen z dvoubodového Uuzemi se pocita za 2 body.

e Kos vhozen z tfibodového Uzemi se pocita za 3 body.

e Kdyz se mi¢ dotkne obroucky po poslednim trestném hodu a kdyz je poté
dovolené uderen obrancem nebo uto¢nikem predtim, nez padne do kose, pak
plati za 2 body.

Jestlize hra¢ vhodi mi¢ ndhodné do vlastniho kose, 2 body budou zaznamenany
kapitanovi souperova druzstva na hristi.

Jestlize hra¢ umysIné vhodi mi¢ do vlastniho kose, je to prestupek a kos se
nepodita.

Jestlize hra¢ zplsobi, Ze mi¢ projde celym svym objemem kosem zespodu, je to
prestupek.

Hodiny hry nebo hodiny hodu na ko$ musi ukazovat 0.3 (3 desetiny sekundy) nebo
vice, aby hrac¢ ziskal kontrolu mi¢e po vhazovani nebo po doskoku po poslednim
trestném hodu a aby se mohl pokusit o strelu na kos z pole. Pokud hodiny hry nebo
hodiny hodu na ko$ ukazuji 0.2 nebo 0.1, jedinym moznym zplisobem dosazeni
platného kose je dorazeni nebo pfimé zarazeni mi¢e do kose za predpokladu, ze
ruka (ruce) hrace se jiz nedotykaji mi¢e v okamziku, kdy hodiny hry nebo hodiny
hodu na kos ukazuiji 0.0.
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Cl. 17

17.1
17.1.1

17.1.2

17.2
17.2.1

17.2.2

17.2.3

17.2.4

17.2.5

17.2.6

17.2.7

Vhazovani

Definice

Vhazovani nastane, kdyz je mi¢ pfihran na hraci plochu hracéem v zamezi
provadéjicim vhazovani.
Vhazovani:
e Zadina, kdyz je mi¢ v drzeni hrace, ktery provadi vhazovani.
e Kongi, kdyz:
— Se mi¢ dotkne nebo je dovolené te¢ovan hracem na hristi.
— Se vyhazuijici druzstvo dopusti prestupku.
— Zivy mié uvizne mezi obrouckou a deskou béhem vhazovani.

Postup

Rozhod¢&i musi mi¢ podat nebo jej dat k dispozici hraci provadéjicimu vhazovani.
MGze mi¢ také hodit nebo prfihrat o zem hraci provadéjicimu vhazovani za
predpokladu, ze:

e Rozhod¢i neni vice nez 4 metry od vhazuijicino hrace.
e Vhazujici hrad je na spravném misté ur¢eném rozhodcim.

Hrac¢ vhodi mi¢ ze zamezi z mista nejblize mistu poruseni pravidel nebo mistu, kde
byla hra zastavena, s vyjimkou prostoru primo za kosem.

Na zacatku vSech d&tvrtin a prodlouzeni kromé prvni Gtvrtiny bude vhazovani
provedeno na prodlouzené stredové ¢are naproti stolku zapisovatele.

Vhazujici hra¢ stoji kazdou nohou na jedné strané prodlouzené stredové cary
naproti stolku zapisovatele a mlize prihrat mi¢ hraci na kterékoli misto na hristi.

Kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrté étvrtiny a kazdého
prodlouzeni, ma hlavni trenér druzstva, které je opravnéno k vhazovani ve své zadni
¢asti hristé a které si vyzadalo oddechovy ¢as, moznost urcit, zda bude hra zahajena
vhazovanim na ¢are pro vhazovani v jeho predni ¢asti hfisté, nebo v jeho zadni ¢asti
hristé v misté nejblize tomu, kde byla hra zastavena.

Jestlize se hlavni trenér rozhodne pro vhazovani v predni ¢asti hristé a pavodni

vhazovani v zadni ¢asti hristé mélo byt na:

e Koncové ¢are po uspésném kosi ze hry nebo Uspésném poslednim trestném
hodu, hlavni trenér urci, zda bude vhazovani provedeno na ¢are pro vhazovani
na strané stolku nebo naproti stolku.

e Postranni ¢are nebo koncové ¢are po chybé nebo prestupku, vhazovani bude
provedeno na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé na stejné strané (strana
stolku nebo strana naproti stolku) jako plvodni vhazovani.

Po osobni chybé hrace druzstva, které ma zivy mi¢ pod kontrolou, nebo druzstva,
které je opravnéno k mici, bude hra zahajena vhazovanim z mista nejblize mistu
provinéni.

Po technické chybé bude hra zahajena vhazovanim z mista nejblize tomu, kde se
nachazel mi¢ vokamziku, kdy byla zapiskana technicka chyba, pokud neni
v pravidlech uvedeno jinak.

Po nesportovni nebo diskvalifikujici chybé bude hra zahajena vhazovanim na ¢are
pro vhazovani v predni ¢asti hristé naproti stolku, pokud neni v pravidlech uvedeno
jinak.
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17.2.8 Po Sarvatce bude hra zahajena tak, jak je ur¢eno v Cl. 39.

17.2.9 Kdykoli mi¢ padne do kose, ale kos z pole nebo z trestného hodu neplati, bude hra
zahajena vhazovanim na prodlouzené ¢are trestného hodu.

17.2.10 Po uspésném kosi ze hry nebo po uspésném poslednim trestném hodu:

e Kterykoli hra¢ druzstva, které dostalo kos, mlze vhodit mi¢ z kteréhokoli mista
za koncovou ¢arou hristé, kde padl kos. Toto se také uplatnuje v pripadé, kdy
rozhoddi poda mi¢ hraci nebo jej da k dispozici po oddechovém c¢ase nebo
jakémkoli zastaveni hry po kosi nebo po Uspésném poslednim trestném hodu.

e Vhazujici hra¢ se mlize za koncovou ¢arou pohnout do strany podél koncové
¢ary nebo zpét a mi¢c mize byt prihran spoluhracéi za koncovou ¢arou, ale 5
vtefin se pocita od okamziku, kdy je mi¢ k dispozici prvnimu hraci v zamezi.

17.3 Pravidlo

17.3.1 Hrad, ktery vhazuje, nesmi:

e \ycerpat vice nez 5 vterin k odhozeni mice.

e Vstoupit do hristé, dokud drzi mi¢ ve své ruce (rukou).

¢ Vhodit mi¢ tak, ze se po vhazovani dotkne zamezi.

e Dotknout se mic¢e na hristi dfive, nez se jej dotkl jiny hrac.

e Hodit mi¢ pfimo do kose.

e Pohnout se zmista uréeného kvhazovani za hrani¢nimi ¢arami podélné
v jednom nebo obou smérech v celkové délce vétsi nez 1 metr pred vhozenim
mic¢e. Nicméné je dovoleno ustoupit od hristé kolmo k ¢are tak daleko, jak
okolnosti dovoli.

17.3.2 Béhem vhazovani ostatni hrac¢i nesmi:

e Mit jakoukoli ¢ast svého téla pres hrani¢ni ¢aru predtim, nez mic je vhozen pres
¢aru.

e Byt méné nez 1 metr k hradi vhazujicimu ze zamezi, kdyz prostor bez prekazek
za hrani¢nimi ¢arami v misté vhazovani je mensi nez 2 metry.

17.3.3 Jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrté ¢tvrtiny nebo kazdého
prodlouzeni, rozhodd&i pfi provadéni vhazovani jako upozornéni pouzije signal
nedovoleného prekro¢eni hranicni cary.

Jestlize obrance:

e Ma jakoukoli ¢ast svého téla pres hrani¢ni ¢aru, aby prerusil vhazovani, nebo

e Je méné nez 1 metr k hraci vhazujicimu ze zamezi, kdyz prostor bez prekazek
za hraniénimi ¢arami v misté vhazovani je mensi nez 2 metry,

jedna se o prestupek a obranci bude udélena technicka chyba.

Poruseni Cl. 17.3 je prestupek.

17.4 Trest

Mic¢ je pfiznan soupefi k vhazovani v misté plivodniho vhazovani.
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Cl. 18 Oddechovy éas
18.1 Definice

18.2
18.2.1
18.2.2

18.2.3

18.2.4

18.2.5

18.2.6

18.2.7

18.2.8

18.3
18.3.1

18.3.2

18.3.3

18.3.4

Oddechovy ¢as je preruseni hry vyzadané hlavnim trenérem nebo jeho prvnim
asistentem.

Pravidlo
Kazdy oddechovy ¢as trva 1 minutu.

Oddechovy ¢as muze byt udélen béhem prilezitosti k oddechovému ¢asu.

Prilezitost k oddechovému ¢asu zacina:

e Proobé druzstva, kdyz se mi¢ stane mrtvym, hodiny hry stoji a rozhodci ukondil
komunikaci se stolkem zapisovatele.

e Pro obé druzstva, kdyz se mi¢ stane mrtvym po uspésném poslednim trestném
hodu.

e Kdyz je dosazeno kose ze hry soupeifem druzstva, které pozaduje oddechovy
¢as.

Prilezitost k oddechovému ¢asu kondi, kdyz je mi¢ k dispozici hraci k vhazovani

nebo k provedeni prvniho trestného hodu.

Kazdému druzstvu mohou byt udéleny oddechové ¢asy takto:

e Dva béhem prvniho polocasu.

e Tii béhem druhého poloc¢asu, pric¢emz nejvice dva, kdyz hodiny hry ukazuiji
2:00 nebo méneé ve ¢tvrté Ctvrtiné.

e Jeden béhem kazdého prodlouzeni.

Newyuzité oddechové ¢asy nemohou byt prevedeny do dalSiho polo¢asu nebo
prodlouzeni.

Oddechovy ¢as se zapocita druzstvu, jehoz hlavni trenér nebo prvni asistent trenéra
0 néj pozada prvni, kromé pripadu, kdy je poskytnut po souperové kosi ze hry a
jestlize nebylo zapiskano poruseni pravidel.

Oddechovy ¢as nebude povolen druzstvu, které dalo ko$ z pole, kdyz hodiny hry
ukazuji 2:00 nebo méné na konci ctvrté ctvrtiny a kazdého prodlouzeni, pokud
rozhoddéi neprerusili hru.

Postup

Pouze hlavni trenér nebo prvni asistent trenéra maji pravo pozadat o oddechovy
¢as. Mohou navazat vizualni kontakt se stolkem zapisovatele nebo dojit ke stolku
zapisovatele a jasné o néj pozadat pouzitim dohodnutého znameni rukou.

Zadost o oddechovy ¢as mize byt odvolana pouze predtim, nez zazni signal
c¢asoméric¢e oznamuijici tuto zadost.
Obdobi oddechového ¢asu:

e Zacne, kdyz rozhodci zapiska a da znameni oddechového ¢asu.
e Konci, kdyz rozhoddéi zapiska a pokyne druzstviim k navratu na hristé.

Jakmile nastane prilezitost k oddechovému ¢asu, ¢asoméri¢ oznami rozhoddéim
svym signalem, Ze si druzstvo vyzadalo oddechovy ¢as.

Je-li dosazeno koSe proti druzstvu, které pozadalo o oddechovy ¢as, ¢asoméric
okamzité zastavi hodiny hry a necha zaznit signal.
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Béhem oddechového ¢asu a prestavky pred zacatkem druhé a ¢tvrté Ctvrtiny nebo
kazdého prodlouzeni je hracim dovoleno opustit hfisté a sedét na lavicce druzstva
a osobam, které mohou sedét na lavicce, je dovoleno vstoupit do hristé za
predpokladu, ze zlistanou v blizkosti Uzemi lavicky druzstva.

Jestlize je pozadano o oddechovy ¢as kterymkoliv druzstvem potom, co byl mi¢ dan
k dispozici hraci k provedeni trestnych hodu pro prvni trestny hod, oddechovy ¢as
bude udélen, pokud:

e Posledni trestny hod je Uspésny.

e Posledni trestny hod, pokud je neuspésny, je nasledovan vhazovanim.

e Je odpiskana chyba mezi trestnymi hody. V tomto pripadé budou pUvodni
trestné hody dokonceny a oddechovy ¢as bude udélen pred provedenim
novych trestll za chybu, pokud neni v téchto pravidlech uvedeno jinak.

e Je odpiskana chyba predtim, nez se mi¢ stane zivym po poslednim trestném
hodu. V tomto pfipadé je oddechovy ¢as udélen pred provedenim novych trestt
za chybu.

e Je odpiskan prestupek predtim, nez se mi¢ stane zivym po poslednim trestném
hodu. V tomto pripadé je oddechovy ¢as udélen predtim, nez bude provedeno
vhazovani.

V pripadé posloupnosti trestnych hodl a/nebo drzeni mi¢e vyvolanych vice nez
jednim trestem bude kazda posloupnost posuzovana zviast.

Stridani

Definice

Stridani je preruseni hry vyzadané nahradnikem, aby se stal hracem.

Pravidlo

Druzstvo m(ize stridat hrace béhem prilezitosti ke stridani.

Prilezitost ke stfidani zadina:

e  Pro obé druzstva, kdyz se mi¢ stane mrtvym, hodiny hry stoji a rozhod¢i ukondil
komunikaci se stolkem zapisovatele.

e Pro obé druzstva, kdyz se mi¢ stane mrtvym po uspésném poslednim trestném
hodu.

e Kdyz je dosazeno kose ze hry, pokud hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na
konci ¢&tvrté &tvrtiny a jakéhokoli prodlouzeni, proti druzstvu, které zadalo
stridani.

Prilezitost ke strfidani konci, kdyz je mi¢ kdispozici hra¢i kvhazovani nebo

k provedeni prvniho trestného hodu.

Hragc, ktery byl pravé vystridan, se nemuze vratit do hry, a nahradnik, ktery se stal

pravé hracem, nemuize opustit hru, dokud se mi¢ nestane znovu mrtvym poté, co

bézel ¢as, s vyjimkou situaci:

e Druzstvo by mélo na hristi méné nez 5 hracu.

e Hragd, ktery je opravnén provadét trestné hody jako vysledek opravy omylu, je
na lavi¢ce druzstva poté, co byl dovolené vystridan.

Stridani nebude povoleno druzstvu, které dalo kos ze hry, po kterém jsou hodiny
hry zastaveny, kdyz ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrté Gtvrtiny a kazdého
prodlouzeni, pokud rozhodc¢i neprerusili hru.

Jestlize je hra¢ osetren nebo je mu poskytnuta jakakoli asistence, musi byt
vystridan, ledaze by druzstvo muselo pokracovat s méné nez péti hradi na hristi.
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19.3 Postup
19.3.1 Pouze nahradnik ma pravo pozadat o stridani (ne hlavni trenér nebo prvni asistent

19.3.2

19.3.3

19.3.4

19.3.5

19.3.6

19.3.7

19.3.8

19.3.9

trenéra). Osobné prijde k zapisovateli a pozada jasné o stridani pravidly uréenym
signalem rukama nebo si sedne na Zzidli pro stridani. Musi byt pfipraven hrat
okamzité.

Zadost o stfidani miize byt zrusena pouze pred zaznénim signalu Sasoméfice
oznamujicim tuto zadost.

Jakmile nastane prilezitost ke stridani, Casoméri¢ oznami rozhod¢im svym signalem,
ze bylo pozadano o stridani.

Nahradnik musi zGstat za hrani¢ni ¢arou, dokud rozhodc¢i nezapiska a neda mu
znameni ke stfidani a povoleni vstoupit na hristé.

Hrac, ktery je stridan, se nemusi hlasit ani rozhod¢imu ani ¢asomérici. Mlze jit
prfimo k lavi¢ce druzstva.

Stridani musi byt dokon¢eno co nejrychleji. Hrag, ktery se dopustil péti chyb nebo
byl diskvalifikovan, musi byt vystfidan co nejrychleji (ne vice nez béhem 30 vtefin).
Jestlize podle nazoru rozhodd&iho nastane zbytec¢né zdrzeni, bude narizen
oddechovy ¢as druzstvu, které se provinilo. Nema-li druzstvo jiz oddechovy ¢as,

muze byt hlavnimu trenérovi narizena technicka chyba za zdrzovani hry, ktera bude
zapsana jako ,B“.
Je-li stridani vyzadano béhem oddechového ¢asu nebo o prestavce jiné nez

o prestavce mezi polocasy, musi se stridajici ohlasit Casomérici pred vstupem do
hry.

Jestlize hrac, ktery ma provadét trestné hody, musi byt vystfidan, protoze:

e Je zranén, nebo
e  Se dopustil péti chyb, nebo
e Byl diskvalifikovan,

pak musi byt trestné hody provedeny jeho nahradnikem, ktery nesmi byt znovu
vystridan, dokud nehral v nasledujici fazi hry, kdy bézel ¢as.

Jestlize je pozadano o stfidani kterymkoliv druzstvem potom, co byl mi¢ dan
k dispozici hrac¢i k provedeni prvniho trestného hodu, stfidani bude povoleno,
pokud:

e Posledni trestny hod je Uspésny.

e Posledni trestny hod, pokud je neuspésny, je nasledovan vhazovanim.

e Je odpiskana chyba mezi trestnymi hody. V tomto pripadé budou pUvodni
trestné hody dokoncéeny a stridani bude povoleno pred provedenim novych
trestll za chybu, pokud neni v pravidlech uvedeno jinak.

e Je odpiskana chyba predtim, nez se mi¢ stal zivym po poslednim trestném
hodu. V tomto pripadé je stridani povoleno pred provedenim novych trestl za
chybu.

e Je odpiskan prestupek predtim, nez se mi¢ stal Zivym po poslednim trestném
hodu. Vtomto pfipadé je stfidani povoleno predtim, nez bude provedeno
vhazovani.

V pripadé posloupnosti trestnych hodl a/nebo drzeni mi¢e vyvolanych vice nez
jednim trestem bude kazda posloupnost posuzovana zvlast.
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Cl. 20  Zruseni utkani

20.1 Pravidlo
Druzstvo prohraje utkani zruSenim, jestlize:
¢ Neni pfitomno nebo neni schopno postavit 5 hract 15 minut po stanoveném

zacatku utkani.
e  Svymi ¢iny brani pokracovani hry.
e  Odmitne hrat po vyzvani prvnim rozhod&im.

20.2 Trest

20.2.1 Vitézstvi je priznano soupefi s vysledkem 20:0. Dale druzstvo, které prohraje,
nedostane zadny bod do klasifikace.

20.2.2 'V sérii dvou zapastl (doma a venku) na celkovy pocet bodu a pro play-off (hrané na
2 vitézstvi) druzstvo, které prohralo zrusenim utkani v prvnim, druhém nebo tretim
utkani, ztrati celou sérii nebo play-off ,zrusenim". Toto se neaplikuje na play-off
hrané na 3 nebo na 4 vitézstvi.

20.2.3 Jestlize je druzstvu v ramci turnaje zruseno druhé utkani, bude druzstvo
diskvalifikovano z turnaje a vysledky vsech zapast tohoto druzstva budou zruseny.

Cl. 21 Nedohrani utkani

21.1 Pravidlo
Druzstvo prohraje utkani nedohranim, jestlize béhem utkani klesne pocet jeho
hracl schopnych hry na hristi na méné nez 2.

21.2 Trest

21.2.1 Jestlize druzstvo, v jehoz prospéch je utkani ukonceno, vede, stav utkani zlistane.
Jestlize druzstvo, v jehoz prospéch je utkani ukonéeno, nevede, bude konecny
vysledek 2:0. Porazené druzstvo dostane 1 bod do klasifikace.

21.2.2 V sérii dvou zapast (doma a venku) na celkové skoére druzstvo, které prohralo

nedohranim utkani v prvnim nebo druném utkani, ztrati sérii ,,nedohranim®.
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PRAVIDLO PET - PRESTUPKY

Cl. 22
221

Prestupky

Definice
Prestupek je poruseni pravidel.

22.2

Trest

Mic je priznan soupefi ke vhazovani ze zamezi v bodé nejblize prestupku s vyjimkou
prostoru pfimo za deskou, pokud neni témito pravidly stanoveno jinak.

Cl. 23

23.1
23.1.1

23.1.2

23.2
23.2.1

23.2.2

23.2.3

Cl. 24
24 1
24.1.1

24.1.2

24.1.3

24.1.4

Hrad v zamezi a mi¢ v zamezi

Definice

Hrac je vzamezi, kdyz se kteroukoli ¢asti svého téla dotyka podlahy nebo jakéhokoli
jiného predmétu kromé hrace na, nad nebo vné hrani¢ni ¢ary.

Mi¢ je v zamezi, kdyz se dotyka:

e Hrace nebo jiné osoby v zamezi.

e Podlahy nebo jiného predmétu na, nad nebo vné hranicni ¢ary.

e Konstrukce nebo zadni strany desek nebo jakéhokoli predmétu nad hristém.
Pravidlo

Mic¢ jde do zamezi vinou hrace, ktery se jej dotkl posledni predtim, nez se dostal do
zamezi, dokonce i v pripadé, ze se poté mi¢ dotkne néceho jiného nez hrace
predtim, nez jde do zamezi.

Je-li mi¢ v zamezi proto, ze se ho dotkl hra¢ nebo byl teCovan hracem, ktery je na
nebo za hrani¢ni ¢arou, pak tento hrac zpusobil, Ze je mi¢ v zamexzi.

Jestlize se hrac (hraci) pri drzeném mici pohne (pohnou) do zamezi nebo do své
zadni poloviny hristé, pak nastane situace rozskoku.

Driblink

Definice

Driblink je pohyb zivého mice zplsobeny hracem, ktery ma mi¢ pod kontrolou
a ktery hazi, odrazi, kutali nebo dribluje mi¢ po podlaze.

Driblink zadina, kdyz hra¢ majici zivy mi¢ pod kontrolou na hristi hazi, odrazi, kutali
nebo dribluje mi¢ po podlaze a dotkne se jej opét drive, nez se ho dotkne jiny hrac.
Béhem driblinku nesmi hra¢ davat zadnou c¢ast své ruky pod mi¢ a prenaset jej
z mista na misto, nebo mic¢ zastavit a poté znovu pokracovat v driblinku.

Béhem driblinku m{ze byt mi¢ hozen do vzduchu za predpokladu, Zze se mi¢ dotkne
podlahy nebo jiného hrace predtim, nez se jej hrac¢, ktery mi¢ hodil, znovu dotkne
rukou.

Pocet krok( hrace neni omezen, jestlize mi¢ neni v kontaktu s jeho rukou.

Driblink konéi, kdyz se hra¢ dotkne mi¢e soucasné obéma rukama nebo necha
mi¢ spocinout v jedné nebo obou rukou.

Hracg, ktery nahodné ztrati a pak opét ziska kontrolu Zivého mice na hristi, je
povazovan za hrace, kterému nahodné vypadl| mic.

Nasledujici neni driblinkem:

e Po sobé jdouci strely na kos z pole.

e Nahodné vypadnuti mi¢e na zacatku nebo na konci driblinku.

e Pokusy ziskat kontrolu mi¢e vypichnutim z blizkosti jinych hracu.




24.2

Cl. 25

251
25.1.1

25.1.2

25.2
25.2.1
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e Vyrazeni mi¢e z kontroly jiného hrace.

e \Vypichnuti prihravky a ziskani mice.

e  Prehazovani mi¢e z ruky do ruky a jeho spocinuti v jedné nebo obou rukou, bez
kontakiu mi¢e s podlahou za predpokladu, ze neni poruseno pravidlo
o krocich.

e Hozeni mi¢e proti desce koSe a nasledné znovuziskani kontroly mice

Pravidlo

Hra¢ nesmi driblovat podruhé poté, co byl ukon&en jeho prvni driblink, pokud to

neni po tom, co mezi obéma driblinky ztratil kontrolu Zivého mice na hristi

v disledku:

e Strely na kos z pole.

e \lyrazeni mi¢e souperem.

e Prihravky nebo nahodného vypadnuti mi¢e z rukou, po které(m) se mice dotkl
jiny hrag.

Kroky

Definice

Kroky jsou nedovoleny pohyb jedné nohy nebo obou nohou v jakémkoliv sméru nad
omezeni vyjmenovana v tomto ¢lanku, zatimco hra¢ drzi zivy mi¢ na hristi.

Obratka je dovoleny pohyb, pfi kterém hrac, ktery drzi zivy mi¢ na hristi, jednou
nebo vicekrat vykrod&i stejnou nohou v kterémkoli sméru, zatimco druha noha, zvana
obratkova, zlstava ve styku s podlahou na stale stejném misté.

Pravidlo
Stanoveni obratkové nohy hrace, ktery chyti zivy mi¢ na hfisti:
e Hragd, ktery chyti mi¢, zatimco stoji obéma nohama na podlaze:

— V okamziku, kdy zvedne jednu nohu, se druha noha stava obratkovou.

— P¥i zahajeni driblinku nesmi byt obratkova noha zvednuta dfive, nez mic
opustil ruku (ruce).

— Pri prihravce nebo strele na koS muze hrac z obratkové nohy vyskodit, ale
zadna noha se nesmi vratit na podlahu predtim, nez mi¢ opustil ruku (ruce).

e Hrac, ktery chyti mi¢, zatimco se pohybuje, nebo po ukonéeni driblinku mize
pred zastavenim se, prihranim mice, nebo vystrelenim udélat dva kroky:

— P¥i prebirani mice musi hra¢ zahajit driblink pred tim, nez udéla druhy krok.

— Prvni krok nastane, kdyz se jedna noha nebo obé& nohy dotknou podlahy
poté, kdy hrac¢ ziska kontrolu mice.

— Druhy krok nastane, kdyz se po prvnim kroku druha noha nebo obé nohy
soucasné dotknou podlahy.

— Jestlize hrad¢ pri svém prvnim kroku zastavi a ma obé nohy na podlaze, nebo
pfi prvnim kroku dopadl sou¢asné na obé nohy, mize pouzit kteroukoli
nohu jako obratkovou. Jestlize poté vyskoci z obou nohou, zadna noha se
nesmi vratit na podlahu pred tim, nez mi¢ opusti ruku (ruce).

— Jestlize hra¢ dopadne pouze na jednu nohu, mize pouzit jako obratkovou
pouze tuto nohu.

— Jestlize hrac¢ vyskodi z jedné nohy v prvnim kroku, mtze ve druhém kroku
dopadnou na obé nohy soucasné. V této situaci nemize hra¢ pouzit
zadnou nohu jako obratkovou. Jestlize poté jedna nebo obé nohy opusti
podlahu, zadna noha se nesmi vratit na podlahu pred tim, nez mi¢ opusti
ruku (ruce).
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25.2.2

Cl. 26
26.1
26.1.1

26.1.2

26.1.3

Cl. 27
27 .1

27.2
Cl. 28

28.1
28.1.1

28.1.2

— Jestlize ma hra¢ obé nohy ve vzduchu a dopadne na obé nohy soucasné,
v okamziku, kdy zvedne jednu nohu, se druha noha stava obratkovou.
— Hrac¢ se nesmi dotknout podlahy stejnou nohou nebo obéma nohama
nasledné po sobé poté, co ukondil driblink nebo ziskal kontrolu mice.
Hrag, ktery pada, lezi nebo sedi na podlaze:
e Je dovoleno, kdyz hrac¢ spadne a klouze se po podlaze, zatimco drzi mi¢, nebo
kdyz lezici nebo sedici hra¢ na podlaze ziska kontrolu mice.
e Je prestupkem, kdyz se poté hrac vali po podlaze nebo kdyz se pokusi vstat,
zatimco drzi mic.
3 vteriny
Pravidlo

Hra¢ nesmi zlstat déle nez 3 po sobé jdouci vtefiny v souperové vymezeném

uzemi, jestlize ma jeho druzstvo zivy mi¢ pod kontrolou v predni ¢asti histé a hodiny

hry bézi.

Ohled musi byt bran na hrace, ktery:

e  Se snazi opustit vymezené uzemi

e Jeve vymezeném Uzemiv okamziku, kdy on nebo jeho spoluhrac je v hodu na
kos z pole a mi¢ opousti nebo pravé opustil ruku (ruce).

e Dribluje ve vymezeném uUzemi s umyslem hodit na koS poté, co byl ve
vymezeném Uzemi méné nez tii (3) po sobé jdouci vteriny.

Aby se hra¢ dostal mimo vymezené Uzemi, musi se obéma nohama dotknout
podlahy vné vymezeného Uzemi.

Tésné branény hrac

Definice

Hrac¢, ktery drzi Zivy mi¢ na hristi, je tésné branén, kdyz je souper v aktivnim
dovoleném obranném postaveni ve vzdalenosti mensi nez 1 metr od ného.

Pravidlo

Tésné branény hra¢ musi prihrat, vystrelit na kos nebo driblovat do 5 vtefrin.

8 vterin

Pravidlo

Kdykoli:

e Hrac ve své zadni ¢asti hristé ziska kontrolu zivého mice, nebo

e Pri vhazovani ze zamezi se mi¢ dotkne nebo je dovolené teCovan jakymkoli
hracem v zadni &asti hristé a druzstvo vhazujiciho hrace bude pokracovat
v kontrole mi¢e ve své zadni ¢asti hristé,

musi toto druzstvo béhem 8 vterin zahrat mi¢ do své predni ¢asti hristé.

Druzstvo zahraje mi¢ do své predni ¢asti hristé, kdyz:

e Mic, ktery neni pod kontrolou zadného hrace, se dotkne predni ¢asti hristé.

e Mic se dotkne nebo je dovolené teCovan utocnikem, ktery ma obé nohy zcela
v kontaktu se svoiji predni ¢asti hristé.

e Mic¢ se dotkne nebo je dovolené tecovan obrancem, ktery ma ¢ast svého téla
v kontaktu se svoji zadni ¢asti hristé.

e Mic¢ se dotkne rozhodc&iho, ktery ma ¢ast svého téla v kontaktu s predni ¢asti
hristé druzstva majiciho mi¢ pod kontrolou.
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Cl. 29
29.1
29.1.1

29.1.2
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e  P¥i driblinku ze zadni ¢asti hristé na predni jsou obé nohy driblujiciho hrace
a mi¢ zcela v kontaktu s predni ¢asti hristé.

Obdobi 8 vterin pokracuje ve zbyvajicim ¢ase, kdyz druzstvo, které mélo predtim

mi¢ pod kontrolou, je opravnéno k vhazovani ze zamezi v zadni ¢asti hristé jako

vysledek:

e Mice v zamezi.

e  Zranéni hrace stejného druzstva.

e Technické chyby tohoto druzstva.

e  Situace rozskoku.

e  Oboustranné chyby.

e ZruSeni stejnych trest(l obou druzstev.

Hodiny hodu na ko$
Pravidlo

Kdykoli:

e Hrac ziska kontrolu zivého mice na hristi,

e Pri vhazovani ze zamezi se mi¢ dotkne nebo je dovolené tecovan jakymkoli
hracem na hfisti a druzstvo vhazujiciho hrace bude pokracovat v kontrole mice,
musi jeho druzstvo béhem 24 vterin vystrelit na kos z pole.

K vystieleni na koS z pole béhem 24 vterin musi byt spinény nasledujici podminky:

e Mi¢ musi opustit ruku (ruce) strilejiciho pred zaznénim signalu hodin hodu na
kos a

e Poté, co mi¢ opustil ruce hazejicino, se mi¢ musi dotknout obroucky nebo
padnout do kose.

Kdyz je vystreleno na kos tésné pred koncem obdobi hodin hodu na ko$ a signal

hodin hodu na kos zazni, zatimco je mi¢ ve vzduchu:

e Padne-li mi¢ do kose, nedojde k prestupku, signal bude zanedban a ko$ se
pocita.

e Dotknedi se mi¢ obroucky, ale nepadne do kose, nedojde k prestupku, signal
bude zanedban a hra pokracuje bez preruseni.

e Nedotkne-li se mi¢ obroucky, dojde k prestupku. Pokud ale souper ziska
okamzitou a jasnou kontrolu mic¢e, bude signal zanedban a hra pokracuje bez
preruseni.

Jestlize je deska vybavena po svém hornim okraji zlutou svételnou signalizaci, pak
ma tato prednost pred zvukovym signalem.

VSechna ustanoveni o ovlivnéni smérovani mice ke kosi a o srazeni mic¢e budou
aplikovana.
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29.2 Postup
29.2.1 Po rozskoku nebo po vhazovani na prodlouzené stfedové ¢are naproti stolku

29.2.2

29.2.3

29.2.4

29.2.5

zapisovatele na zacatku kazdé ¢tvrtiny nebo prodlouzeni, jakmile ziska hra¢ kontrolu
mice na hristi bez ohledu na to, zda se tak stane v predni nebo zadni ¢asti hristé,
budou hodiny hodu na ko$ nastaveny na 24 vtefrin.

Hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny, kdykoli je hra rozhod&imi zastavena:

e Pro chybu nebo prestupek (nikoliv pro mi¢ v zamezi) druzstva, které nema mic¢
pod kontrolou,

e  Pro jakykoli opravnény dlivod druzstva, které nema mi¢ pod kontrolou,

e Pro jakykoli opravnény diivod bez spojeni s nékterym druzstvem.

V téchto situacich bude drzeni mice pfiznano stejnému druzstvu, které mélo mic
pod kontrolou. Bude-li nasledné vhazovani druzstvem provedeno v jeho:
e Zadni ¢asti hristé, hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 24 vtefin.

e  Predni ¢asti hristé, hodiny hodu na ko$ budou nastaveny nasledovné:
— Ukazuji-li hodiny hodu na kos$ v okamziku, kdy byla hra zastavena, 14 nebo
vice vterin, hodiny hodu na kos$ nebudou znovu nastaveny a méreni limitu
24 vterin bude pokracovat od okamziku preruseni.
— Ukazuji-li hodiny hodu na kos$ v okamziku, kdy byla hra zastavena, 13 nebo
meéne vterin, hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 14 vterin.
Nicméné pokud je hra zastavena pro jakykoli opravnény divod bez spojeni
s nékterym druzstvem a podle posouzeni rozhodc¢iho by znovu nastaveni hodin
hodu na kos vystavilo soupere do nevyhody, hodiny hodu na kos budou pokracovat
od okamziku preruseni.

Hodiny hodu na kos$ budou znovu nastaveny, kdykoli je soupefi pfiznano vhazovani
ze zamezi poté, co je hra prerusena rozhodcimi pro chybu nebo prestupek (véetné
mice v zamezi) zplsobené druzstvem majicim mi¢ pod kontrolou.

Hodiny hodu na kos budou také znovu nastaveny, jestlize je druzstvu pfiznana nova
kontrola mi¢e podle pravidla o alternativnim vhazovani.

Bude-li nasledné vhazovani druzstvem provedeno v jeho:
e Zadni ¢asti hristé, hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 24 vtefin.
e Predni ¢asti hristé, hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 14 vtefrin.

Jestlize je hra zastavena rozhod¢imi pro udéleni technické chyby druzstvu, které
ma mi¢ pod kontrolou, bude hra znovu zahajena nejblize mistu preruseni. Hodiny
hodu na kos nebudou znovu nastaveny a budou pokracovat v méreni od okamziku
preruseni.

Kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrté étvrtiny a kazdého
prodlouzeni, ma hlavni trenér druzstva, které je opravnéno k vhazovani ve své zadni
¢asti hristé a které si vyzadalo oddechovy ¢as, moznost uréit, zda bude hra zahajena
vhazovanim na ¢are pro vhazovani v jeho predni ¢asti hristé, nebo v jeho zadni ¢asti
hristé v misté nejblize tomu, kde byla hra zastavena.
Po oddechovém ¢ase bude vhazovani provedeno takto:
e Jedna-li se o vhazovani po mici v zamezi a vhazovani je provedeno v jeho:
— Zadni ¢asti hristé, hodiny hodu na kos budou pokrac¢ovat v méreni od
okamziku preruseni.
— Predni ¢asti hristé: Jestlize hodiny hodu na kos ukazuji 13 vterin nebo
méné, budou pokracovat v méreni od okamziku preruseni. Jestlize hodiny
hodu na kos ukazuji 14 vterin nebo vice, budou znovu nastaveny na 14
vterin.
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e Jedna-li se o vhazovani po chybé nebo prestupku (ne po miéi vzamezi) a
vhazovani je provedeno v jeho:
— Zadni ¢asti hristé, hodiny hodu na kos budou nastaveny na 24 vtefrin.
— Predni ¢asti hristé, hodiny hodu na kos budou nastaveny na 14 vtefin.

e Je-lioddechovy ¢as udélen druzstvu, které ma novou kontrolu mi¢e a vhazovani
je provedeno v jeho:
— Zadni ¢asti hristé, hodiny hodu na kos budou nastaveny na 24 vtefin.
— Predni ¢asti hristé, hodiny hodu na kos budou nastaveny na 14 vtefin.

29.2.6 Jestlize je druzstvu pfiznano vhazovani na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé
jako soucast trestu za nesportovni nebo diskvalifikujici chybu, hodiny hodu na kos
budou znovu nastaveny na 14 vtefrin.

29.2.7 Poté, co se mi¢ dotkl obroucky souperova kose, hodiny hodu na kos budou znovu
nastaveny:

e Na 24 vtefin, jestlize souper ziska kontrolu mic.
e Na 14 vtefrin, jestlize druzstvo, které ziska kontrolu mice, je to, které mélo mic¢
pod kontrolou pred tim, nez se mi¢ dotkl obroucky.

29.2.8 Kdyz signal hodin hodu na ko$ zazni omylem, zatimco ma druzstvo mi¢ pod

kontrolou nebo kdyz nema zadné druzstvo mi¢ pod kontrolou, signal bude
zanedban a hra pokracuje.
Ale kdyz by podle minéni rozhodéiho bylo druzstvo majici mi¢ pod kontrolou
postaveno do newhody, musi byt hra zastavena. Udaj na hodinach hodu na ko$
bude opraven a drzeni mi¢e bude priznano druzstvu, které mélo mi¢ pod kontrolou
v okamziku zaznéni signalu.

Cl. 30  Zahrani miée do zadni &asti hristé

30.1 Definice

30.1.1  Druzstvo ma zivy mi¢ pod kontrolou ve své predni ¢asti hriste, kdyz:

e Hrac druzstva se dotyka predni ¢asti hristé obéma nohama, zatimco drzi, chyta
nebo dribluje s mi¢em v predni ¢asti hristé nebo
e Hradi druzstva si mi¢ prihravaji ve své predni ¢asti hristé.

30.1.2 Druzstvo maijici zivy mi¢ pod kontrolou v predni ¢asti hristé zplsobi nedovolené
zahrani mi¢e do zadni ¢asti hristé, jestlize hrac¢ tohoto druzstva je posledni, kdo se
dotkl mi¢e ve své predni ¢asti hristé a mice se poté jako prvni dotkne hrac stejného
druzstva:

e Ktery ma ¢ast svého téla v kontaktu se svoji zadni ¢asti hristé, nebo

e Poté, co se mi¢ dotkl zadni ¢asti hristé tohoto druzstva.

Toto omezeni plati pro vSechny situace v predni ¢asti hristé véetné vhazovani ze
zamezi. Ale nevztahuje se na hrace, ktery se odrazi ze své predni poloviny hristé,
ziska novou kontrolu mi¢e pro druzstvo, zatimco je stale ve vzduchu, a dopadne
s mi¢em na svou zadni polovinu hristé.

30.2 Pravidlo
Druzstvo, které ma zivy mi¢ pod kontrolou, nesmi nedovolené zahrat mi¢ do své
zadni &asti hriste.

30.3 Trest

Mi¢ je pfiznan soupefi ke vhazovani ze zamezi v jeho predni ¢asti hristé v bodé
nejblize prestupku s vyjimkou prostoru pfimo za deskou.
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Cl. 31  Ovlivnéni sméfovani mide ke kosi a srazeni mice
31.1 Definice
31.1.1 Stfela na ko$ z pole nebo z trestného hodu:

e Zacina, kdyz mi¢ opusti hracovu ruku (ruce) pfi hodu na kos.

e Konéi, kdyz mic:

— Padne do kose pfimo shora a z(stane v kosi nebo jim zcela propadne.
— Nema dale moznost padnout do kose.
— Se dotkne obroucky.
— Se dotkne podlahy.
— Se stane mrtvym.
31.2 Pravidlo
31.2.1  Ovlivnéni smérovani mice ke kosi béhem strely na koS z pole nastava, kdyz se
hrac¢ dotkne mice, ktery je zcela nad rovinou obroucky:

e Aje na sestupné draze letu do kose, nebo

e Poté, co se dotkl desky.

31.2.2 Ovlivnéni smérovani mice ke kosi béhem trestného hodu nastava, kdyz se hrac
dotkne mice, ktery leti ke kosi, pred dotekem obroucky.

31.2.3 Omezeni o ovlivnéni smérovani mice ke kosi jsou aplikovana do okamziku:
e Kdy mi¢ nema moznost dale padnout do koSe.
e Kdy se mi¢ dotkl obroucky.

31.2.4 Srazeni miée nastava, kdyz:

e Po stiele na kos z pole nebo po poslednim trestném hodu se hrac¢ dotkne kose
nebo desky, zatimco je mi¢ v doteku s obrouckou.

e Po trestném hodu nasledovaném dalsim trestnym hodem nebo hody se hra¢
dotkne mic¢e, kose nebo desky, zatimco ma mi¢ stale moznost padnout do
kose.

e  Hrad prostréi ruku kosem zespodu a dotkne se mice.

e Obrance se dotkne mi¢e nebo kose, zatimco je mi¢ v kosi, a zabrani tak mici
propadnout koSem.

e Hrac¢ zplsobi vibrace kose nebo uchopi kos (obroucku a/nebo sitku) tak, ze
zpUusobi neprirozeny odraz mi¢e nebo zménu sméru letu mice a tak zabrani mici
padnout do koSe, nebo tak zplsobi padnuti mi¢e do kose.

e Hrac uchopi kos, a zahraje s micem.

31.2.5 Jestlize:

e Rozhoddi zapiska, kdyz:
— je mi¢ v rukou hrace pfi hodu na kos$ z pole, nebo
— je mi¢ vletu na kos pfi strele na kos z pole, nebo pfi poslednim trestném
hodu.

e  Zazni signal konce ¢tvrtiny nebo prodlouzeni,

zadny hra¢ se nesmi dotknout mi¢e poté, co se mi¢ dotkl obrou¢ky a ma stale
moznost padnout do kose.

VSechna omezeni o ovlivnéni smérovani mice ke kosi a srazeni mice budou
aplikovana.
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31.3
31.3.1

31.3.2

31.3.3

Trest

Dopusti-li se tohoto prestupku Uto¢nik, nemohou byt pfiznany zadné body. Mic
bude pfiznan soupefi pro vhazovani ze zamezi na prodlouzené &are trestného hodu,
pokud neni témito pravidly stanoveno jinak.

Dopusti-li se tohoto prestupku obrance, utocicimu druzstvu jsou pfiznany:

e 1 bod, jestlize je mi¢ hozen pfi trestném hodu.
e 2 body, jestlize je mi¢ hozen z dvoubodového uzemi.
e 3 body, jestlize je mi¢ hozen z tfibodového uzemi.

Priznani bod( probéhne stejné, jako kdyby body vyplynuly z padnuti mice do kose.

Jestlize se prestupku ovlivnéni smérovani mice ke kosi dopusti obrance béhem
posledniho trestného hodu, bude utoc¢icimu druzstvu priznan jeden (1) bod a
nasledné bude udélena technicka chyba tomuto obranci.
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PRAVIDLO SEST - CHYBY

Cl. 32

32.1
32.1.1

32.1.2

32.1.3

Cl. 33

33.1

Chyby

Definice

Chyba je poruseni pravidel zahrnujici nedovoleny fyzicky kontakt hrace se
souperem a/nebo nesportovni chovani.

Druzstvu mize byt odpiskan jakykoli pocet chyb. Bez ohledu na trest je kazda chyba
zapsana vinikovi do zapisu a potrestana podle téchto pravidel.

Jestlize dojde k chybé poté, co se mi¢ stal mrivym, kdyz:
e Zaznél signal hodin hry pro konec ¢&tvrtiny nebo prodlouzeni,

e Doslo k poruseni pravidel,
Chyba bude zanedbana, ledaze by se jednalo o technickou, nesportovni nebo
diskvalifikujici chybu.

Kontakt: Obecné principy

Princip valce

Princip valce je definovan jako prostor uvnitf pomysiného valce obsazeny hracem
na podlaze. Velikost valce a vzdalenost mezi nohami hrace je umérna vysce a
velikosti hra¢e. Zahrnuje prostor nad hracem a u braniciho hrace nebo utociciho
hrace bez mice je ohrani¢en nasledovné:

e Vpredu dlanémi rukou,

e Vzadu vnéjsi stranou zadni ¢asti téla,

e 7 boku vnéjsi hranou pazi a nohou.

Paze a ruce mohou byt natazeny pred trupem ne déle, nez je postaveni nohou a
kolen, s pazemi ohnutymi v loktech tak, ze predlokti a ruce jsou zvednuty
v dovoleném obranném postaveni.

Branici hra¢ nesmi vstoupit do valce utociciho hrace s micem a zpUsobit
nedovoleny kontakt, kdyz utogici hra¢ uvnitr svého valce hraje normalni
basketbalovou akci. Valec utocicino hrace s mi¢em je ohrani¢en nasledovné:

e Vpredu chodidly, ohnutymi koleny a rukama, drzicima mi¢ nad boky,
e Vzadu vnéjsi stranou zadni ¢asti téla,
e Z boku vnéjsi hranou loktl a nohou.

Utogicimu hradi s miéem musi byt poskytnut dostatek prostoru pro normalni
basketbalovou hru uvniti jeho valce. Normalni basketbalova hra zahrnuje zahajeni
driblinku, pivotovani, strelbu a prihravani.

Utogici hra¢ nesmi roztahovat své nohy a ruce mimo svij valec a zplsobit tak
nedovoleny kontakt s branicim hracem ve snaze ziskat prostor navic.
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Obrazek 6 Princip valce

Princip vertikality

Béhem utkani ma kazdy hra¢ pravo zaujmout kterékoli misto na hristi (valec), pokud
jiz neni obsazeno souperem.

Tento princip chrani misto na podlaze, kde hra¢ stoji, a vzdusny prostor nad nim,
kdyz vertikalné vyskoci uvnitr tohoto prostoru.

Jakmile vSak hra¢ opusti svoji vertikalni pozici (valec) a dojde ke kontaktu se
souperem, ktery jiz zaujal svoji vertikalni pozici (valec), pak hrac, ktery opustil svoji
vertikalni pozici (valec), je odpovédny za kontakt.

Branici hra¢ nesmi byt trestan za vertikalni opusténi podlahy (uvnitf svého valce)
nebo za to, Ze ma nad sebe ve valci vztyCeny paze a ruce.

Utogici hrag, at na podlaze nebo ve vzduchu, nesmi zplisobit kontakt s branicim
hracem v dovoleném obranném postaveni tim, ze:

e Pouzije své ruce ke zvétseni svého prostoru na hristi (odstréeni).

e Roztahne nohy nebo ruce a zplsobi tak kontakt b&éhem nebo bezprostredné
po strelbé na kos z pole.

Dovolené obranné postaveni

Branici hra¢ zaujal po¢atecni dovolené obranné postaveni, kdyz:

e Je ¢elem obracen k soupefi a

e Ma obé nohy na podlaze.

Dovolené obranné postaveni se vztahuje i na prostor vertikalné nad hra¢em (valec)

od podlahy az do stropu. Hra¢ miize zvednout paze a ruce nad hlavu nebo vyskodit,
ale musi zlstat ve vertikalni poloze uvnitf pomysiného valce.

Branéni hrace, ktery ma mi¢ pod kontrolou

Pri branéni hrace, ktery ma mi¢ pod kontrolou (drzi mi¢ nebo dribluje), se prvky
prostoru a ¢asu neberou v Uvahu.

Hra¢ s micem musi o¢ekavat, ze bude branén, a proto musi byt pripraven zastavit
se nebo zménit smér ihned, jakmile pfed nim jeho soupefr zaujme pocatecni
dovolené obranné postaveni, dokonce i tehdy, stane-li se tak ve zlomku vteriny.

Branici hra¢ musi zaujmout pocatecni dovolené obranné postaveni bez zpUsobeni
kontaktu pred zaujmutim tohoto postaveni.
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33.5

33.6

Jakmile branici hra¢ zaujme dovolené obranné postaveni, mize se pohnout, aby
branil soupere, ale nemUze roztahovat paze a vysunovat ramena, boky nebo nohy
tak, aby branil driblujicimu hraci projit kolem néj.

Pri posuzovani situace blokovani/prorazeni hraée s mic¢em musi rozhod¢i uzit

nasledujicich principu:

e Branici hra¢ musi zaujmout pocatecni dovolené obranné postaveni ¢elem
k hraci s micem a s obéma nohama na podlaze.

e Branici hra¢ mlze z(stat na misté, vertikalné vyskocit nebo se pohnout stranou
nebo zpét tak, aby zlstal v po¢atecnim dovoleném obranném postaveni.

e P¥i pohybu k zachovani poc¢ate¢niho dovoleného obranného postaveni jedna
noha nebo obé nohy mohou byt na okamzik zvednuty z podlahy, ale pohyb musi
byt bo¢ni nebo zpétny, nikoli smérem ke hraci s micem.

e Kontakt musijit na trup, vtomto pripadé muze byt obrance povazovan za hrace,
ktery je na misté prvni.

e Obrance, ktery postavil dovolené obranné postaveni, se mlze otocit uvnitr
sveého valce, aby zabranil zranéni.

V kterékoli z vySe zminénych situaci bude kontakt posouzen, jako Ze je zpUsoben
hracem s micem.

Branéni hrace, ktery nema mi¢ pod kontrolou

Hrac¢, ktery nema mi¢ pod kontrolou, ma pravo se volné pohybovat po hristi
a zaujmout jakékoli misto, které neni obsazeno jinym hracem.

Pri branéni hrace, ktery nema mi¢ pod kontrolou, musi byt aplikovany prvky
prostoru a ¢asu. Branici hra¢ nemUze zaujmout postaveni tak rychle a tak blizko
souperi v pohybu, Ze tento nema dostatek ¢asu nebo vzdalenosti bud’ k zastaveni,
nebo ke zméné sméru.

Vzdalenost je pfimo umérna rychlosti soupere, ale ne mensi nez 1 normalni krok.

Jestlize hra¢ nebere v uUvahu prvky ¢asu a vzdalenosti pfi zaujimani svého
pocatecniho dovoleného obranného postaveni a dojde ke kontaktu se souperem,
je odpovédny za kontakt.

Jakmile branici hra¢ zaujal pocatecni dovolené obranné postaveni, mize se
pohybovat, aby branil soupere. Nesmi mu ale branit v projiti kolem néj vysunutim
ramene, paze, boku nebo nohy. Mize se stocit uvniti svého valce tak, aby zabranil
zranéni.

Hrag, ktery je ve vzduchu

Hrac, ktery vyskodil do vzduchu z kteréhokoli mista na hristi, ma pravo dopadnout
zpét na stejné misto.

MUze také dopadnout na jiné misto za predpokladu, ze pfima draha mezi odrazem
a dopadem a samotné misto dopadu nebylo obsazeno souperem v okamziku
odrazu.

Jestlize hrac¢ vyskodil a jeho setrvacny pohyb vedl ke kontaktu se souperem, ktery
zaujal dovolené obranné postaveni v blizkosti mista dopadu, pak je za kontakt
odpovéedny skakajici hrac.

Hra¢ nesmi vstoupit do cesty souperfi poté, co souper vyskocil do vzduchu.

Dojde-li ke kontaktu pfi pohybu pod hrace, ktery je ve vzduchu, jedna se obyc¢ejné
0 nesportovni chybu a za jistych okolnosti muize jit i o diskvalifikujici chybu.
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Clonéni: Dovolené a nedovolené

Clonéni nastava, kdyz se hra¢ pokousi zdrzet soupere nebo zabranit souperi, ktery
nema mic pod kontrolou, zaujmout pozadované misto na hristi.

Dovolené clonéni nastava, kdyz hrag, ktery cloni soupere:
e Byl v Klidu (uvnitr svého valce), kdyz doslo ke kontaktu.
e Mél obé nohy na podlaze, kdyz doslo ke kontaktu.

Nedovolené clonéni nastava, kdyz hrac, ktery cloni soupere:

e Se pohyboval, kdyz doslo ke kontaktu.

e Nedodrzel dostate¢nou vzdalenost pfi clonéni mimo zorné pole stojiciho
soupere, kdyz doslo ke kontaktu.

o Nerespektoval prvky ¢asu a vzdalenosti pohybujiciho se soupere, kdyz doslo
ke kontaktu.

Je-li clona postavena uvniti zorného pole v klidu stojiciho soupere (¢elné nebo
bocéné), hrac mlze postavit clonu tak blizko, jak si preje, pokud nezpUlisobi kontakt.

Je-li clona postavena mimo zorné pole v klidu stojicino soupere, clonici hra¢ musi
dovolit souperi udélat 1 normalni krok smérem ke cloné, aniz by doslo ke kontaktu.

Je-li souper v pohybu, prvky ¢asu a vzdalenosti musi byt vzaty v ivahu. Clonici hra¢
musi ponechat dostatek prostoru k tomu, aby se clonény hra¢ mohl cloné vyhnout
zastavenim nebo zménou sméru.

Pozadovana vzdalenost neni nikdy mensi nez 1 a nikdy vétsi nez 2 normalni kroky.
Hrag, ktery je dovolené clonén, je odpovédny za jakykoli kontakt s hracem, ktery
postavil clonu.

Prorazeni

Prorazeni je nedovoleny kontakt, ktery nastane, kdyz hra¢ s mi¢em nebo bez mice
strka nebo se pohybuje smérem do souperova trupu.

Blokovani

Blokovani je nedovoleny kontakt, ktery brani v pohybu soupefi s mi¢em nebo bez
mice.

Hrac, ktery se pokousi clonit, blokuje, jestlize zpUsobi kontakt v pohybu, pricemz
souper je v klidu nebo od cloniciho hrac¢e ustupuje.

Jestlize hra¢ nesleduje mic, je obracen ¢elem k soupefi a méni své postaveni
zaroven se souperem, je odpovédny za jakykoli kontakt, ke kterému dojde, pokud
nepuUsobi jiné faktory.

Vyraz "pokud nepUisobi jiné faktory" se vztahuje na umysiné strkani, prorazeni nebo
drzeni hraCem, ktery je clonén.

Hra¢ smi roztahnout paZi (paze) nebo loket (lokty) mimo svij valec, zaujima-i
postaveni na podlaze, ale musi se nachazet uvnitf valce, kdyz se souper pokousi
projit kolem ného. Kdyz hrac roztahne pazi (paze) nebo loket (lokty) mimo svij valec
a dojde ke kontaktu, pak je to blokovani nebo drzeni.

Uzemi ptlkruhu proti prorazeni

Uzemi palkruhu proti prorazeni je na hfisti vyznadeno za Uéelem vymezeni zviastniho
Uzemi pro posouzeni situaci prorazeni/blokovani pod koSem.
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33.11

33.12

33.13

33.14

33.15

Pri kazdém postupu ke kosi smérem do Uzemi pUlkruhu proti prorazeni nebude
kontakt Utoénika, ktery je ve vzduchu, s obrancem uvniti palkruhu proti prorazeni
posouzen jako utocny faul, ledaze utoénik nedovolené uzije svych rukou, pazi,
nohou nebo téla. Toto pravidlo bude pouzito, jestlize:

e Utoc¢nik ma mi¢ pod kontrolou, zatimco je ve vzduchu, a
e Utoénik se pokusi o stfelu na kos z pole nebo o pfihravku, a
e Obrance ma jednu nebo obé nohy v kontaktu s pulkruhem proti prorazeni.

Kontakt se souperem rukou (rukama) a/nebo pazi (pazemi)
Dotykat se soupere rukou (rukama) nemusi byt samo o sobé chybou.

Rozhod¢i musi posoudit, zda hrac, ktery zplsobil kontakt, ziskal vyhodu. Jestlize
kontakt zptisobeny hracem jakkoli omezi svobodu pohybu soupere, pak je to chyba.

Nedovolené pouziti ruky (rukou) nebo natazené paze (pazi) nastane, kdyz obrance,

ktery je v obranném postaveni, ma ruku (ruce) nebo pazi (paze) polozeny na souperi

a tyto zlistanou v kontaktu se soupefem s micem nebo bez mice tak, ze brani jeho

postupu.

Opakovany kontakt soupere nebo "rypnuti" do soupere s micem nebo bez mice je

také povazovan za chybu, protoze to mlize vést k surové hre.

Chyba uto¢nika s micem je:

e "Hakovani" nebo ovinuti paze nebo lokte kolem obrance k ziskani vyhody.

e "Odstréeni" k zabranéni obranci hrat nebo pfi pokusu o zahrani mi¢e nebo
pokusu vytvorit si vice prostoru.

e  Pouziti natazeného predlokti nebo ruky pfi driblinku k zabranéni ziskani kontroly
mice souperem.

Chyba uto¢nika bez mice je "odstréeni", aby:

e  Se uvolnil pro ziskani mice.

e  Zabranil obranci hrat micem nebo jeho snaze ziskat mic.

e  Si pro sebe vytvoril vice prostoru.

Hra posta
Princip vertikality se aplikuje i na hru posta.

Utogici hrad v postaveni posta a soupef, ktery jej brani, musi vzajemné respektovat
pravo na vertikalni prostor (valec).

Je chybou uto¢nika nebo obrance na pozici posta vytlacovat nebo vystrkovat
soupere z jeho postaveni nebo omezovat souperovu svobodu pohybu uzitim
roztazenych pazi, ramen, bok(, nohou nebo jinych ¢asti téla.

Nedovolené branéni zezadu

Nedovolené branéni zezadu je kontakt se souperem zplsobeny obrancem, ktery je
za souperem. Pouha skuteC¢nost, Zze se obrance pokousi hrat micem, ho
neopravnuje ke kontaktu se souperem zezadu.

Drzeni

Drzeni je nedovoleny kontakt se souperem, jimz je mu branéno ve volném pohybu
po hristi. Tento kontakt (drzeni) m(ze byt provadén jakoukoli ¢asti téla.

Strkani

Strkani je kontakt jakoukoli ¢asti téla, ktery nastava, kdyz hra¢ nasilné pohybuje
nebo se pokousi pohnout souperem, ktery ma nebo nema mi¢ pod kontrolou.
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33.16  Predstirani faulu

Predstirani faulu je jakakoli akce hrace, kdy se pokousi vytvorit dojem, ze byl

faulovan, nebo déla teatralni prehnané pohyby k vytvoreni dojmu, ze byl faulovan, a

tim ziskat vyhodu.

Cl. 34 Osobni chyba

34.1 Definice

34.1.1 Osobni chyba je hractv nedovoleny kontakt se souperem, kdyz je mi¢ zivy nebo
mrtvy.

Hrac¢ nesmi soupere blokovat, strkat, drzet, prorazet, nastavit mu nohu, branit mu

v pohybu roztazenim pazi, rameny, bokem, nohou nebo kolenem nebo ohybanim

téla do nenormalni polohy (mimo svij valec) ani uzivat jakkoli hrubé nebo nasilné

hry.
34.1.2 Throw-in foul je osobni chyba braniciho hra¢e na soupere, ke které dojde, kdyz
hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrté ¢tvrtiny a kazdého prodlouzeni,

a kdyz je mi¢ v zamezi pro vhazovani a je stale v rukou rozhodc¢iho nebo je dan k

dispozici hradi provadéjicimu vhazovani.

34.2 Trest
Osobni chyba bude zapsana provinivSimu se hradi.
34.2.1 Dopusti-li se chyby na hrace, ktery neni v hodu na kos:

e Hra bude znovu zahajena vhazovanim ze zamezi nejblize mistu chyby
druzstvem, které se neprovinilo.

e Je-li chybuijici druzstvo v trestu za pocet chyb druzstva, pak se aplikuje Cl. 41
(Chyby druzstva - Trest).

34.2.2 Dopustii se chyby na hrace, ktery je v hodu na ko$, hazejicimu hraci bude pfiznan
pocet trestnych hodu nasledovné:

e Jestlize je hozeno na kos z pole a hod je uspésny, koS plati a navic je pfiznan
1 trestny hod.

e Jestlize je hozeno na ko$ z dvoubodového Uzemi a hod je neuspésny, jsou
pfiznany 2 trestné hody.

e Jestlize je hozeno na ko$ ztrfibodového Uzemi a hod je neuspésny, jsou
pfiznany 3 trestné hody.

e Jestlize je hrac faulovan pred nebo soucasné se signalem hodin hry pro konec
¢tvrtiny nebo prodlouzeni nebo signalem hodin hodu na kos, zatimco mic je
stale v ruce (rukou) hra¢e a hod na kos$ je uspésny, pak kos neplati. Budou
pfiznany 2 nebo 3 trestné hody.

34.2.3 Jestlize se druzstvo dopusti throw-in foulu:

e Hradi, ktery byl faulovan, bude pfiznan 1 trestny hod bez ohledu na to, zda je
faulujici druzstvo v situaci trestu za chyby, nebo ne. Hra bude znovu zahajena
vhazovanim druzstva, které se neprovinilo, v misté nejblize tomu, kde doslo k
faulu.
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Cl. 35
35.1

35.1.1

35.1.2

Oboustranna chyba
Definice

Oboustranna chyba je situace, v niz se 2 soupefi dopusti bud osobni, nebo
nesportovni/diskvalifikujici chyby v(i¢i sobé navzajem priblizné ve stejné dobé.

Aby byly dvé chyby povazovany za oboustrannou chybu, musi platit:

e Obé chyby jsou chyby hrace

e  Obé chyby zahrnuji fyzicky kontakt

e Obé chyby jsou mezi dvéma hradi, ktefi se fauluji navzajem

e Obé chyby jsou bud 2 osobni chyby, nebo jakakoli kombinace nesportovni a
diskvalifikujici chyby.

35.2

Trest

Osobni, nebo nesportovni/diskvalifikujici chyba se zaznamena kazdému hradi.
Nebudou nafizeny zadné trestné hody a hra bude znovu zahajena nasledovné:

Jestlize priblizné ve stejné dobé, kdy byla zplisobena oboustranna chyba

e Je dosazeno kose ze hry nebo poslednim trestnym hodem, mi¢ bude pfiznan
soupefi druzstva, které dosahlo kose, ke vhazovani ze zamezi v jakémkoliv
misté za koncovou ¢arou.

e Ma druzstvo mi¢ pod kontrolou nebo je opravnéno k mici, bude mic¢ pfiznan
tomuto druzstvu ke vhazovani ze zamezi na nejblizSim misté provinéni.

e Nema zadné druzstvo mi¢ pod kontrolou ani neni nikomu pfiznan, nastava
situace rozskoku.

Cl. 36

36.1
36.1.1

36.1.2

36.1.3

36.1.4

36.1.5

Technicka chyba

Pravidla chovani

Spravné vedeni utkani vyzaduje plnou a loajalni spolupraci vSech hracu, hlavnich
trenérd, prvnich asistentl trenérd, nahradnikd, vylouéenych hracli a osob
doprovazejicich druzstvo s rozhod¢imi, s rozhod¢imi u stolku a komisarem, pokud
je pritomen.

Obé druzstva jsou opravnéna ucinit vSe k dosazeni vitézstvi, ale pouze ve
sportovnim duchu a ve smyslu fair play.

Jakékoli umysiné nebo opakované poruseni této spoluprace nebo sportovniho
ducha a smyslu téchto pravidel se povazuje za technickou chybu.

Rozhod¢i mlize zabranit technickym chybam udélenim varovani ¢lenlim druzstev,
nebo dokonce prehlédnutim mensich technickych provinéni, ktera jsou jasné
neumysina a nemaiji primy vliv na hru, pokud se ovSem neopakuje stejné provinéni
po varovani.

Jestlize technické provinéni je zjiSténo az poté, co se mi¢ stal zivym, hra bude
zastavena a bude udélena technicka chyba. Trest bude proveden, jakoby se chyba
stala v okamziku, kdy byla technicka chyba udélena. Cokoli se stane mezi
technickym provinénim a zastavenim hry, z(istava v platnosti.
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36.2.3

36.2.4

36.2.5
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Definice

Technicka chyba hrace je chyba hrace, ktera neni zplisobena kontaktem se

souperem, a zahrnuje mimo jiné nasledujici chovani:

e Nedbani varovani rozhoddcich.

e Nezdvorilé jednani a/nebo komunikace s rozhodc¢imi, komisari, rozhod&imi u
stolku, soupefi nebo osobami opravnénymi sedét na lavickach.

e Slovni nebo neverbalni urazky nebo provokace divak.

e Drazdéni nebo provokovani soupere.

e Prekazeni ve vyhledu mavanim rukama nebo umisténim rukou blizko jeho oéi.

e Nadmeérné pouzivani loktu.

e Zdrzovani hry umyslnym dotekem mice po koSi nebo zdrzovani hry
zabranovanim okamzitému provedeni vhazovani nebo trestného hodu, nebo
pozdnim prichodem na hristé pred zahajenim druhého polocasu.

e Predstirani faulu.

e Pevné uchopeni obroucky kose tak, Zze jeho hmotnost nese obroucka. P¥i
strelbé zarazenim do kosSe mUze hra¢ uchopit obroucku kose na okamzik
a nahodné nebo muze uchopit pevné obroucku kose, jestlize podle nazoru
rozhoddiho se snazi zabranit svému zranéni nebo zranéni jiného hrace.

e Ovlivnéni smérovani mice ke kosi obrancem béhem posledniho trestného
hodu. 1 bod bude pfiznan utoéicimu druzstvu a nasleduje technicka chyba
obrance.

Technicka chyba jakékoli osoby opravnéné sedét na lavicce je chyba zavinéna
nezdvorilou komunikaci nebo dotekem s rozhodc¢imi, komisarem, rozhodcéimi u
stolku nebo se soupefi nebo porusenim pravidel administrativhiho charakteru.

Hra¢ bude diskvalifikovan do konce utkani, jestlize jsou mu udéleny 2 technické
chyby, nebo 2 nesportovni chyby, nebo jedna technicka a jedna nesportovni chyba.

Hlavni trenér bude diskvalifikovan do konce utkani, kdyz:
e Se dopusti dvou technickych chyb (,,C“) za své osobni nesportovni chovani.

e Je potrestan tremi technickymi chybami, bud véemi (,B”), nebo jednou z nich
(,C”) jako vysledku nesportovnino chovani osob opravnénych sedét na lavicce.

Jestlize byl hra¢ nebo hlavni trenér diskvalifikovan podle Cl. 36.2.3 nebo Cl.
36.2.4, pak technicka chyba bude jedinou chybou, ktera bude potrestana, a zadné
dalsi tresty za diskvalifikaci nebudou udéleny.

36.3
36.3.1

36.3.2

Trest

Jde-li o technickou chybu:

e Hrade, pak je chyba zapsana jemu a pocita se do chyb druzstva.

e Jakékoli osoby opravnéné sedét na lavicce, pak je zapsana hlavnimu trenérovi
a nepocita se do chyb druzstva.

Soupefi bude pfiznan 1 trestny hod. Hra bude znovu zahajena nasledovné:

e Trestny hod bude proveden okamzité. Po trestném hodu bude provedeno
vhazovani druzstvem, které mélo mi¢ pod kontrolou nebo bylo opravnéno k mici
v okamziku, kdy byla zapiskana technicka chyba, z mista nejblize tomu, kde se
nachazel mi¢ v okamziku preruseni hry.

e Trestny hod bude také proveden okamzité, bez ohledu na to, zda bylo uréeno
poradi provedeni trestll za pripadné jiné chyby, nebo na to, zda jiz zacalo
provadéni trest za tyto chyby. Po trestném hodu za technickou chybu bude
hra zahajena druzstvem, které mélo mi¢ pod kontrolou nebo bylo opravnéno
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k midi v okamziku, kdy byla zapiskana technicka chyba, z mista nejblize tomu,
kde byla hra prerusena k potrestani technické chyby.

e Je-li dosazeno kose z pole nebo z posledniho trestného hodu, hra bude znovu
zahajena vhazovanim ze zamezi kdekoli za koncovou ¢arou.

o Jestlize zadné druzstvo nemélo mi¢ pod kontrolou ani nebylo opravnéno k mici,
nastane situace rozskoku.

e Rozskokem ve stredovém kruhu na zacatku prvni Ctvrtiny.

Cl. 37  Nesportovni chyba
37.1 Definice
37.1.1 Nesportovni chyba je kontakt hracem, ktery podle minéni rozhodd¢iho je:

e Kontakt se souperem pfi neopravnéné snaze hrat primo mi¢ v ramci ducha a
zaméru pravidel.

e Nadmérny, tvrdy kontakt zplsobeny hraéem pfi snaze hrat mi¢ nebo
kontaktovat soupere.

e Zbyteény kontakt zplsobeny obrancem ve snaze zastavit postup druzstva
majiciho mi¢ pod kontrolou pfi pfechodu do utoku. Toto je aplikovano do té
doby, nez uto¢nik zahaji hod na kos.

e Nedovoleny kontakt zptsobeny hracem zezadu nebo z boku na soupere, ktery
postupuje smérem k souperovu koSi, a kdyz mezi postupujicim hracem, a
kosem jiz nejsou zadni dalsi hraci a kdyz:

— Postupuijici hra¢ ma mi¢ pod kontrolou, nebo
— Postupuijici hra¢ se snazi ziskat kontrolu mic¢e, nebo
— Mi¢ byl prihran smérem k postupujicimu hradi.
Toto je aplikovano do té doby, nez uto¢nik zahaji hod na kos.
37.1.2 Rozhod¢i musi posuzovat nesportovni chyby stejnym zplsobem béhem celého
utkani a musi posoudit pouze akci.
37.2 Trest
37.2.1 Nesportovni chyba bude zapsana provinivSimu se hradi.
37.2.2 Hraci, ktery byl faulovan, se priznaji trestné hody nasledované:

e Vhazovanim na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé.

e Rozskokem ve stredovém kruhu na zacatku prvni Ctvrtiny.

Pocet trestnych hod( se uréi takto:

e Jde-li o chybu na hrace, ktery neni v hodu na kos: 2 trestné hody.

e Jde-li o chybu na hrace, ktery je v hodu na kos: koS, je-li dosazen, se pocita a
navic je priznan 1 trestny hod.

e Jde-li o chybu na hrace, ktery je v hodu na kos$ a ktery neda kos: 2 nebo 3
trestné hody.

37.2.3 Hrac bude diskvalifikovan do konce utkani, kdyz jsou mu udéleny 2 nesportovni
chyby, nebo 2 technické chyby, nebo jedna technicka a jedna nesportovni chyba.
37.2.4 Jestlize byl hrag diskvalifikovan podle Cl. 37.2.3, pak nesportovni chyba bude

jedinou chybou, ktera bude potrestana, a zadné dalsi tresty za diskvalifikaci
nebudou udéleny.




Cl. 38

38.1
38.1.1

38.1.2

38.2
38.2.1

38.2.2

38.2.3

38.2.4

38.2.5

38.2.6
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Diskvalifikujici chyba

Definice

Diskvalifikujici chyba je vyrazné nesportovni chovani hracd, nahradnikd, hlavnich
trenérd, prvnich asistentd trenérd, vyloucenych hracl a osob doprovazejicich
druzstvo.

Hlavni trenér, ktery byl diskvalifikovan, bude nahrazen prvnim asistentem trenéra
zapsanym v zapise. Neni-li prvni asistent trenéra zapsan v zapise, bude nahrazen
kapitanem (CAP).

Nasili
Nasilné ¢iny se mohou vyskytnout béhem utkani v rozporu se sportovnim duchem

a fair play. Musi byt okamzité zastaveny rozhod&imi a, je-li to nutné, silami
odpovédnymi za udrzovani verejného poradku.

Kdykoli se vyskytnou akty nasili mezi hradi na hristi nebo v jeho okoli, musi rozhodci
ucinit nezbytna opatreni k jejich zastaveni.

Clenové druzstva, ktefi se dopusti hrubych agresivnich ¢int viidi soupefi nebo
rozhod¢im, musi byt okamzité diskvalifikovani. Prvni rozhodéi poda zpravu
o incidentu ridicimu organu soutéze.

Organy verejného poradku mohou vstoupit na hristé pouze na pozadani rozhodcich.
Jestlize vSak divaci vstoupi do hristé se zjevnou snahou dopustit se nasilnych ¢ind,
organy verejného poradku musi okamzité zasahnout k ochrané druzstev
a rozhodcich.

VSechny ostatni prostory mimo hristé a jeho okoli, véetné pristupovych cest,
chodeb, saten atd., jsou pod pravomoci poradatelll a organt odpovédnych za
dodrzovani verejného poradku.

Fyzické ¢iny hracl nebo jakychkoli osob opravnénych sedét na lavicce, které
mohou vést ke Skodam na vybaveni utkani, nesmi byt rozhodc¢imi dovoleny.

Kdykoli je chovani tohoto druhu rozhodc&imi zpozorovano, musi byt varovan hlavni
trenér prislusného druzstva.

Kdyby se tyto akce opakovaly, bude nafizena technicka, nebo dokonce
diskvalifikujici chyba proti osobé (osobam), ktera se provinila.
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38.3 Trest

38.3.1  Diskvalifikujici chyba bude zapsana provinilcovi.

38.3.2 Ten, kdo je diskvalifikovan podle pfislusnych ¢lankl pravidel, musi odejit do Satny
svého druzstva, kde zlstane do konce utkani, nebo, bude-li si to prat, opusti
budovu.

38.3.3 Trestny hod (hody) budou pfiznany:

e Kterémukoliv hradi soupere uréenému jeho hlavnim trenérem v pripadé
nekontaktni chyby.

e Faulovanému hraciv pripadé kontakini chyby.

Nasledovat bude:

e Vhazovani na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé.

e Rozskok ve stredovém kruhu na zacatku prvni ctvrtiny.

38.3.4 Pocet trestnych hod( se uréi takto:

e Jde-li o chybu nekontaktni povahy: 2 trestné hody

e Jde-li o chybu na hrace, ktery neni v hodu na kos: 2 trestné hody.

e Jde-li o chybu na hrace, ktery je v hodu na kos: koS, je-li dosazen, se pocita a
navic je pfriznan 1 trestny hod.

e Jde-li o chybu na hrace, ktery je v hodu na kos a ktery neda kos: 2 nebo 3
trestné hody.

e Jde-li o diskvalifikaci hlavniho trenéra: 2 trestné hody

e Jde-li o diskvalifikaci prvniho asistenta trenéra, nahradnika, vylou¢eného hrace
nebo osoby doprovazejici druzstvo, chyba bude zapsana jako technicka chyba
hlavnimu trenérovi: 2 trestné hody

Navic, jde-li o diskvalifikaci prvniho asistenta trenéra, nahradnika, vylou¢eného

hrace nebo osoby doprovazejici druzstvo za aktivni zapojeni do Sarvatky po

opusténi prostoru lavicky druzstva:

— Za kazdou diskvalifikujici chybu prvniho asistenta trenéra, nahradnika a
vylou¢eného hrace: 2 trestné hody. VSechny diskvalifikujici chyby budou
zapsany provinivSim se osobam.

— Za kazdou diskvalifikujici chybu osoby doprovazejici druzstvo: 2 trestné
hody. VSechny diskvalifikujici chyby budou zapsany hlavnimu trenérovi.

Vsechny tresty v podobé trestnych hodd budou provedeny, ledaze budou

stejné tresty proti obéma druzstviim zruseny.

Cl. 39  Sarvatky

39.1 Definice
Sarvatka je fyzické napadeni mezi dvéma nebo vice hragi nebo osobami
opravnénymi sedét na lavicce z obou druzstev.

Tento ¢lanek se tyka pouze nahradnikd, hlavnich trenér(i, prvnich asistentt trenér,
vyloucenych hract a osob doprovazejicich druzstvo, kteri opusti prostor lavicky
druzstva béhem sarvatky nebo situace, ktera mize vést k Sarvatce.

39.2 Pravidlo

39.2.1 Nahradnici, vylou¢eni hraci nebo osoby doprovazejici druzstvo, kteri opusti prostor
lavicky druzstva béhem sSarvatky nebo béhem situace, ktera mize vést k Sarvatce,
budou diskvalifikovani.

39.2.2 Pouze hlavni trenér a/nebo prvni asistent trenéra mohou opustit hranice prostoru

druzstva pri Sarvatce nebo pri jakékoli situaci, ktera k ni mize vést proto, aby
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pomohli rozhod&im udrzet nebo obnovit poradek. Za této situace nebudou
diskvalifikovani.

Jestlize hlavni trenér a/nebo prvni asistent trenéra opusti hranice prostoru druzstva
a nepomohou nebo se nepokusi pomoci rozhod&im udrzet nebo obnovit poradek,
budou diskvalifikovani.

39.3
39.3.1

39.3.2

39.3.3

39.3.4

39.3.5

Trest

Bez ohledu na pocet osob diskvalifikovanych za opusténi prostoru lavicky bude
narizena jedina technicka chyba proti hlavnimu trenérovi (,B”).

V pripadé, ze osoby z obou druzstev byly diskvalifikovany v ramci tohoto ¢lanku a
nezbyvaji dalsi tresty k provedeni, bude hra zahajena nasledovné.

Jestlize v priblizné stejnou dobu, kdy byla hra zastavena pro Sarvatku:

e Padl koS zpole nebo zposledniho trestného hodu, bude hra zahajena
vhazovanim ze zamezi kdekoli za koncovou ¢arou druzstvem, které dostalo kos.

e  Maélo druzstvo mi¢ pod kontrolou nebo bylo opravnéno k mici, bude mic priznan
ke vhazovani tomuto druzstvu v misté nejblize tomu, kde se nachazel mi¢, kdyz
zacala Sarvatka.

e Nemélo zadné druzstvo mi¢ pod kontrolou ani nebylo opravnéno k midi,
nastava situace rozskoku.

Kazda diskvalifikujici chyba bude zapsana, jak je popsano v B.8.3., a nepodita se
do chyb druzstva.

Vsechny pripadné tresty za chyby proti hra¢lm na hristi, kteri se zuc¢astnili éqrvétky
nebo jakékoli situace vedouci k Sarvatce, budou provedeny ve shodé s Cl. 42
(Zvlastni situace).

VSechny pripadné tresty za diskvalifikujici chyby prvniho asistenta trenéra,
nahradnika, vylou¢eného hrace nebo osoby doprovazejici druzstvo aktivné
zapojenych do Sarvatky nebo jakékoli situace vedouci k Sarvatce, budou potrestany
podle Cl. 38.3.4, Sesté odrazky.
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PRAVIDLO SEDM - OBECNA USTANOVENI

Cl. 40
40.1

40.2

40.3

40.4

40.5

40.6

Cl. 41

411
41.1.1

41.1.2

41.1.3

41.2
41.2.1

41.2.2

Cl. 42

421

Pocet chyb hrace a diskvalifikace do konce utkani

Hrac, ktery se dopustil péti chyb, bude rozhoddéimi informovan a musi ihned
odstoupit z utkani.

Hrajici hlavni trenér, ktery se dopustil péti osobnich chyb, je vylou¢enym hracem,
nicméné mUze dale pokracovat jako hlavni trenér.

Chyba hrace, ktery se predtim dopustil své paté chyby, je povazovana za chybu
wylou¢eného hrace, zapocita se hlavnimu trenérovi a do zapisu je oznac¢ena ,B".

Hrac¢, ktery se dopusti 2 technickych chyb nebo 2 nesportovnich chyb nebo 1
nesportovni a 1 technické chyby musi byt ¢asoméricem informovan o své
diskvalifikaci do konce utkani tim, ze Casoméri¢ zvedne tabulku s oznac¢enim ,GD".

Trenér, ktery se dopustil 2 technickych chyb ,,C*“ za své osobni nesportovni chovani
nebo 3 technickych chyb, kdy jsou vSechny zapsany jako ,,B* nebo jedna z nich je
zapsana jako ,,C“, musi byt Casoméricem informovan o své diskvalifikaci do konce
utkani tim, ze ¢asomeéric zvedne tabulku s oznacenim ,GD".

Kterykoli diskvalifikovany hra¢, nahradnik, hlavni trenér, asistent trenéra, vylouc¢eny
hra¢ nebo osoba doprovazejici druzstvo musi odstoupit z utkani okamzité
(maximalné béhem 30 vterin) a musi odejit do Satny a zlstat v ni po zbytek utkani
nebo, pokud si to zvoli, opustit budovu.

Chyby druzstva: Trest

Definice

Chyba druzstva je osobni, technicka, nesportovni nebo diskvalifikujici chyba hrace.
Druzstvo je v situaci trestu za chyby, dopusti-li se 4 chyb druzstva v jedné étvrtiné.

VSechny chyby druzstva, ke kterym doslo béhem jakékoli prestavky utkani, jsou
povazovany za chyby, které nastaly v nasledujici ¢tvrtiné nebo prodlouzeni.

VSechny chyby druzstva, ke kterym doslo v prodlouzeni, jsou povazovany za chyby
Gtvrté Ctvrtiny.
Pravidlo

Je-li druzstvo v situaci trestu za chyby, pak vSechny nasledujici osobni chyby hracua
zpusobené proti hraci, ktery neni v hodu na kos, budou trestany dvéma (2) trestnymi
hody namisto drzeni mi¢e ke vhazovani. Hra¢, ktery byl faulovan, bude provadét
trestné hody.

V pripadé, Zze se osobni chyby dopustil hra¢, jehoz druzstvo ma zivy mi¢ pod
kontrolou nebo je jeho druzstvo opravnéno k mici, pak tato osobni chyba bude
trestana vhazovanim soupere ze zamezi.

Zvlastni situace

Definice

Zvlastni situace nastane, kdyz v ¢asovém uUseku, kdy ¢as stoji po preruseni hry,
dojde nebo doslo k dalSimu (dalS§im) poruseni pravidel.
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42.2.1
42.2.2
42.2.3

42.2.4

42.2.5

42.2.6
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43.1
43.1.1

43.1.2
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Postup
VSechny chyby musi byt zapiskany a vSechny tresty identifikovany.
Bude uréeno poradi, ve kterém k poruseni pravidel doslo.

Stejné tresty proti obéma druzstviim a vSechny tresty za oboustranné chyby se rusi
v poradi, ve kterém nastaly. Byl trest jednou zapsan a zrusen, je povazovan za
takovy, ktery nikdy nenastal.

Jestlize je udélena technicka chyba, trest za ni bude proveden jako prvni, bez
ohledu na to, zda bylo uréeno poradi provedeni trestd za pripadné jiné chyby, nebo
na to, Ze jiz zaGalo provadéni trestll za tyto chyby.

Jestlize je udélena technicka chyba hlavnimu trenérovi za diskvalifikaci prvniho
asistenta trenéra, nahradnika, vylou¢eného hrace nebo osoby doprovazeijici
druzstvo, trest za ni nebude proveden jako prvni. Bude proveden v poradi, v jakém
vSechny chyby a prestupky nastaly, paklize nejsou vzajemné zruseny.

Pravo drzeni mice jako c¢ast posledniho trestu k provedeni zrusi jakakoli
predchazeijici prava drzeni mice.
Jakmile se mic¢ stal zivym pfi provadéni prvniho trestného hodu nebo pri vhazovani

pfi provadéni trestu, pak tento trest jiz nemlze byt pouzit ke zruseni jakychkoli
zbyvajicich trestu.

VSechny zbyvajici tresty budou vykonany v poradi, v jakém vznikly.

Jestlize po zruseni vSech stejnych trestll proti obéma druzstviim jiz nezbyvaji zadné
tresty k provedeni, hra bude hra zahajena nasledovné.

Jestlize v priblizné stejném ¢ase, kdy doslo k prvnimu poruseni pravidel:

e Je dosazeno kose z pole nebo z posledniho trestného hodu, bude mi¢ priznan
souperi druzstva, které dosahlo koSe, ke vhazovani ze zamezi kdekoli za
koncovou ¢arou.

e Ma druzstvo mi¢ pod kontrolou nebo je opravnéno k mic¢i, bude mi¢ pfiznan
tomuto druzstvu ke vhazovani ze zamezi v misté nejblize tomu, kde doslo
K prvnimu provinéni.

e Nema zadné druzstvo mi¢ pod kontrolou ani k nému neni zadné druzstvo
opravnéno, nastava situace rozskoku.

Trestné hody

Definice

Trestny hod je prilezitost dana hraci k dosazeni 1 bodu nerusenou strelou na kos
z mista za ¢arou trestného hodu a uvniti palkruhu.

Mnozina trestnych hod je definovana jako vSechny trestné hody a/nebo nasledné
drzeni mi¢e plynouci z trestu za jednu chybu.

Pravidlo

Je-li odpiskana osobni, nesportovni nebo diskvalifikujici chyba, trestny hod (hody)
budou udéleny nasledovné:

e Hrad postizeny souperovou chybou musi provést trestny hod (hody).
e Jestlize hrac, vici kterému se souper dopustil chyby, ma byt vystfidan, musi
provést trestné hody pred vystridanim.
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Jestlize hra¢ oznaceny k provedeni trestného hodu (hodt) musi opustit hru pro
zranéni, protoze se dopustil péti chyb nebo byl diskvalifikovan, trestny hod
(hody) musi provést jeho nahradnik. Neni-li nahradnik k dispozici, trestny hod
(hody) provede kterykoli spoluhra¢ uréenym hlavnim trenérem.

43.2.2 Pri udéleni technické nebo nekontaktni diskvalifikujici chyby kterykoli c&len
souperova druzstva ur¢eny hlavnim trenérem druzstva provadi trestny hod (hody).

43.2.3 Hrac provadéjici trestné hody:

Se postavi za ¢aru trestného hodu a dovnitf pllkruhu.

Maze pouzit libovolny zplsob hodu tak, ze mi¢ padne do koSe shora nebo se
dotkne obroucky.

Odhodi mi¢ béhem 5 wvtefin od okamziku, kdy dostal mi¢ k dispozici od
rozhoddcich.

Nedotkne se cary trestného hodu nebo podlahy za ¢arou trestného hodu,
dokud mi¢ nepadne do kose nebo se mi¢ nedotkne obroucky.

Nebude trestny hod naznacovat (predstirat).

43.2.4 Hraci v mistech pro doskakovani pfi tresthém hodu musi obsadit uréena stridava
postaveni podél vymezeného Uzemi, ktera se uvazuji 1 metr hluboka (Obrazek 6).

Béhem trestnych hod tito hraci nesmi:

Obsadit prostory pro doskakovani u vymezeného uUzemi, na néz nemaiji pravo.
Vstoupit do vymezeného Uzemi, do neutralni zony nebo opustit prostory pro
doskakovani u vymezeného uzemi, dokud mi¢ neopusti ruku hazejiciho.

Rusit hazejiciho svymi akcemi.

A7 B8

®_
&

_Q 1

|

Obrazek 7 Postaveni hra¢li béhem trestnych hodu

43.2.5 Hraci, ktefi nestoji podél vymezeného uzemi, musi byt za prodlouzenou ¢arou
trestného hodu a za ¢arou tfibodového uzemi, dokud trestny hod neskonéi.

43.2.6 Béhem trestného hodu (hod(), za nimiz maji nasledovat dalsi trestné hody nebo
vhazovani, musi vSichni hraci zlistat za prodlouzenou ¢arou trestného hodu a za
¢arou tfibodového Uzemi.

Poruseni Cl. 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 a 43.2.6 je prestupek.
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43.3 Trest

43.3.1 Jestlize je trestny hod Uspésny a strilejici hra¢ se dopusti prestupku, pak bod
nebude uznan.

Mi¢ je pfiznan soupefi ke vhazovani ze zamezi na prodlouzené ¢are trestného hodu,

pokud nenasleduji dalsi trestné hody nebo opravnéni k vhazovani.

43.3.2 Je-li trestny hod uspésny a prestupku se dopustil kterykoli hra¢ (hraci), kteri
nehazeli, pak:

e Dosazeny bod plati.

e Prestupek (prestupky) budou zanedbany.

V pripadé posledniho trestného hodu bude mi¢ pfiznan soupefi hazejiciho druzstva

ke vhazovani kdekoli za koncovou ¢arou.

43.3.3 Neni-li trestny hod Uspésny a prestupku se dopusti:

e Strilejici hra¢ nebo spoluhragé strilejiciho pri poslednim trestném hodu, bude
mi¢ priznan souperi ke vhazovani na prodlouzené ¢are trestného hodu, pokud
druzstvo hazejiciho hrace neni opravnéno k dalsimu drzeni mice.

e Protihraé stfilejiciho, dodatecny trestny hod je pfiznan hazejicimu.

e Obé druzstva pri poslednim trestném hodu, pak nastane situace rozskoku.

Cl. 44 Opravitelné omyly

44 1 Opravitelné omyly - obecné postupy

44.1.1 Rozhodéi mlze prerusit hru ihned v okamziku zjisténi omylu, pokud nebude zadné
druzstvo vystaveno do nevyhody.

44.1.2 Vsechny chyby, spotfebovany ¢as a vSe, co se udalo po tom, co nastal omyl a pred
objevenim omylu, zlstane v platnosti.

44 1.3 Po opravé omylu bude hra znovu zahajena v misté nejblize tomu, kde byla prerusena
k opravé omylu. Mi¢ bude pfiznan druzstvu, které bylo opravnéno k mici v okamziku
zastaveni hry pro opravu omylu.

44.2 Opravitelné omyly kategorie 1 - definice

Nize uvedené omyly kategorie 1 mohou byt rozhod¢imi v pripadé chybné aplikace
pravidel opraveny.
e Priznani neopravnéného trestného hodu (hodu).
¢ Nepfiznani opravnéného trestného hodu (hod).
e Povoleni nespravnému hraci hazet trestny hod (hody).
e Urcéeni nespravného hrace k provedeni trestného hodu (hodu).
e  Chybné priznani nebo zruseni bod.
e Signalizace faulu nespravnému hraci, hlavnimu trenérovi nebo druzstvu.
e Chyby v zapise o utkani zahrnuijici:
— nezapsani nebo chybné zapsani bodu.
— nezapsani nebo chybné zapsani chyby hraci, hlavnimu trenérovi nebo
druzstvu.
— nezapsani nebo chybné zapsani oddechového ¢asu druzstvu.
e Chyby hodin hry, zahrnujici i jejich selhani, jejich chybné spusténi nebo
zastaveni nebo chybné nastaveni ¢asu na hodinach hry.




Duben 2024 PRAVIDLA BASKETBALU 2024

Strana 52 z 112 Pravidlo sedm — Obecna ustanoveni

44.3 Opravitelné omyly kategorie 1 - obecny postup

44.3.1  Maiji-li byt omyly opravitelné, musi byt rozhod¢&imi, komisarem, je-li pfitomen, nebo
rozhodc¢imi u stolku zjistény nasledovné:

e Jestlize omyl nastane predtim, nez hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné ve ¢tvrté
ctvrtingé, omyl musi byt opraven predtim, nez na hodinach hry zbyva 2:00 nebo
meéneé.

e Jestlize omyl nastane predtim, nez hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méneé ve ¢tvrté
Gtvrting, ale rozhodci poprvé zastavi hru, kdyz na hodinach hry zbyva méné nez
2:00, omyl musi byt opraven predtim, nez se mi¢ stane znovu zivym.

e Jestlize omyl nastane poté, co hodiny hry ukazuji méné nez 2:00 ve étvrté
¢tvrtiné nebo nastane v prodlouzeni, musi byt omyl opraven predtim, nez se mic
stane znovu Zivym po prvnim preruseni hry rozhodéimi pro jakykoli divod poté,
co nastal omyl.

44.3.2 Omyly nejsou dale opravitelné poté, co se mi¢ stane mrtvym, kdyz zazni signal hodin
hry na konci utkani, ledaze by omyl nastal poté, co rozhod¢&i naposledy prerusili hru
pro jakykoli diivod predtim, nez zaznél signal hodin hry pro konec utkani. V takovém
pripadé musi byt omyl opraven okamzité po skonéeni utkani a druzstva musi zGstat
na hristi nebo v prostoru lavicek druzstev.

44.3.3 Poté, co byl zjistén stale jesté opravitelny omyl, a:

e Clen druzstva, ktery je na laviéce druzstva po dovoleném vystidani a kterého
se tyka oprava omylu, se musi vratit na hristé a musi se zuc¢astnit opravy omylu
(v tomto okamziku se stane hracem).

e Po dokonceni opravy mlze hra¢ zistat na hristi, pokud neni opét dovolené
pozadano o stridani, v tom pripadé muze hra¢ opustit hru.

e Byl hrac vyloucen, diskvalifikovan nebo neni schopen hrat kvdli zranéni nebo
ho neni mozné urcit, hlavni trenér uréi ¢lena druzstva, ktery se zucastni opravy
omylu.

44.4 Opravitelné omyly kategorie 1 - zvlastni postupy

44.4.1  Priznani neopravnéného trestného hodu (hodu).

Provedené trestné hody jako vysledek omylu se rusi a hra pokracuje nasledovné:

e Jestlize hodiny hry nebyly po omylu spustény, mi¢ bude pfiznan ke vhazovani
na prodlouzené care trestného hodu druzstvu, jehoz hody byly zruseny.

e Jestlize hodiny hry jiz byly po omylu spustény, hra bude znovuzahajena v misté
nejblize tomu, kde byla prerusena pro opravu omylu.

44 4.2 Nepfiznani opravnéného trestného hodu (hodu).

e Jestlize poté, co se stal omyl, nedoslo ke zméné drzeni mi¢e, hra pokracuje po
opravé omylu jako po normalnim poslednim trestném hodu.

e Omyl bude zanedban, kdyz druzstvo, kterému bylo omylem udéleno drzeni
mice, dosahlo kose.

e Jestlize hodiny hry jiz byly spustény a doslo ke zméné drzeni mi¢e, hra bude po
opravé omylu znovuzahajena v misté nejblize tomu, kde byla prerusena pro
opravu omylu.

44.4.3 Umoznéni hazet trestny hod (hody) nespravnému hradi.

Vykonany trestny hod (hody) a drzeni mi¢e, pokud je soucasti trestu, budou
zruSeny. Mi¢ bude priznan soupefi ke vhazovani na prodlouzené care trestného
hodu, ledaze hra jiz byla po omylu zahajena a poté byla zastavena pro opravu omylu.
V takovém pripadé bude hra znovuzahajena v misté nejblize tomu, kde byla
prerusena pro opravu omylu.
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Urceni nespravného hrace k provedeni trestného hodu (hodd):

Vykonany trestny hod (hody) budou zruseny a nahradni trestny hod (hody) budou
provedeny spravnym hracem. Hra bude znovuzahajena jako po normalnim
poslednim trestném hodu, ledaze hra jiz byla po omylu zahajena a poté byla
zastavena pro opravu omylu. V takovém pripadé bude hra znovuzahajena v misté
nejblize tomu, kde byla prerusena pro opravu omylu.

Chybné priznani nebo zruseni bod:
Body budou priznany nebo zruseny. Zapis bude opraven.

Hra bude znovuzahajena v misté nejblize tomu, kde byla prerusena pro opravu
omylu.

Signalizace faulu nespravnému hraci, hlavnimu trenérovi nebo druzstvu:

Zapis bude opraven. Chybné vylouc¢eny nebo diskvalifikovany hra¢ nebo hlavni
trenér se vrati do hry. Hra¢ nebo hlavni trenér, ktery mél byt vylouéeny nebo
diskvalifikovany bude vylou¢eny nebo diskvalifikovany.

Chyby v zapise o utkani

e nezapsani nebo chybné zapsani bodu.
e nezapsani nebo chybné zapsani chyby hraci, hlavnimu trenérovi nebo druzstvu.
e nezapsani nebo chybné zapsani oddechového ¢asu druzstvu.

Zapis bude opraven a budou provedeny vSechny z toho plynouci dusledky jako
napriklad vylou¢eni hra¢e nebo jeho navrat do hry.

Chyby hodin hry, zahrnujici i jejich selhani, jejich chybné spusténi nebo zastaveni
nebo chybné nastaveni ¢asu na hodinach hry:

Hodiny hry budou opraveny pridanim nebo ubranim ¢asu potfebného k opravée
omylu.

Opravitelny omyl kategorie 2 - definice
Nize uvedeny omyl kategorie 2 mlze byt rozhod¢imi v pripadé chybné aplikace
pravidel opraven.

Chyby hodin hodu na kos, zahrnujici i jejich selhani, jejich chybné spusténi nebo

zastaveni nebo chybné nastaveni ¢asu na hodinach hry.

Opravitelny omyl kategorie 2 - obecny postup

Ma-li byt omyl opravitelny, musi byt rozhodc¢imi, komisarem, je-li pritomen, nebo

rozhoddimi u stolku zjistén,

e Kkdyz je mi¢ zivy ihned po tom, co nastal omyl, a kdyz rozhodd¢i prerusi hru pro
opravu omylu, nebo

e kdyZ rozhodéi poprvé zastavi hru pro jakykoli divod a kdyz druzsvo, které mélo

kontrolu mice nebo bylo opravnéno k mici v okamziku, kdy doslo k omylu,
pokracuje v kontrole mi¢e nebo je dale opravnéno k mici.

Hodiny hodu na kos$ budou opraveny na spravny ¢as.

Omyly hodin hodu na koS nejsou dale opravitelné poté, co:

e doslo ke zméné drzeni ziveho mice po omylu.
e druzstvo, které ma kontrolu mi¢e dosahlo platného kose.
e se mic¢ stal mrtvym kdyz zaznél signal hodin hry pro konec utkani.
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PRAVIDLO OSM - ROZHODCIi, ROZHODCI U STOLKU, KOMISAR: POVINNOSTI
A PRAVA

Cl. 45 Rozhodéi, rozhodéi u stolku, komisar

451 Rozhoddi jsou prvni, druhy a pripadné treti rozhodci, kterym asistuji rozhoddi
u stolku a komisar, je-li pritomen.

45.2 Rozhodci u stolku jsou zapisovatel, asistent zapisovatele, casomérfic¢ a operator
hodin hodu na kos.

45.3 Komisar sedi mezi zapisovatelem a casomériCem. Jeho povinnosti béhem utkani je

predevsim dohlizet na praci rozhodcich u stolku a asistovat prvnimu a druhému,
pripadné tretimu rozhodc¢imu k hladkému priabéhu utkani.

45 .4 Zadny z rozhod&ich nesmi byt v jakémkoli vztahu se kterymkoli druzstvem na hfisti.

45.5 Rozhodci, rozhod¢i u stolku a komisaf musi vést utkani ve shodé s témito
pravidly a nemaji pravo je meénit.

45.6 Oblecenim rozhodcich je dres rozhod¢iho, dlouhé ¢erné kalhoty, ¢erné ponozky
a ¢erna basketbalova obuv.

45.7 Rozhodc¢i, stejné jako rozhoddci u stolku, musi byt jednotné obleceni.

Cl. 46 Prvni rozhodgi: Povinnosti a prava

Prvni rozhoddi:

46.1 Prezkousi a schvali vSechna zarizeni pouzivana béhem utkani.
46.2 Uréi oficialni hodiny hry, hodiny hodu na kos, stopky a seznami se s rozhodc&imi
u stolku.

46.3 Vybere hraci mi¢ z nejméné dvou jiz pouzivanych mic¢l poskytnutych domacim
druzstvem. Kdyby nevyhovoval zadny z nich, vybere nejlepsi z dostupnych.

46.4 Nepripusti, aby néktery z hraci mél na sobé predméty, které mohou zpUsobit
zranéni ostatnim hracim.

46.5 Vyhazuje mi¢ pri rozskoku na za¢atku prvni ¢tvrtiny a podava mi¢ na za¢atku dalSich
Gtvrtin a prodlouzeni.

46.6 Ma pravo zastavit hru, jestlize podminky k tomu sméruiji.

46.7 Ma pravo rozhodnout o tom, ze druzstvo prohraje zrusenim utkani.

46.8 Pedlivé zkontroluje zapis na konci utkani nebo kdykoli to povazuje za potrebné.
46.9 Po konci hraci doby schvéli a podepise zapis a tim ukonci ¢innost rozhodcich

a jejich spojeni s utkanim. Pravomoc rozhod¢ich zacina, kdyz prijdou na hristé 20
minut pred planovanym zacatkem utkani, a konéi, kdyz zazni signal hodin hry na
konci utkani.

46.10 V satné rozhoddich zaznamena na zadni stranu zapisu pred jeho podpisem:

e okolnosti zruseni utkani nebo jakékoliv diskvalifikujici chyby,

e jakékoliv nesportovni chovani ¢len(l druzstva, hlavnich trenér(i, asistentd
trenérl a osob doprovazejicich druzstvo, které se vyskytlo v obdobi 20 a vice
minut pred stanovenym zacatkem utkani nebo mezi koncem utkani a
schvalenim a podepsanim zapisu.

V takovém pripadé prvni rozhod¢&i (komisar, je-li pritomen) musi poslat podrobnou

zpravu ridicimu organu soutéze.
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Cl. 48

48.1

Udini konec¢né rozhodnuti, kdykoli je to nutné nebo kdyz se rozhod¢i neshodnou.
To mlze konzultovat s druhym (pfipadné tretim) rozhodcim, komisarem, je-li
pritomen, a/nebo s rozhod¢&imi u stolku.

Pro utkani, kde ma byt pouzito zarfizeni IRS (Instant replay system), prejdéte na
prilohu F.

Zapiska poté, co je upozornén casomeéricem, kdyz zbyvaji 3 minuty a 1:30 minuty
do zacatku prvni a treti ¢tvrtiny. Prvni rozhoddi také zapiska, kdyz zbyva 30 vtefin do
zacatku druhé a ¢tvrté Stvrtiny a do zacatku kazdého prodlouzeni.

Ma pravo rozhodnout o vSem, co neni vyslovné uvedeno v téchto pravidlech.

Rozhodci: Povinnosti a prava

Rozhod¢&i maji pravo rozhodnout o poruseni pravidel, ke kterym doslo uvniti nebo
vné hrani¢nich ¢ar véetné prostoru stolku zapisovatele, Uzemi lavicek druzstva a
prostort bezprostiedné za ¢arami.

Rozhod¢i zapiskaji, kdyz dojde k poruseni pravidel, na konci ctvrtiny nebo
prodlouzeni nebo kdyz je treba zastavit hru. Nepiskaji po uspésném kosi z pole,
uspésném trestném hodu nebo kdyz se mic¢ stane Zivym.

Pri rozhodovani o osobnim kontaktu nebo prestupku musi rozhodéi ve vSech

pripadech vzit v Uvahu nasledujici zakladni principy:

e  Smysl a zamér pravidel hry a nutnost udrzet celistvost utkani.

e \/yazenost pri uplathovani koncepce "vyhoda/nevyhoda". Rozhodc&i by neméli
zbyteéné prerusovat priibéh hry proto, aby potrestali nahodny kontakt, ktery
nedava hraci, ktery zplsobil kontakt, vwhodu ani jeho soupefe nevystavi do
nevyhody.

e Uplatnovani rozumného pristupu ke kazdému utkani berouci v uUvahu
schopnosti hraca, jejich chovani a jejich pristup ke hre.

e  Zachovani rovnovahy mezi kontrolou utkani a pribéhem hry; citlivé posuzovat,
0 co se Ucastnici snazi, zapiskat to, co hra vyzaduje.

Poda-li nékteré druzstvo protest, prvni rozhod¢i (nebo komisar, pokud je pritomen)
poda po obdrzeni zdlvodnéni protestu zpravu o udalosti ridicimu organu.

Je-li rozhod¢i zranén nebo z jinych davodi nemUize vykonavat své povinnosti béhem
5 minut, hra pokracuje. Zbyvajici rozhod¢i rozhoduje (rozhoduji) sami do konce
utkani, pokud neni moznost nahradit zranéného rozhodc¢iho kvalifikovanym
nahradnim rozhodéim. Po konzultaci s komisarem, je-li pfitomen, rozhodne
(rozhodnou) zbyvajici rozhod¢i 0 mozném nahrazeni zranéného rozhodciho.

Ve vS§ech mezinarodnich utkanich, je-li treba ustni vysvétleni k rozhodnuti, musi byt
toto vysloveno anglicky.

Kazdy rozhod¢i ma pravo ucinit rozhodnuti v ramci svych povinnosti, ale nema
pravo zpochybnovat nebo zrusit rozhodnuti dalSiho rozhodéiho (rozhodcich).
Aplikace a vyklad Pravidel basketbalu rozhodé&imi jsou bez ohledu na to, zda
bylo, nebo nebylo u¢inéno jednozna¢né rozhodnuti, koneéna a nemohou byt
zpochybriovana nebo odmitana s vyjimkou pfripadu, kdy je mozné podat protest
(viz priloha C).

Zapisovatel a asistent zapisovatele: Povinnosti
Zapisovatel pouziva oficialni zapis o utkani a zapisuje:

e Jména a ¢isla hracl, ktefi maji zahajit utkani, a vSech nahradnikd, kteri nastoupi
v utkani. Jsou-li porusena pravidla o zapisovani 5 hract majicich nastoupit
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k utkani, strfidani nebo déislovani hract, upozorni okamzité nejblizsiho
rozhodciho.

Pribézny soucet dosazenych bodl zapsanim vSech bod( dosazenych z pole
a vsech uspésnych trestnych hodu.

Chyby jednotlivych hracl. Podobné zapisuje chyby trenér(i a ihned oznamuje
rozhod¢imu, kdyz je hlavni trenér diskvalifikovan. Podobné musi rozhoddim
ihned oznamit, Ze ma byt hraé diskvalifikovan, protoze se dopustil 2
technickych chyb, nebo 2 nesportovnich chyb, nebo 1 technické a jedné
nesportovni chyby.

Oddechové ¢asy. Oznami rozhodc¢im pri nejblizsi prilezitosti, ze si druzstvo
vyzadalo oddechovy ¢as, oznami prostrednictvim rozhodciho hlavnimu
trenérovi, Ze jiz nema oddechovy ¢as v probihajicim poloase nebo
prodlouzeni.

Sleduje alternativni proces drzeni a obsluhuje indikator. Zméni smér Sipky
ihned po skonceni prvniho polo¢asu, protoze druzstva zméni ko$ ve druhém
polocase.

Zaznamenava udéleni trenérské vyzvy. Musi okamzité upozornit nejblizsiho
rozhodciho, pokud hlavni trenér pozada omylem o druhou trenérskou vyzvu.

48.2 Asistent zapisovatele obsluhuje ukazatel skore a asistuje zapisovateli a casomeérici.
V pripadé jakékoli neshody mezi ukazatelem a oficialnim zapisem, ktera nemdze byt
vyreSena, ma prednost oficialni zapis a ukazatel bude prislusné upraven.

48.3 Je-li omyl ve vyplnovani zapisu zjistén:

Béhem hry, musi ¢asoméri¢ pockat se svym znamenim na prvni mrtvy mic.
Zapisovatel se musi poradit s prvnim rozhodc¢im a opravit omyl ve vyplnovani
zapisu, pokud byl omyl objeven v ramci omezeni stanovenych Clankem 44
(Opravitelné omyly).

Pokud omyl nebyl objeven vramci omezeni stanovenych Clankem 44
(Opravitelné omyly), pak jiz nemuze byt opraven. Prvni rozhodéi nebo komisar,
je-li pritomen, musi poslat detailni zpravu fidicimu organu soutéze.

Cl. 49 Casomérié: Povinnosti

491 Casoméfi¢ bude obsluhovat hodiny hry a stopky a:

Mérfi hraci dobu, oddechové Casy a prestavky.

Zaijisti, aby signal hodin hry zaznél velmi hlasité a automaticky na konci &tvrtiny
nebo prodlouzeni.

Selze-li jeho signal nebo neni-li slySet, pouzije jakéhokoliv jiného mozného
prostredku k tomu, aby to ihned oznamil rozhod&im.

Ohlasuje pocet chyb, kterych se dopustil hra¢, zvednutim ukazatele
s odpovidajicim cislem tak, aby to bylo viditelné obéma hlavnim trenérdam.
Oznamuje zvednutim ukazatele, jestlize je hrac nebo trenér diskvalifikovan do
knce utkani.

Upozorni rozhodci, jakmile se hra¢ dopusti své paté chyby.

Ovlada ukazatele chyb druzstva umisténé na koncich stolku nedaleko lavicek
druzstva. Ukazatel chyb druzstva ukazuje aktualni pocet chyb druzstva. Poté,
co se druzstvo dopusti své ¢tvrté chyby ve &tvrtiné a mi¢ se stane znovu Zivym,
ukazatel chyb druzstva zCervena a neukazuje zadné cislo.

Provadi stridani.
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49.2

49.3

49.4

Cl. 50

50.1

50.2

e Provadi oddechové ¢asy. Oznami rozhod¢im, kdyz druzstvo zada oddechovy
¢as a kdyz nastane prilezitost k oddechovému ¢asu.

e Dava svij signal pouze v dobé, kdy se mi¢ stane mrtvym a predtim, nez se mi¢
stane opét zivym. Zvuk jeho signalu nezastavuje ¢as nebo hru a ani nezp(sobi,
ze se mi¢ stane mrivym.

Casoméri¢ méfi hraci dobu nasledovné:
e  Spusti hodiny hry, kdyz:
e Pri rozskoku je mi¢ dovolené udefen prvnim ze skakajicich hracu.
e Po neuspésném poslednim trestném hodu, po némz ma byt mi¢
nadale zivy, se mi¢e dotkne hra¢ na hristi.
e Béhem vhazovani ze zamezi se mi¢ dotkne hrace nebo je dovolené
teCovan hracem na hristi.
e  Zastavi hodiny hry, kdyz:
e Uplyne ¢as hry na konci cCtvrtiny nebo prodlouzeni, pokud se
nezastavi automaticky samotnymi hodinami hry.
e Rozhoddi zapiska, zatimco je mic Zivy.
e Je dosazeno kose proti druzstvu, které si vyzadalo oddechovy ¢as.
e Je dosazeno kose, kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na
konci Gtvrté ¢tvrtiny a kazdého prodlouzeni.
e Zazni signal hodin hodu na kos, zatimco ma druzstvo mi¢ pod
kontrolou.

Casoméri¢ méfi oddechovy &as nasledovné:

e Spusti stopky ihned, jakmile rozhod¢i zapiska a da znameni oddechového
casu.

e Signalizuje uplynuti 50 vterin.

e Signalizuje konec oddechového ¢asu.

Casomé&fi¢ méfi prestavky nasledovné:

e  Spusti casomiru ihned po konci predeslé ¢tvrtiny nebo prodlouzeni.

e Upozorni rozhod¢i 3 minuty a 1:30 minuty pred zacatkem 1. a 3. Ctvrtiny.

e Signalizuje pred zac¢atkem druhé a &tvrté Ctvrtiny a kazdého prodlouzeni 30
vtefin do zac¢atku &tvrtiny nebo prodlouzeni.

e Signalizuje a souc¢asné zastavuje ¢asomiru okamzité, kdyz skonci prestavka.

Operator hodin hodu na ko$: Povinnosti

Operator hodin hodu na kos bude obsluhovat hodiny hodu na kos nasledovné:

Spustény nebo znovu spustény, kdyz:

e Druzstvo ziska kontrolu zivého mi¢e na hristi. Nasledné pouhy dotek mice
souperem neznamena zacatek nového obdobi dvaceti Gtyr (24) vterin, zlistane-
li mi¢ pod kontrolou stejného druzstva.

e Privhazovani ze zamezi se mi¢ dotkne hrace nebo je dovolené te¢ovan hracem
na hristi.

Zastaveny, ale nebudou znovu nastaveny, zbyvajici ¢as zlstava zobrazen, kdyz

stejné druzstvo, které mélo predtim kontrolu mi¢e, je opravnéno k vhazovani jako

nasledek:

e Mice v zamezi.

e Zranéni hrace stejného druzstva.
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Technické chyby tohoto druzstva.

Situace rozskoku (kromé pfipadu, kdy mi¢ uvizne mezi obrouc¢kou a deskou).
Oboustranné chyby.

Zruseni stejnych trestd proti obéma tymim.

Zastaveny, ale také nebudou znovu nastaveny, zbyvajici ¢as zlstava zobrazen,
jestlize je stejnému druzstvo, které mélo predtim mi¢ pod kontrolou, pfiznano
vhazovani v predni ¢asti hristé po chybé nebo prestupku a 14 nebo vice vtefrin je
zobrazeno na hodinach hodu na kos.

50.3 Zastaveny a znovu nastaveny na 24 vterin, na displeji nebude nic vidét, jakmile

Mi¢ padne dovolené do kose.

Mi¢ se dotkne obroucky kosSe soupere a kontrolu mice ziska druzstvo, které

nemélo kontrolu mice pred jeho dotekem obroucky.

Druzstvo je opravnéno k vhazovani ze zamezi v zadni ¢asti hristé:

— Po chybé nebo prestupku (ne pro mi¢ v zamezi).

— Po situaci rozskoku, kdy predtim nemélo kontrolu mice.

— Po preruseni hry pro akci, ktera nema spojitost s druzstvem majicim mic
pod kontrolou.

— Po preruseni hry pro akci, ktera nema spojitost s zadnym druzstvem, ledaze
by byl souper postaven do nevyhody.

Druzstvo je opravnéno k trestnému hodu (hoddim)

50.4 Zastaveny a znovu nastaveny na 14 vterin, 14 vterin bude zobrazeno, kdyz:

Stejné druzstvo, které mélo predtim kontrolu mice, je opravnéno k vhazovani

v predni Casti hristé a 13 nebo méné vierin je zobrazeno na hodinach hodu na

kos:

— Po chybé nebo prestupku (ne pro mi¢ v zamezi).

— Po preruseni hry pro akci, ktera nema spojitost s druzstvem majicim mic¢
pod kontrolou.

— Po preruseni hry pro akci, ktera nema spojitost s zadnym druzstvem,
ledaze by byl souper postaven do nevyhody.

Druzstvu, které nemélo predtim kontrolu mice, je pfiznano vhazovani v jeho

predni poloviné hristé, jako vysledek:

— Osobni chyby nebo prestupku (véetné mice v zamezi),

— Situace rozskoku.

Druzstvu je pfiznano vhazovani na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hristé po

nesportovni nebo diskvalifikujici chybé.

Poté, co se mi¢ dotkl obroucky pfi neuspésné strele na kos z pole (véetné

situace, kdy mi¢ uvizne mezi obrou¢kou a deskou), poslednim nebo jediném

trestném hodu nebo pri prihravce a pokud druzstvo, které ziska kontrolu mice,

je stejné jako druzstvo, které meélo kontrolu mic¢e pred dotekem obroucky.

Po oddechovém ¢ase druzstva, které je opravnéno k vhazovani v zadni ¢asti

hristé, kdyz hodiny hry ukazuji méné nez 2:00 na konci ¢tvrté Gtvrtiny nebo

kazdého prodlouzeni a hlavni trenér tohoto druzstva rozhodne, ze bude hra

zahajena vhazovanim jeho druzstva na ¢are pro vhazovani v predni ¢asti hriste,

a kdyz je na hodinach hodu na kos v okamziku preruseni hry zobrazeno 14

vterfin nebo vice.

50.5 Vypnuty poté, co se mi¢ stal mrtvym a hodiny hry byly zastaveny v kterékoli ¢tvrtiné
nebo prodlouzeni, kdyz nékteré z druzstev ziska novou kontrolu mic¢e a na hodinach
hry je méné nez 14 vterin.
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Signal hodin hodu na kos nezastavuje hodiny hry nebo hru ani nezplsobi, ze se mi¢
stane mrtvym, ledaze ma druzstvo mi¢ pod kontrolou.
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A.1 Jediné oficialni signaly rozhodcich jsou signaly vyobrazené v téchto pravidlech.

A.3  Pri signalizaci smérem ke stolku zapisovatele se durazné doporucuje signalizaci
doplnit verbalné (v mezinarodnich utkanich anglicky).

A.2  Je dullezité, aby rozhoddi u stolku zapisovatele znali tato znameni.

Signaly hodin hry

ZASTAVENI
ZASTAVENI CASU PRO SPUSTENI
CASU CHYBU CASU
& -

)
FIBA

Dosazeni bodu Seknuti dlani
1 BOD 2 BODY 3 BODY
I FIBA
Jeden prst, Dva prsty, 3 prsty vztyéeny
sklopeni zapésti sklopeni zapésti Jedna ruka: Pokus

Obé ruce: Uspésny pokus
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Stridani a oddechovy ¢as

VSTUP NA

STRIDANI HRISTE

8 48
N4
%

, TELEVIZNI
ODDECHOVY ODDECHOVY
CAS CAS

Zkrizeni predlokti Otevrena dlan,

mavnuti smérem k
télu

Administrativa

ZRUSENI BODU NEBO HRY

Vytvorit T pomoci
ukazovacku

Roztazené ruce se
sevienymi péstmi

NAZORNE POCITANI

L = =

R

Rozpazeni pred télem v urovni hrudniku

NASTAVENI
HODIN HODU NA
KOMUNIKACE KOS

Naznaceni pocitani pohybem dlané

SMER HRY DRZENY
A/NEBO MIC V MiC/SITUACE
ZAMEZI ROZSKOKU

(el

l

Palec nahoru Krouzeni rukou se
zvednutym

ukazovackem

Ukazat smér hry
rovnobézné
s postranni ¢arou

Palce nahoru, poté
ukazat smér hry podle
Sipky alternativniho
drzeni
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Prestupky ]
NEDOVOLENY
DRIBLINK:DVOJITY NEDOVOLENY DRIBLINK:
KROKY DRIBLINK PRENASENY MiC
- -

b 1

I

Krouzeni péstmi Stridavy pohyb Polovicni rotace dlané
dlanémi

3 VTERINY 5 VTERIN 8 VTERIN 24 VTERIN
‘ -

Mavnuti rukou, Ukazat 5 prstd Ukazat 8 prsttl Prsty se dotykaji
ukazat 3 prsty ramene
L'JMYS,LNE SRAZENI /
KOPNUTI NEBO OVLIVNEN
BLOKOVANI SMEROVANI
MiC ZAHRANY DO ZADNi GASTI HRISTE MICE NOHOU MICE
g ;:.ﬁ
I ! I
] I 26

Mavani ruky pred télem Ukazat na nohu ToCeni ukazovakem
v kruhu nad druhou
rukou
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Cislo hrace

CISLOOA 00

&

|

Obé ruce ukazuiji O Prava ruka ukazuje O

CiISLA6-10

aY

CISLA1-5

PlayPic®

ke e & e

CiSLA11-15

Prava ruka ukazuje 5,
leva ruka 1 - 5 prsta

Prava ruka ukazuje
1 - 5 prstl

CiSLO 16

JLH

Prava ruka ukazuje
sevienou peést, leva
ruka 1 - 5 prstt

CiSLO 24

‘i‘ :

Nejdrive dlani k sobé znazornit 1 pro ¢islovku 10,
poté dlanémi od sebe ukazat Cislo 6

Nejdrive dlani k sobé znazornit 2 pro ¢islovku 20,
poté dlani od sebe ukazat Sislo 4
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CISLO 40 CiSLO 62
'
Nejdrive dlani k sobé znazornit 4 pro ¢islovku 40, Nejdrive dlanémi k sobé znazornit 6 pro Cislovku
poté dlani od sebe ukazat ¢islo O 60, poté dlani od sebe ukazat dislo 2
GisLo 78 CiSLO 99

n N

Nejdfive dlanémi k sobé znazornit 7 pro Cislovku NejdFive dlanémi k sobé& znazornit 9 pro &islovku
70, poté dlanémi od sebe ukazat Cislo 8 90, poté dlanémi od sebe ukazat &islo 9
Tvb chvb BLOKOVANI

yp chyby (OBRANA), STRKANI NEBO '
o NEDOVOLENE PRORAZENI BEZ NEDOVOLENA

DRZENI CLONENI (UTOK) MICE HRA RUKOU

& ‘ -
FIBA

Uchopit zapésti ze Obé ruce na bocich Naznacit strkani Chyceni otevrené

shora dlané a naznaceni
pohybu
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NEDOVOLENY
NEDOVOLENE PRORAZENI S KONTAKT NA

POUZITI RUKOU MICEM RUKU HAKOVANI
‘ : &

FIBA

Uder na zapésti Pohyb sevienou pésti Uder dlani do Pohyb rukou smérem
do otevrené dlané predlokti druhe ruky dozadu
CHYBA DRUZSTVA
PORUSENI NADMERNE , MA‘QS‘S%(“)’”L%EOD
VALCE POUZITI LOKTU UDER DO HLAVY

PlayPic®

| I
Pohyb obéma rukama Pohyb loktem dozadu Naznaéeni kontaktu Sevfena pest smérem
vertkalné nahoru a na hlavu ke kosi utociciho
dold druzstva
STRELECKY NESTRELECKY PRIHAVKA PO

FAUL FAUL FAULU

49
Ruka se sevienou Ruka se sevienou Pohyb obéma
pésti, nasleduje pésti, nasleduje rukama s otevienou
uréeni poctu ukazani na podlahu dlani do strany

trestnych hodu
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Zvlastni chyby
OBOUSTRANNA TECHNICKA NESPORTOVNI
CHYBA CHYBA CHYBA
Payic” ——— [Plypic’ |

,(;\

DISKVALIFIKUJICI
CHYBA

Fiayc &

)

FIBA

Dlanémi utvorit , T
pred télem

Mavani nad hlavou
sevienymi péstmi

Uchopit zapésti
nad hlavou

PREDSTIRANI NEDOVOLENE PREKROCENI
FAULU HRANICNi CARY
[ PlayPic - &
_ FIBA
twice

Mavnuti rukovu soubézné
s hranic¢ni ¢arou (v
poslednich dvou
minutach c¢tvrté tvrtiny a
kazdého prodlouzeni)

Zvedani predlokti

IRS ] o
TRENERSKA VYZVA

®

58

POUZITI IRS

Toceni ukazovakem
horizontalné

Naznacit obdélnik

Zvednuté ruce se
sevienymi péstmi

POUZITI IRS

Krouzeni natazenym
ukazovakem
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Provedeni trestu za chybu
Signalizace ke stolku zapisovatele

. PO CHYBE
PO SEHZYBE DRUZSTVA
, MAJICIHO MiC , : :
TRESTNYCH POD 1 TRESTNY 2 TRESTNE 3 TRESTNE
HODU HOD HODY HODY

KONTROLOU

PlayPic”

Ukazat smér hry Sevrena pést ve
e . Zvednout 1 t
rovnobézné sméru hry, vednout T prs Zvednout 2 prsty Zvednout 3 prsty
s postranni ¢arou rovnobézné

s postranni ¢arou

Provadéni trestnych hodu — aktivni rozhodéi (predni) ]
3 TRESTNE HODY

1 TRESTNY HOD

2 TRESTNE HODY

1 prst vodorovné

(  ad

§ ‘. PIayPic"' §_‘.
FIBA FIBA

-

| |

—a

2 prsty vodorovné

3 prsty vodorovné

Provadéni trestnych hodu — neaktivni rozhodéi (zadni a centr)

3 TRESTNE HODY

1 TRESTNY HOD

2 TRESTNE HODY

Zvednuty ukazovacek

&

T
FIBA

Zvednuté dlané na
obou rukou

3 zvednuté prsty na
obou rukou
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FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

W Ave Buskchel SCORESHEET
Team A Team B
Competition Date Time Crew chief
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
Team A RUNNING SCORE
[T ] 01[1]2[3]4] 02(1[2]3]4] 111 a4 81 81 121] 121
Hz[ T 11 03[1]2]3]4] oa[1]2]3]4] 2] 2 2| 2 82| 82 122122
ot T T 1 Hee [T ] 3|3 43| 43 83 83 123123
Toence e 4 a 44| 84 84 | 84 124] 124
Players No["wly 7% 5 55 25| 45 85 | 85 125125
6|6 46 | 46 86 | 86 126 126
7|7 47| 47 87| 87 127] 127
8] 8 481 48 88| 88 128 128
9|9 49| 49 89 89 129 129
1010 50| 50 90| 90 130[ 130
nin 51 51 91| 91 131] 131
1212 52| 52 92| 92 132[ 132
13]13 53] 53 93| 93 133[ 133
1414 54| 54 o | 94 134] 134
15[ 15 55 | 55 95 [ 95 135 135
16 | 16 56 | 56 96 | 96 136 136
1717 57| 57 97| 97 137137
Head coach 18] 18 58 | 58 98 | 98 138/ 138
First assistant coach 19| 19 59| 59 99 | 99 139/ 139
Team B 20 | 20 60 | 60 100 100 140( 140
Time-outs Team fouls 21| 21 61/ 61 101] 101 141[ 141
H[ 1] o1[1]2]3]4] oz[1]2]3]4] 2|2 62| 62 102[ 102 1a2[ 142
|.|2|:|:|:| o3[171213 4| u4|l2 3 4| 23| 23 63| 63 103( 103 143] 143
24| 24 64 | 64 104] 104 144] 124
LECSID:DPI HCC EI:I — s 25| 25 65| 65 105/ 105 145 145
ayers No|l1 2374 5 26 | 26 66 | 66 106 106 146] 146
21| 27 67| 67 107|107 147|147
28|28 68 | 68 108] 108 148 148
29[ 29 69| 69 109] 109 149] 149
3030 70] 70 110[ 110 150 150
31| 31 | n 111 151[ 151
32] 3 72] 72 112|112 152 152
33] 33 73| 713 113[ 113 153 153
34| 34 74| 74 114/ 114 154 154
35 ] 35 75| 75 115[ 115 155 155
36| 36 76| 76 116] 116 156/ 156
37|37 77| 717 17|17 157[ 157
38 38 78| 78 118118 158| 158
Head coach 39 39 79] 79 119[ 119 159( 159
First assistant coach 40 | 40 80| 80 120] 120 160 160
Scorer Scores Quarter @ A _ B_
Assistant scorer Quarter @ A B____
Timer Quarter @ A __ B_
Quarter @ A ____ B___
Shot clock operator Overtimes A B
Crew Chief Final Score TeamA _ TeamB
Umpire 1 Umpire 2 Name of winning team
Captain's signature in case of protest Game ended at (hh:mm)

Obrazek 9 Zapis FIBA
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Oficialni zapis (Obrazek 9) je schvalen Technickou komisi FIBA.

Sklada se z jednoho originalu a tfi kopii rozdilnych barev. Original na bilém papire

je pro FIBA. Prvni kopie na modrém papire je pro organizatory soutéze, druha kopie

na rlizovém papire je pro vitézné druzstvo a posledni kopie na Zlutém papife pro
porazené druzstvo.

Poznamka: 1. Zapisovatel musi pouzit dvé pera rliznych barev, ¢ervené pro
prvni a treti ¢tvrtinu, modré nebo ¢erné pro druhou a ¢tvrtou
¢tvrtinu. Pro vSechna prodlouzeni pouzije stejnou barvu jako ve
Ctvrté Ctvrting.

2. Zapis muze byt pripraven a dokoncéen elektronicky.

Nejméné 40 minut pred planovanym zacatkem utkani pripravi zapisovatel zapis

takto:

Napise nazvy obou druzstev do prislusnych rfadk( v horni ¢asti zapisu. Druzstvo A

je vzdy druzstvo domaci. Pri turnajich nebo zapasech na neutralni ptidé je prvni to

druzstvo, které je uvedeno jako prvni v programu. Druhé druzstvo je Druzstvo B.

Potom vyplni:

e Jméno soutéze.

e Cislo utkani.

e Datum, ¢as a misto utkani.

e Jména prvniho a druhého (pfipadné tretiho) rozhodc¢iho a jejich narodnost

(mezinarodni kod).

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

SCORESHEET
Team A HOOPERS Team B _POINTERS
Competition_WCM Date 22.11.2017 Time 20:00 Crew chief WALTON, M. (USA)
GameNo. __ 5 Place GENEVA Umpire 1 CHANG. Y. (CHN) Umpire 2BARTOK, K. (HUN)

Obrazek 10 Zahlavi zapisu FIBA

Druzstvo A bude uvedeno v horni ¢asti a druzstvo B v dolni ¢asti zapisu.

Do prvniho sloupce zapise ¢islo licence hrace, hlavniho trenéra a prvniho asistenta
trenéra (posledni 3 &islice). V turnajich bude ¢islo licenci zapsano pouze v prvnim
utkani druzstva.

Do druhého sloupce zapise hilkovym pismem na zakladé seznamu ¢lend druzstva
poskytnutého hlavnim trenérem nebo zastupcem druzstva jména hraca se zkratkou
krestnich jmen v poradi podle ¢&isel drest. Kapitan druzstva je oznacen zkratkou
(CAP) bezprostiredné za jménem.

Ma-li druzstvo méné jak dvanact (12) hract, zapisovatel nakresli ¢aru do prostort
pro cisla licenci, jména, cisla atd. vradku pod poslednim hracem. Jestlize ma
druzstvo méné nez 11 hracd, bude tato ¢ara pokracovat diagonalné dolt prostorem
pro zaznamenavani chyb.
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N Players No."*"| 2F°§"54 5
001 | MAYER, £ 5
002 | JONES, M. 8
003 | SMITH, E 9
004 | FRANK, Y 12
010 | NANCE, L. 18
012 |KING, H. (CAP) 22
014 |WONG, P 24
015 |RUSH, S. 25
021 | MARTINEZ, M. 33
022 | SANCHES, N. 42
T~
Head coach 788 LOOR, A
First assistant coach| 555 MONTA, B.

Obrazek 11 Druzstva v zapisu (pred utkanim)

V dolni ¢asti prostoru druzstev zapiSe zapisovatel (hGlkovym pismem) jména
hlavniho trenéra a prvniho asistenta trenéra.

V dolni ¢asti prostoru druzstev zapiSe zapisovatel (hlilkovym pismem) svoje jméno,
jméno asistenta zapisovatele, casoméri¢e a operatora hodin hodu na kos.

Nejméné 10 minut pred planovanym zaéatkem utkanim oba hlavni trenéfi musi:
Potvrdit svijj souhlas se jmény a odpovidajicimi ¢isly svych hracu.
Potvrdit jména hlavniho trenéra a prvniho asistenta trenéra. Jestlize druzstvo nema

hlavniho trenéra a prvniho asistenta trenéra, kapitan bude vystupovat jako hrajici
hlavni trenér a bude tak zapsan v zapise s oznac¢enim (CAP) za svym jménem.

Head coach 607 KING, H. (CAP)

First assistant coach

Oznacit 5 hracul, ktefi zahaji utkani, vepsanim malého ,x“ do kolonky pro stridani
vedle ¢isla hracl.

Podepsat zapis.

Hlavni trenér Druzstva A musi dat tyto informace jako prvni.

Na zacatku utkani zapisovatel zakrouzkuje malé ,x"“ u 5 hra¢a kazdého druzstva,
kteri nastoupi do zac¢atku utkani.

Béhem utkani zapisovatel oznaci nahradnika, ktery vstoupi do hry poprvé,
zakreslenim malého "x" (bez krouzku) do kolonky pro stridani.
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Time-outs Team fouls
H[7]=] 01DKIXTSK] a2 x X8I
H2[=]9]10] 03DT=xTsH  aaPxPTIN
oT=== HCC
Hiconce Players No.[""] , 2F°§"s
001 | MAYER, F 5 |X|P,
002 |JONES, M. 8 | XIPIP,
003 | SMITH, E 9 |®|PUIP]P |-
004 | FRANK, Y. 12| X | T,|U,|G
010 | NANCE, L. 18| |P |U,
012 |KING, H. (CAP) 22(®]P,
014 | WONG, P 24
015 |RUSH, S. 25| X |P,|P,
021 | MARTINEZ, M. 33| X |T,|P,|T,|GD]—
022 | SANCHES, N, 42| X |P,|P,|U,| P U,lGD]
024 | MANOS, K 85| X |P,|D,
Head coach 788 LOOR, A C|B|—
First assistant coach| 555 MONTA, B.

Obrazek 12 Druzstva v zapisu (po utkani)

Oddechové ¢asy

Oddechové &asy se zaznamenavaji zapsanim minuty prislusné ctvrtiny nebo
prodlouzeni do prislusného ¢tverecku pod jménem druzstva vedle H1 pro prvni
polocas, H2 pro druhy polo¢as a OT pro az tfi prodlouzeni.

Na konci kazdého polo¢asu a prodlouzeni se proskrtnou nevyuzité étverecky dvéma
rovnobéznymi ¢arami. Jestlize druzstvu neni priznan prvni oddechovy ¢as v druhém
poloc¢ase pred tim, nez hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrté Ctvrtiny,
zapisovatel proskrtne prvni ¢tvere¢ek dvéma rovnobéznymi carami.

Chyby

Chyby hracéi mohou byt osobni, technické, nesportovni nebo diskvalifikujici a jsou
zapisovany hracam.

Chyby hlavnich trenér(, prvnich asistentd trenér(i, nahradnikd, vylou¢enych hracu
a osob doprovazejicich druzstvo mohou byt technické nebo diskvalifikujici a jsou
zapisovany hlavnimu trenérovi. Navic, diskvalifikujici chyby osob, které opusti
prostor lavicky druzstva pfi Sarvatce, budou zapsany témto osobam.

Zaznam vSech chyb se provadi nasledovné:
Osobni chyba se oznacuje ,,P".

Technicka chyba hrace se oznacuje ,, T". Druha technicka chyba hrace se oznacuje
také , T“, nasledovana zapsanim ,,GD* znacicim diskvalifikaci do konce utkani.

Technicka chyba hlavniho trenéra za jeho osobni nesportovni chovani se oznaci
,C". Druha podobna technicka chyba bude také ,,C“ nasledovana zapsanim , GD*.

Technicka chyba, kterou je potrestan hlavni trenér z jakéhokoli jiného dlvodu, se
oznaci,B". Treti technicka chyba (jedna z nich mlze byt ,C“) se oznadi ,,B“ nebo
,C"“ nasledovana zapsanim ,,GD".
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B.8.3.5

B.8.3.6

B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

Nesportovni chyba hrace se oznacuje ,U". Druha nesportovni chyba také ,U",
nasledovana zapsanim ,,GD".

Nesportovni chyba hrace, ktery drive obdrzel technickou chybu, nebo technicka
chyba hrace, ktery drive obdrzel nesportovni chybu, bude také oznacena ,,U" nebo
» 1 nasledovana zapsanim ,GD".

Diskvalifikujici chyba se oznacuje ,,D".

Jakakoli chyba, za kterou nasleduje trestny hod (hody), se oznaéi pfidanim
odpovidajiciho poctu trestnych hodu (1,2,3) vedle ,,P“, T, ,,C*, ,,B", ,U" nebo ,D".

VSechny chyby proti obéma druzstvim, nasledované tresty stejné zavaznosti
a zrusené podle Cl. 42 (Zvlastni situace), jsou oznaceny pridanim malého ,,c" vedle
LPe, T, C . BY, ,,U“ nebo ,D*.

B.8.3.10 Diskvalifikujici chyba prvniho asistenta trenéra, nahradnika, vylou¢eného hrace

nebo osoby doprovazejici, véetné diskvalifikace za opusténi prostoru lavicky
v situaci Sarvatky, bude zaznamenana jako technicka chyba hlavniho trenéra ,,B."

B.8.3.11 ,F“bude vepsano za ,,D."“ nebo ,,D“ do vsech zbyvajicich kolonek u hlavniho trenéra,

prvniho asistenta trenéra, nahradnika nebo vylou¢eného hrace pfi Sarvatce.

B.8.3.12 Priklady diskvalifikujicich chyb hlavnich trenérl, prvnich asistenti trenérd,

nahradnikd, vyloué¢enych hracd a osob doprovazejicich druzstvo:
Diskvalifikujici chyba hlavniho trenéra bude zaznamenana takto:

788 | LOOR, A D,
555 | MONTA, B.

Head coach
First assistant coach

Diskvalifikujici chyba prvniho asistenta trenéra bude zaznamenana takto:

788 | LOOR, A B,
555 | MONTA, B. D

Head coach
First assistant coach

Diskvalifikujici chyba nahradnika bude zaznamenana takto:

[007 TMAYER, E 15 [®[o] [ [ []
a

Head coach 788 LOOR, A. B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikujici chyba vylou¢eného hrace po jeho paté chybé bude zaznamenana
takto:

[075 [RUSH, S. [ESES [AAALALA

a

Head coach 788 LOOR, A. B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikujici chyba osoby doprovazeijici druzstvo bude zaznamenana takto:
Head coach 788 LOOR, A. B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

B.8.3.13 Priklady diskvalifikujicich chyb za opusténi prostoru lavicky béhem Sarvatky

hlavnich trenérd, prvnich asistentl trenért, nahradnikl, vylouéenych hract a
osob doprovazejicich druzstvo:
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Bez ohledu na pocet osob diskvalifikovanych za opusténi prostoru lavicky, bude
udélena hlavnimu trenérovi jedna technicka chyba ,,B.“ nebo ,D,".

Diskvalifikujici chyby hlavniho trenéra a prvniho asistenta trenéra budou zapsany

takto:
Je-li diskvalifikovan pouze hlavni trenér:
Head coach 788 LOOR, A. D|F|F

First assistant coach | 555 MONTA, B.
Je-li diskvalifikovan pouze prvni asistent trenéra:

Head coach 788 LOOR, A B,

First assistant coach | 555 MONTA, B. D|FlF
Jsou-li diskvalifikovani hlavni trenér i prvni asistent trenéra:
Head coach 788 LOOR, A D) FIF

First assistant coach | 555 MONTA, B. D|F|F

Diskvalifikujici chyba nahradnika bude zapsana takto:

Ma-li nahradnik méné nez 4 chyby, potom bude nejdrive zapsano ,D“ a ,F* bude
vepsano do vsech zbyvajicich kolonek:

(003 [SMITH, E [ 9 [®]P.IP.[D[F]F]
a
Head coach 788 LOOR, A. B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Je-li to nahradnikova pata chyba, potom bude nejdfive zapsano ,D“ a ,,F“ bude
zapsano za posledni kolonku:

[002 TJONES, M. [ 8 [Q[T,[P[A]PID]F
a
Head coach 788 LOOR, A. B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikujici chyba vylou¢eného hrace bude zapsana takto:

Protoze vylou¢eny hrac jiz nema zadnou volnou kolonku, pak se zapise D a F do
prostoru za posledni kolonku:

[015 |RUSH, S. [25] X T, [P.]P.[P]PJoF
a
Head coach 788 LOOR, A. B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.
Diskvalifikujici chyba osoby doprovazejici druzstvo bude zapsana hlavnimu
trenérovi takto:

Head coach 788 LOOR, A 82 B
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Kazda diskvalifikace osoby doprovazejici druzstvo bude zapsana hlavnimu trenérovi
jakle nebude se poditat do tfi technickych chyb pro jeho diskvalifikaci.

B.8.3.14 Priklady diskvalifikujicich chyb za za aktivni zapojeni do $arvatky hlavnich
trenérd, prvnich asistentd trenérl, nahradnikd, vylouéenych hraél a osob
doprovazejicich druzstvo:

Bez ohledu na pocet osob diskvalifikovanych za opusténi prostoru lavicky, bude
udélena hlavnimu trenérovi jedna technicka chyba ,,B.“ nebo ,D,".
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Jestlize je hlavni trenér aktivné zapojen do Sarvatky, bude potrestan pouze jednim

”D2“'

Diskvalifikujici chyby hlavniho trenéra a prvniho asistenta trenéra budou zapsany
takto:

Je-li diskvalifikovan pouze hlavni trenér:

Head coach 788 LOOR, A D,|F|F

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Je-li diskvalifikovan pouze prvni asistent trenéra:

Head coach 788 LOOR, A. B,

First assistant coach | 555 MONTA, B. D|F|F
Jsou-li diskvalifikovani hlavni trenér i prvni asistent trenéra:
Head coach 788 LUOR, A. Dz F|F
First assistant coach | 555 MONTA, B. D) F|F

Diskvalifikujici chyba nahradnika bude zapsana takto:

Ma-li nahradnik méné nez 4 chyby, potom bude nejdfive zapsano ,D."“ a ,,F* bude
vepsano do vSech zbyvajicich kolonek:

[007 TMAYER, F A AACAEE
a
Head coach 788 LOOR, A B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Je-li to nahradnikova pata chyba, potom bude nejdrive zapsano ,,D."* a ,,F* bude
zapsano za posledni kolonku:

[002 TJONES, M. [ 8 [RIT.[PIP]PID]F
a
Head coach 788 LOOR, A B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikujici chyba vylouéeného hraée bude zapsana takto:

Protoze vylou¢eny hrac jiz nema zadnou volnou kolonku, pak se zapise ,D.“ a ,,F*
do prostoru za posledni kolonku:

(015 |RUSH, S. [25] X [T, IP.[P]PIPJp.F
a
Head coach 788 LOOR, A B,

First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikujici chyba osoby doprovazejici druzstvo bude zapsana hlavnimu
trenérovi takto:

Head coach 788 LOOR, A BB
First assistant coach | 555 MONTA, B.

Diskvalifikujici chyba dvou osob doprovazejicich druzstvo bude zapsana hlavnimu
trenérovi takto:

Head coach 788 LOOR, A. B,(BJB)
First assistant coach | 555 MONTA, B.
Kazda diskvalifikace osoby doprovazejici druzstvo bude zapsana hlavnimu trenérovi
jakoale nebude se poditat do tfi technickych chyb pro jeho diskvalifikaci.

Poznamka: Technické nebo diskvalifikujici chyby podle Cl. 39 se nebudou
pocitat jako chyby druzstva.
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Na konci druhé d¢tvrtiny zapisovatel nakresli silnou ¢aru mezi pouzité a dosud
nepouzité ¢tverecky v kolonkach faulu hrac¢l a trenér(.

Na konci utkani zapisovatel proskrtne zbyvajici ¢tverecky silnou vodorovnou ¢arou.

Chyby druzstva

Pro kazdou ¢tvrtinu jsou vyhrazeny 4 prostory (bezprostredné pod jménem druzstva
a nad jmény hracl) k zapisu chyb druzstva.

Kdykoliv se hra¢ dopusti osobni, technické, nesportovni nebo diskvalifikujici chyby,
zapisovatel ji také zapiSe velkym X do prislusné kolonky chyb druzstva, jehoz hrac
se dopustil chyby.

Na konci kazdé ctvrtiny proskrine zapisovatel nevyuzité ctverecky dvéma
rovnobéznymi vodorovnymi Carami.
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B.10 Prabézny stav A B
B.10.1 Zapisovatel zapisuje priibézné soucet bod(i dosazeny kazdym 1(@®]|6
druzstvem. 2|1 @|6
B.10.2 V zapise jsou 4 sloupce pro prubézny stav utkani. @ 3
B.10.3 Kazdy sloupec obsahuje 4 vertikalni kolonky. 2 kolonky vievo 4| 4
jsou uréeny pro druzstvo A a 2 kolonky vpravo pro druzstvo B. 11 @
Ve dvou strednich kolonkach je predtistén pribézny stav (160 TTelels
bodu) pro kazdé druzstvo. 5 T5
Zapisovatel: 10 3
e Nejdrive nakresli Uhlopfi¢nou ¢aru (pravaci "/", levaci "\") 9
pro dosazeny kos ze hry a plny kruh (e) pro dosazeny bod
z trestného hodu. Toto bude nakresleno pres novy celkovy 10] 10
pocet bodl pravé dosazeny druzstvem. n
e Potom do prazdného mista na stejné strané nového 12 (@)
celkového poctu bodua (vedle "/" nebo "\" nebo e) zapise | 4 .|/
Gislo hrace, ktery zaznamenal koS ze hry nebo z trestného | 5 | W | 14
hodu. 5 |(® 6
B.11 Pribézny stav: Dodatec¢né instrukce 16| 16
B.11.1 Tribodowy ko$ dosazeny hraéem bude zaznamenan | 5 17
zakrouzkovanim ¢isla hrace v prislusném sloupci. 18 @
B.11.2  Kos ze hry dosazeny nahodné druzstvem do viastniho kose se | ¢ 19
zaznamena kapitanovi souperova druzstva, ktery je na hfiévti. 20 g
B.11.3 Dosazené body v pripadé, ze mi¢ nepadne do kose (Cl. 31 11| 21
Ovlivnéni smérovani mi¢e ke koSi a srazeni mice) se zaznamenaji
hragi, ktery hodil na kos. @) 9
B.11.4 Na konci kazdé &tvrtiny nebo prodlouzeni zapisovatel nakresli 23| ®|9
silnou souvislou kruznici kolem posledniho souc¢tu bodl obou | 71 24
druzstev nasledovanou silnou souvislou horizontalni ¢arou pod 25 7
témito body stejné jako pod &isly hraca, kteri tyto body docilili. % | ®| 7
B.11.5 Na zacdatku kazdé ctvrtiny nebo prodlouzeni zapisovatel @ 57
pokracuje v pribézném stavu od bodu preruseni zapisu.
B.11.6 Kdykoli je to mozné, zapisovatel by mél zkontrolovat priibézny 28 i
stav utkani s viditelnym ukazatelem stavu. Je-li zde rozdil a jeho | 10 29
stav je spravny, okamzité ucini kroky k opravé stavu na ukazateli. 30 8
Je-li na pochybach nebo jedno z druzstev vznese namitky proti | 4 31
stavu, musi informovat prvniho rozhodd&iho, jakmile je mi¢ mrtvy 32 5
a hodiny hry stoji. 7 ®| 5
B.11.7 Rozhod¢&i mohou vramci pravidel opravit jakoukoli chybu
v zapise zahrnujici zaznam skore, pocet chyb, pocet 4[] 34
oddechowych &astl. Prvni rozhodéi musi tyto opravy parafovat. 35 10
Rozsahlejsi opravy musi byt zaznamenany na zadni stranu | /0 36
zapisu. 37 12
38|38
12
n|=m|(m| 72
Obrazek 13

Pribézny stav
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Pribézny stav - Kone¢ny soucet

Na konci kazdé d&tvrtiny a posledniho prodlouzeni zapise
zapisovatel stav dosazeny obéma druzstvy na prislusné misto
ve spodni ¢asti zapisu.

Ihned po skonceni utkani zapiSe zapisovatel ¢as do kolonky
,Konec utkani (hh:mm)*.

Na konci utkani zapisovatel nakresli 2 souvislé horizontalni
éary pod konecény pocet bodu kazdého druzstva a pod disla
hraca, kteri docilili posledni body. Déale nakresli diagonalni cary
k dolnim okrajim sloupce kazdého druzstva, aby vyskrtl
zbyvaijici Gisla prlibézného stavu.

Na konci utkani zapisovatel zaznamena konecny stav spolu se
jménem vitézného druzstva.

Poté se vsichni rozhoddéi u stolku za sva jména podepisi.

Pak podepiSe zapis druhy, pripadné treti rozhodd&i. Prvni
rozhoddi schvali zapis a podepisSe zapis jako posledni. Tento
akt ukonci spravu a spojeni rozhodcich s utkanim.

NN
LR E
o

ol

SEIEIRIE S

11

Obrazek 14
Koneény stav

Poznamka: Jestlize jeden z kapitant (CAP) podepise zapis na znameni protestu
(do kolonky "Podpis kapitana v pripadé protestu"), pak rozhoddi
u stolku a druhy (pfipadné treti) rozhod¢i musi zlstat k dispozici
prvnimu rozhod¢imu tak dlouho, dokud jim nedovoli odejit.
Scorer N.MAIER i Scores Period @ A _75_ B _18
Assistant scorer 0. SABAY 05 ::e'i“: g ‘: % g %
. ’ erio _26 13
Timer R LEBLANC}» / Period @ A 16 B 25
Shotclock operator K AUSTINK A% Extraperiods A — B —
Crew chief 27 #Z/%sn Final Score TeamA 76 TeamB 72
Umpire1 _% Chay Umpire2 _K. Bavrtok | Name of winning team HOOPERS
Captain’s signature in case of protest —— Game ended at (hh:mm) 21:50
Obrazek 15 Dolni éast zapisu
Trenérska vyzva

V zapasech, kde je k dispozici zarizeni IRS, mize byt kazdému druzstvu pfiznana
jedna trenérska vyzva (HCC). Do zapisu bude zaznamenana pod jménem druzstva
do policka vedle HCC. Do prvniho policka zapisovatel uvede ctvrtinu nebo

prodlouzeni (Q1, Q2, Q3, Q4 nebo OT) a do druhého policka

minutu dané &tvrtiny.
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C - POSTUP PRI PROTESTU

C.1

C.2

C.3

C.4

C.5

C.6

Druzstvo mUize podat protest, je-li presvédcéeno, ze bylo poskozeno z nasledujicich

dlvod:

a) Chybou v zaznamu skoére, v méreni ¢asu nebo v méreni limitu pro hod na kos,
kterou byli rozhod¢i opravnéni v ramci omezeni stanovenych témito pravidly
opravit, o které méli vokamziku rozhodnuti o opravé podle Clanku 44
(Opravitelny omyl) dostupny ovéritelny dlikaz a kterou presto neopravili.

b) Rozhodnutim o zruseni, nedohrani, odlozeni, preruseni nebo nesehrani utkani.

c) Porusenim prislusnych pravidel upravujicich pravidla startu hrace v daném
utkani.

Aby mohl byt protest prijat, musi splfovat tyto nalezitosti:

a) Kapitan druzstva musi nejpozdéji 15 minut po skonceni utkani informovat
prvniho rozhodcéiho, ze jeho druzstvo podava protest proti vysledku utkani
a podepsat zapis v kolonce oznacené "Podpis kapitana v pripadé protestu".

b) Druzstvo musi prvnimu rozhod¢imu pisemné uvést davod protestu nejpozdéji do
1 hodiny po skonéeni utkani.

c) Ke kazdému protestu musi byt slozena zaloha na poplatek ve vysi 1.500 CHF.
Zaloha se pouzije na uhradu poplatku v pripadé, ze protest bude zamitnut

Prvni rozhod¢i (nebo komisar, pokud je pritomen) musi po obdrzeni pisemného
odivodnéni protestu podat pisemnou zpravu o udalosti, ktera vedla k protestu,
zastupci FIBA nebo odpovédnému fidicimu organu. Po obdrzeni pisemného
odlvodnéni protestu prvni rozhodci (nebo komisar, je-li pfitomen) zaznamena na
tento dokument ¢as, kdy byl dorucen.

Odpovédny ridici organ mlze uplatnit procesni pozadavky, které povazuje za
vhodné, a rozhodne o protestu bez zbyte¢ného odkladu, ale nejpozdéji do 24 hodin
po skonceni utkani. Odpovédny fidici organ vychazi ze vSech dlvéryhodnych
dlkaz( a uc¢ini vhodné rozhodnuti, kterym muze byt zejména ¢aste¢né nebo Upiné
opakovani utkani. Odpovédny fidici organ nem(ze rozhodnout o zméné vysledku
utkani, s vyjimkou pripadu, kdy z dokazovani jednoznacné vyplyva, ze novy vysledek
by byl dosazen nebyt chyby, ktera je predmétem protestu.

Rozhodnuti Odpovédného ridiciho organu je povazovano za rozhodnuti na hristi
a neni predmétem dalsiho prezkoumani nebo odvolani. Tim neni dotéeno pravo se
odvolat proti rozhodnutim o startu hrace v daném utkani, pokud je stanoveno
v prislusnych predpisech.

Zvlastni pravidla pro soutéze FIBA nebo soutéze, pro které jejich rady nestanovi

jinak:

a) Pro soutéze ve formatu turnaje je Odpovédnym ridicim organem pro reseni
protestd Technicka komice (viz Vnitini fady FIBA, Kniha 2).

b) V pripadé systému na 2 utkani (celkové skore) je Odpovédnym ridicim organem
pro feseni protestl ve vécech startu hrace v daném utkani Disciplinarni komise
FIBA. Pro vSechny ostatni protestni dliivody je Odpovédnym fidicim organem
FIBA, jednajici prostrednictvim jedné nebo vice osob odborné zplsobilych
k vykladu a implementaci Pravidel basketbalu (viz Vnitini frady FIBA, Kniha 2).
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D - KLASIFIKACE DRUZSTEV

D.1
D.1.1

D.1.2
D.1.3

D.1.4

D.2

D.2.1

D.2.2

Postup

Druzstva se klasifikuji podle poctu vitézstvi a porazek nasledovné: 2 klasifikacni
body za kazdé vitézné utkani, 1 klasifikacni bod za kazdou prohru (véetné
klasifikacniho bodu za nedohrani utkani) a O klasifikacnich bodt za zrusené utkani.

Postup bude aplikovan pro vSechny soutéze hrané systémem ,kazdy s kazdym®.

Jestlize maji 2 druzstva nebo vice stejny pomér vitézstvi a porazek ze vSech utkani
ve skupiné, rozhodnou o poradi vzajemna utkani mezi témito druzstvy. Jestlize maji
2 nebo vice druzstev stejny pomér vitézstvi a porazek ze vSech utkani mezi témito
druzstvy, budou pouzita dalsi kritéria v nasledujicim poradi:

e \ySSi bodovy rozdil z utkani mezi témito druzstvy.

e \WSSi pocet dosazenych bodl z utkani mezi témito druzstvy.

e \y3sSi bodovy rozdil ze vSech utkani ve skupiné.

e \WySSi pocet dosazenych bodl ze vSech utkani ve skupiné.

Jestlize po pouziti t€chto kritérii nelze na konci skupinové faze poradi urcit, bude
pro konec¢né poradi druzstev v soutézi narodnich tymU pouzit odpovidajici Zebricek
FIBA. Ve vSech ostatnich soutézich, kde neexistuje zebricek FIBA, bude konecné
poradi uréeno losem.

Jestlize je v prabéhu pouziti téchto kritérii mozné urdit poradi jednoho nebo vice
druzstev, postup podle D.1.3 bude pouzit od za¢atku pro vSechna zbyla druzstva,
jejichz poradi zatim nebylo uréeno.

Priklady
PFiklad 1

A-B 100 -55 B-C
A-C 90 - 85 B-D 80 -75
A-D 75 - 80 C-D

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 3 2 1 5 265:220 +45
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240:245 -5
D 3 1 2 4 210:215 -5

Proto: 1. A - vitéz proti B 3. C - vitéz proti D
2. B 4. D
Priklad 2

A-B 100 -55 B-C
A-C 90 - 85 B-D 75 - 80
A-D 120-75 C-D
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Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 3 3 0 6 310:215 +95
B 3 1 2 4 230:265 -35
C 3 1 2 4 235:245 -10
D 3 1 2 4 210:260 -50
Proto: 1. A

Klasifikace utkani mezi druzstvy B, C, D:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
B 2 1 1 3 175:165 +10
C 2 1 1 3 150:155 -5
D 2 1 1 3 135:140 -5
Proto: 2. B 4. D

3. C - vitéz proti D

D.2.3  Priklad 3

A-B 85 - 90 B-C 100-95

A-C 55-100 B-D 75 -85

A-D 75-120 C-D 65-55

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil

A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:265 0
C 3 2 1 5 260:210 + 50
D 3 2 1 5 260:215 + 45

Proto: 4. A

Klasifikace utkani mezi druzstvy B, C, D:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
B 2 1 1 3 175:180 -5
C 2 1 1 3 160:155 +5
D 2 1 1 3 140:140 0
Proto: 1. C 3. B

N
o
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D.2.4 Priklad 4
A-B 85 - 90 B-C
A-C 55-100 B-D 75 - 85
A-D 75-120 C-D

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 3 0] 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:260 +5
C 3 2 1 5 255:210 + 45
D 3 2 1 5 260:215 + 45
Proto: 4. A

Klasifikace utkani mezi druzstvy B, C, D:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
B 2 1 1 3 175:175 0
C 2 1 1 3 155:155 0
D 2 1 1 3 140:140 0
Proto: 1. B 3 D
2 C

D.2.5  Priklad 5

A-B 100 -55 B-F 110-90
A-C 85 - 90 C-D 55 - 60
A-D 120-75 C-E 90 -75
A-E 80-100 C-F 105-75
A-F 85 - 80 D-E 70 - 45
B-C 100-95 D-F 65 - 60
B-D 80 -75 E-F 75 - 80
B-E 75 - 80

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 5 3 2 8 470:400 +70
B 5 3 2 8 420:440 -20
C 5 3 2 8 435:395 +40
D 5 3 2 8 345:360 -15
E 5 2 3 7 375:395 -20
F 5 1 4 6 385:440 -55

Proto: 5. E 6. F
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Klasifikace utkani mezi druzstvy A, B, C, D:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 3 2 1 5 305:220 + 85
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240:245 -5
D 3 1 2 4 210:255 -45
Proto: 1. A - vitéz proti B 3. D - vitéz proti C
2. B 4. C

D.2.6  Priklad 6

A-B 71 -65 B-F 95 - 90

A-C 85 - 86 C-D 95-100

A-D 77 -75 C-E 82-75

A-E 80 - 86 C-F 105-75

A-F 85 - 80 D-E 68 - 67

B-C 88 - 87 D-F 65 - 60

B-D 80 -75 E-F 80 -75

B-E 75-76

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil

A 5 3 2 8 398:392 +6
B 5 3 2 8 403:399 +4
C 5 3 2 8 455:423 + 32
D 5 3 2 8 383:379 +4
E 5 3 2 8 384:380 +4
F 5 0 5 5 380:430 -50

Proto: 6. F

Klasifikace utkani mezi druzstvy A, B, C, D, E:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 4 2 2 6 312:312 +1
B 4 2 2 6 308:308 -1
C 4 2 2 6 350:348 +2
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 304:305 -1

Proto: 1. C 2. A
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Klasifikace utkani mezi druzstvy B, D, E:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
B 2 1 1 3 155:151 +4
D 2 1 1 3 143:147 -4
E 2 1 1 3 143:143 0
Proto: 3. B 5. D
4 E

D.2.7 Priklad 7

A-B 73-71 B-F 95 - 90

A-C 85 - 86 C-D 95 - 96

A-D 77 -75 C-E 82-75

A-E 90 - 96 C-F 105-75

A-F 85 - 80 D-E 68 - 67

B-C 88 - 87 D-F 80 -75

B-D 80-79 E-F 80 -75

B-E 79 - 80

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil

A 5 3 2 8 410:408 +2
B 5 3 2 8 413:409 +4
C 5 3 2 8 455:419 + 36
D 5 3 2 8 398:394 +4
E 5 3 2 8 398:394 +4
F 5 0 5 5 395:445 -50

Proto: 6. F

Klasifikace utkani mezi druzstvy A, B, C, D, E:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318:319 -1
C 4 2 2 6 350:344 +6
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 318:319 -1

Proto: 1. C 5. A
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D.3
D.3.1

D.3.2

D.3.3

Klasifikace utkani mezi druzstvy B, D, E:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
B 2 1 1 3 159:159 0
D 2 1 1 3 147:147 0
E 2 1 1 3 147:147 0
Proto: 2. B 4. E

3. D - vitéz proti E

ZruSeni utkani

Druzstvo, které se bez vaznych dvod( nedostavi k planovanému utkani nebo
odejde ze hristé pred koncem utkani, prohraje utkani zruSenim a dostane
0 klasifikacnich bodU do klasifikace.

Jestlize druzstvo prohraje druhé utkani zrusenim, vysledky vSech zapas( tohoto
druzstva budou anulovany.

Jestlize druzstvo prohraje druhé utkani zruSenim v soutézi hrané ve skupinach, kde
se nejlépe umisténa druzstva z kazdé skupiny kvalifikuji do dalsi faze soutéze,
vysledky vSech zapas( posledniho druzstva ve skupiné kfizem budou také
anulovany.

Priklad:

Druzstvo 4A prohralo dvé utkani ve skupiné zrusenim, proto budou vSechny jeho
vysledky anulovany.

Koneéné poradi ve skupinach:

SkupinaA | vyhry [Porazky| oo Skupina B | vyhry [Porazky| o
Druzstvo 1A 4 0 8 Druzstvo 1B 6 0 12
Druzstvo 2A 2 2 6 Druzstvo 2B| 4 2 10
Druzstvo 3A 0 4 4 Druzstvo 3B 1 5 7
Druzstvo 4A Druzstvo 4B 1 5 7

Vysledky utkani mezi B3 a B4:
3B-4B 88-71
4B-3B 76-75
Proto: 3. 3B 4. 4B
Upravené poradi ve Skupiné B:

Skupina B | Vyhry |Porazky| Klas.
Druzstvo 1B 4 0 8
Druzstvo 2B 2 2 6
Druzstvo 3B 0 4 4
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D.4 Klasifikace druzstev naprié skupinami

D.4.1 Pro potreby klasifikace druzstev napri¢ skupinami (napriklad pro urceni nejlepsino
druzstva na druhém neb tretim misté) budou pouzita nasleduijici kritéria.

Jestlize vsechna druzstva hrala stejny pocet utkani ve vsech skupinach, druzstva na
stejné pozici z kazdé skupiny budou umisténa do jedné skupiny a budou pouzita
nasledujici kritéria v tomto poradi

e Lepsi pomér vitézstvi - porazek ze vsech zapasu v upraveném poradi skupin.
e VySSi bodovy rozdil ze vSech zapastl v upraveném poradi skupin.

e \/ySSi pocet dosazenych bodl ze vSech zapasl v upraveném poradi skupin.

e Pokud ani tato kritéria nerozhodnou, bude poradi uréeno losem.

, L Klas. , . Klas.
SkupinaA | \whry |Porazky body Skupina B | yyhry |Porazky body
Druzstvo 1A 8 0 16 Druzstvo 1B 8 0 16
Druzstvo 2A 6 2 14 Druzstvo 2B 6 2 14
Druzstvo 3A 4 4 12 Druzstvo 3B 4 4 12
Druzstvo 4A 2 6 10 Druzstvo 4B 2 6 10
Druzstvo 5A 0 8 8 Druzstvo 5B 0 8 8
. Y Klas. . . Klas.
Skupina G | yyhry |Porazky body Skupina D | yyhry |Porazky body
Druzstvo 1C 8 0 16 Druzstvo 1D 7 1 15
Druzstvo 2C 6 2 14 Druzstvo 2D 7 1 15
Druzstvo 3C 3 5 11 Druzstvo 3D 4 4 12
Druzstvo 4C 3 5 11 Druzstvo 4D 2 6 10
Druzstvo 5C 0 8 8 Druzstvo 5D 0 8 8
Pro uréeni nejlépe postaveného druzstva na druhém misté
Skupina X | vonr [Porazky| Body | NS | Rozdi
upi Whry zky v body zdi
Druzstvo 2D 7 1 628-521 15
Druzstvo 2B 6 2 551-488 14 +63
Druzstvo 2A 6 2 531-506 14 +25
Druzstvo 2C 6 2 525-500 14 +25




PRAVIDLA BASKETBALU 2024
D — Klasifikace druzstev

Duben 2024
Strana 86 z 112

D.4.2 Jestlize po vyvoreni skupiny z druzstev na stejné pozici v kazdé skupiné hrala tato
druzstva rozdilny pocet utkani, pak budou utkani druzstev, ktera se umistila na
poslednim misté ve skupiné nebo ve skupinach s nejvice utkanimi, anulovana.
Tento postup bude opakovan napri¢ skupinami tak dlouho, dokud podet utkani ve
vSech skupinach nebude stejny. Nasleduijici kritéria budou pouzita:

e Lepsi pomér vitézstvi - porazek ze vsech zapasu v upraveném poradi skupin.
e VySSi bodovy rozdil ze vSech zapastl v upraveném poradi skupin.
e \/ySSi pocet dosazenych bodl ze vSech zapasl v upraveném poradi skupin.
e Pokud ani tato kritéria nerozhodnou, bude poradi ur¢eno losem.
Poznamka:
Pro vylouc¢eni pochybnosti, anulace utkani zminéna vyse slouzi pouze pro klasifikaci
napric¢ skupinami a nema vliv na pozici druzstev v ptivodnich skupinach.
Priklad:

SkupinaA | vyhry |[Porazky E:)aj; Skupina B | yyhry |Porazky E:)aj;
Druzstvo 1A 5 0 10 Druzstvo 1B| 4 1 9
Druzstvo 2A 4 1 9 Druzstvo 2B 4 1 9
Druzstvo 3A 3 2 8 Druzstvo 3B| 4 1 9
Druzstvo 4A 2 3 7 Druzstvo 4B 2 3 7
Druzstvo 5A 1 4 6 Druzstvo 5B 1 4 6
Druzstvo 6A 0 5 5 Druzstvo 6B| O 5 5

Skupina C | gy [Poraziy| |2 Skupina D | vyhry |Porézky| |5
Druzstvo 1C 4 0 8 Druzstvo 1D| 3 1 7
Druzstvo 2C 3 1 7 Druzstvo 2D| 3 1 7
Druzstvo 3C 2 2 6 Druzstvo 3D 2 2 6
Druzstvo 4C 1 3 5 Druzstvo 4D 2 2 6
Druzstvo 5C 0 4 4 Druzstvo 5D| O 4 4

Pro urceni nejlépe postaveného druzstva na tretim misté budou vSechna druzstva
ze tretich mist umisténa do jedné skupiny:

Skupina X | yyhry |Porazky Efdsy
Druzstvo 3B 4 1 9
Druzstvo 3A 3 2 8
Druzstvo 3D 2 2 6
Druzstvo 3C 2 2 6
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Nicméné druzstva 3B a 3A hréala pét utkani, zatimco druzstva 3D a 3C pouze &tyri
utkani.

Utkani druzstev, ktera se umistila ve skupinach A a B na poslednim misté, musi byt
anulovana, aby vSechna druzstva na tretim misté méla v tabulce ¢tyri utkani, tabulka
bude vytvorena znovu.

Utkani skupin A a B byla nasleduijici:
Skupina A

Doma /

Venku 2A 3A 4A 5A 6A

1A 71-65 | 86-85 |77 -75|86-80| 8686

Skupina B

Doma /

Venku 2B 3B 4B 5B 6B

1B 81-76 | 86-85|77-75|90-80|8—69
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D.5

D.5.1

Po anulovani utkani druzstev 6A a 6B upravené poradi skupiny urci nejlépe
postaveny tym na tretim misté takto:

Skupina X | yyhry |Porazky| Body E(')aj; Rozdil
Druzstvo 38| 3 1 | 359323 | 7
Druzstvo 3A| 2 2 [348309 | 6 | +39
Druzstvo 3D| 2 2 [363359 | 6 | +4
Druzstvo 3C| 2 2 [ 302208 | 6 | +4

Klasifikace druzstev ve vicefazovém turnaji

V turnaji, kde nehraji vSechna druzstva utkani o kone¢né umisténi, budou druzstva

klasifikovana nasledovné: Umisténi vSech druzstev (pokud takova jsou), ktera hrala

utkani o umisténi (tzn. utkani, které urc¢uje konkrétni umisténi, napfr. finale k ur¢eni

prvniho a druhého mista), budou klasifikovana podle vysledkd utkani o umisténi.

VSechna druzstva, ktera nehrala utkani o umisténi, budou zarazena do skupiny o

poradi na zakladé faze turnaje, ve které byla druzstva vyrazena. Poradi druzstev

v ramci téchto skupin bude uréeno podle nasledujicich kritérii vtomto poradi:

e Lepsi konecné umisténi v pavodnich skupinach.

e Lepsi pomér vitézstvi - porazek ze vsech zapast v plvodnich skupinach.

e VySSi bodovy rozdil ze vSech zapasU v plvodnich skupinach.

e VSSi pocet dosazenych bodi ze vSech zapasU v plvodnich skupinach.

e Pokud tato kritéria nerozhodnou, bude poradi uréeno podle odpovidajiciho
zebricku FIBA.

Poznamka:

Jestlize bylo druzstvo napriklad vyrazeno ve ctvrifinale a nehrala se zadna dalsi
utkani porazenych druzstev ze ¢tvrtfinale, bude jeho kone¢né umisténi urceno ve
skupiné o poradi na 5. - 8. misté. Jestlize druzstvo nepostoupilo ze skupinové faze,
bude povazovano za vyrazené ve skupinové fazi. Skupina o poradi pro toto druzstvo
bude zahrnovat vSechna dalsi druzstva vyrazeni ve skupinové fazi.

Priklad:

Turnaj s 12 druzstvy, 3 skupiny po 4 druzstvech, jednokolvy systém kazdy
s kazdym.

Skupinova faze:

Skupina A - koneéné poradi:

Skupina A | yyhry |Porazky Ié(')ad? Body | Rozdil
Druzstvo 1A| 3 0 6 248-189| +59
Druzstvo 2A| 2 1 5 [209-211] -2
Druzstvo 3A| 1 2 4 191 - 226, -35
Druzstvo 4A 0 3 3 208 -230| -22
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Skupina B - konec¢né poradi:

Skupina B | ywyhry |Porazky E(I)a;y Body | Rozdil
Druzstvo 1B| 3 0 6 |284 -226| +58
Druzstvo 2B| 2 1 5 |250-254] -4
Druzstvo 3B| 1 2 4 |237 - 236| +1
Druzstvo 4B| O 3 3 193-248| -55

Skupina C - predbézné poradi:

Skupina C Whry Porazky E(I)ads}; Body Rozdil
Druzstvo 1C| 2 1 5 256-180| +76
Druzstvo 2C 2 1 5 212-207| +5
Druzstvo 3C| 2 1 5 201-233| -32
Druzstvo 4C 0 3 3 176-225| -49

Skupina C - konecéné poradi druzstev podle tabulky vzajemnych zapas:

Skupina C | wyhry |Porazky E(I)ajy Rozdil
Druzstvo C1 1 1 3 +46
Druzstvo C2 1 1 3 0
Druzstvo C3 1 1 3 -46

Konec¢né poradi 1. - 4. misto:

1. misto Drzitel zlatych medaili

2. misto Drzitel stribrnych medaili
3. misto Drzitel bronzovych medaili
4. misto Porazeni z utkani o bronz

Koneéné poradi 5. - 8. misto:
Ctyri druzstva vyrazena ve c¢tvrtfindle budou klasifikovana srovnanim jejich vysledkt
po odehrani vSech utkani zakladnich skupin nasledovné:

Konecné pofadi ve skuping | Vitezstvi | Porazky | Rozdil
Druzstvo C2 2. 2 1 +5
Druzstvo B2 2. 2 1 -4
Druzstvo C3 3. 2 1 -32
Druzstvo B3 3. 1 2
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Proto:

5. misto Druzstvo C2 lepsi kone¢né poradi ve skupiné nez C3 a B3;
lepsi bodovy rozdil nez B2

6. misto  Druzstvo B2 lepsi kone¢né poradi ve skupiné nez C3 a B3;
horsi bodovy rozdil nez C2

7. misto Druzstvo C3  Lepsi pomér vitezstvi/porazek nez B3
8. misto  Druzstvo B3  LepSi pomér vitezstvi/porazek nez C3

Koneéné poradi 9. - 12. misto:
Ctyfi druzstva vyrazena po dohrani vSech utkani zakladnich skupin budou
klasifikovana srovnanim jejich vysledki po odehrani utkani zakladnich skupin

nasledovné:
Koneéné poradi ve skupiné | Vitezstvi | Porazky | Rozdil
Druzstvo A3 3. 1 2 -35
Druzstvo A4 4 0 3 -22
Druzstvo C4 4 0 3 -49
Druzstvo B4 4 0 3 -55
Proto:
9. misto  Druzstvo A3  lepsi kone¢né poradi ve skupiné nez A4, C4 a

B4
10. misto Druzstvo A4  LepsSi bodovy rozdil nez C4 a B4
11. misto Druzstvo C4  LepSi bodovy rozdil nez B4
12. misto Druzstvo B4  Horsi bodovy rozdil nez C4

D.5.2 V turnaji, kde se vysledky ze skupiny prenaseji do dalsi faze, ale druzstvo je z turnaje
stazeno nebo prohraje druhé utkani zrusenim utkani z jakéhokoli dlvodu, pak
budou vysledky a odehrana utkani stazeného druzstva anulovany ze vsSech fazi
turnaje. Budou pouzita nasleduijici kritéria:

o LepSi pomér vitézstvi - porazek ze vsech zapasu v upraveném poradi skupin.
e VySSi bodovy rozdil ze vSech zapastl v upraveném poradi skupin.

e \/ySSi pocet dosazenych bodl ze vSech zapast v upraveném poradi skupin.
e Pokud ani tato kritéria nerozhodnou, bude poradi uréeno losem.
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Priklad:
Kolo 1

Dvé skupiny po ¢tyrech druzstvech, utkani doma - venku s nasledujicim poradim:

. . Klas. , . Klas.
Skupina A Vyhry Porazky body Skupina B Porazky body
Druzstvo 1A 6 0 12 Druzstvo 1B 5 1 11
Druzstvo 2A 4 2 10 Druzstvo 2B 4 2 10
Druzstvo 3A 2 4 8 Druzstvo 3B 2 4 8
Druzstvo 4A 0 6 6 Druzstvo 4B 1 5 7
Skupina A
Doma /
Venku 2A 3A 4A

Skupina B

Doma /

Venku 2B 3B 4B
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Kolo 2

Tri nejlepsi druzstva ze skupin A a B postupuji do skupiny C a prenaseji vysledky a
klasifikacni body. Zakladni poradi bude takovéto:

Skupina C Whry Porazky| Klas. Body | Body |Rozdil
Druzstvo 1A| 6 0 12 506-461| +45
Druzstvo 1B 5 1 11 503-462| +41
Druzstvo 2A 4 2 10 500-480| +20
Druzstvo 2B 4 2 10 495-489| +6
Druzstvo 3A 2 4 8 492-490| +2
Druzstvo 3B 2 4 8 490-490| O

Druzstva hraji doma a venku proti druzstviim, se kterymi nehrala v predchozi skupiné
s nasledujicimi vysledky:
2A 3A 3B
1A

1B 2B
o @
:
+ o I
:
sa

Doma /
Venku

1A
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Protoze druzstvo B prohralo dvé utkani zrusenim, vysledky vSech utkani druzstva B
(v obou fazich) budou anulovany nasledovné:

Kolo 1 upravené vysledky:

Kolo 2 upravené vysledky:
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D.6

D.6.1

D.6.2
D.6.3

D.6.4

D.7

D.7.1

D.7.2

D.7.3

Koneéné poradi:

Klas.
body

20 916-801 | +115
18 857-788 | +69
15 815-785 | +30
14 825-837 | -12
13 780-841 | -61

Skupina C | yyhry |Porazky Body Rozdil

Druzstvo 1B| 10
Druzstvo 1A
Druzstvo 2A
Druzstvo 3A
Druzstvo 3B

Wi~ | O
N|o|onNp| o

Série hrana na 2 utkani (celkové skore)

V sérii hrané na 2 utkani (celkové skoére) budou tato dvé utkani povazovana za jedno
utkani v délce 80 minut.

Jestlize je skore vyrovnané na konci prvniho utkani, nebude se prodluzovat.

Jestlize je celkové skore vyrovnané na konci obou zapasu, bude druhé utkani
pokracovat tolika prodlouzenimi po péti minutach, kolik jich bude nutné
k rozhodnuti.

Vitézem utkani bude to druzstvo, které:
e  zvitézi v obou utkanich.

e dosahne vétsiho pocétu bodi na konci druhého utkani, jestlize obé druzstva
wyhraji jedno utkani.

Priklady
Priklad 1
A-B 80-75
B-A 72-73
Druzstvo A je vitézem série (vitéz obou utkani).

Priklad 2

A-B 80 -75
B-A 73-72

Druzstvo A je vitézem série (celkové skore A 152 - B 148).

Priklad 3

A-B 80 - 80
B-A 92 - 85

Druzstvo B je vitézem série (celkové skore A 165 - B 172). Prvni utkani se nebude
prodluzovat.
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Priklad 4
A-B 80 - 85
B-A 75-75

Druzstvo B je vitézem série (celkové skore A 155 - B 160). Druhé utkani se nebude
prodluzovat.

Priklad 5
A-B 83 - 81
B-A 79 -77

Celkové skore A 160 - B 160. Po prodlouzeni druného utkani:
B-A 95 - 88

Druzstvo B je vitézem série (celkové skore A171 - B 176).
Priklad 5

A-B 76 - 76

B-A 84 - 84

Celkové skore A 160 - B 160. Po prodlouzeni druného utkani:
B-A 94 - 91

Druzstvo B je vitézem série (celkové skore A 167 - B 170).
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E - TELEVIZNi (TV) ODDECHOVE CASY

E.1

E.2
E.2A1

E.2.2

E.2.3
E.2.4

E.3
E.3.1

E.3.2

E.3.3

E.3.4

Definice

Kazdy organizator soutéze milze rozhodnout, zda budou pouzity televizni
oddechové ¢asy, a pokud ano, jaké budou délky (60, 75, 90 nebo 100 vtefin).

Pravidlo

V kazdé cétvrtiné je povolen 1 TV oddechovy ¢as navic k normalnim oddechovym
¢astim. V prodlouzeni nejsou TV oddechové ¢asy mozné.

Prvni oddechovy ¢as (druzstva nebo TV) v kazdé ¢tvrtiné bude trvat 60, 75, 90 nebo
100 vtefrin.

Délka vsech ostatnich oddechovych ¢ast ve étvrtiné bude 60 vtefin.

Obé druzstva maji pravo na 2 oddechové ¢asy béhem prvniho polo¢asu a na
3 oddechové ¢asy béhem druhého poloc¢asu.

Tyto oddechové ¢asy mohou byt vyzadany kdykoliv v pribéhu hry a mohou trvat:

e 60,75,90 nebo 100 vterin, jsou-li povazovany za TV oddechové ¢asy, {j. jsou-
li prvni v dané c&tvrtiné, nebo

e 60 vterin, nejsou-li povazovany za TV oddechové &asy, tj. jsou-li vyzadany
nékterym z druzstev poté, co jiz byl TV oddechovy ¢as poskytnut.

Postup

TV oddechovy &as by mél byt udélen nejlépe pred tim, nez bude zbyvat 5 minut do
konce Ctvrtiny. Nicméné neni mozné zarucit, ze to tak vzdy bude.

Jestlize si zadné z druzstev nevyzadalo oddechovy ¢as béhem prvnich 5 minut dané
Gtvrtiny, pak bude TV oddechovy ¢as udélen pfi prvni prilezitosti, kdy bude mi¢ mrtvy
a hodiny hry budou zastaveny. Tento oddechovy ¢as nebude pfipsan zadnému
druzstvu.

Jestlize si nékteré z druzstev vyzada oddechovy ¢as béhem prvnich 5 minut dané
Gtvrtiny, pak bude tento uzit jako TV oddechovy ¢as.

Tento oddechovy ¢as bude TV oddechovym ¢asem a zapodita se druzstvu, které si
jej vyzadalo.
Podle tohoto procesu bude udélen nejméné 1 oddechovy Cas v kazdé c&tvrtiné

a nejvice 6 oddechovych ¢asll v prvnim poloc¢ase a nejvice 8 oddechovych ¢asu ve
druhém polocase.
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F - INSTANT REPLAY SYSTEM

F.1

F.2
F.2.1

F.2.2

F.2.3

F.3

F.3.1

Definice

Systém IRS je metoda pouzita rozhodc¢imi k ovéreni jejich rozhodnuti pomoci
zhlédnuti situace na monitoru schvaleného technického videozarizeni.

Postup

Rozhodci jsou opravnéni pouzit zarizeni IRS do okamziku podepsani zapisu prvnim
rozhod¢im s omezenimi uvedenymi v této priloze.

Prezkoumani situace musi byt provedeno, jakmile rozhod¢i poprvé prerusi hru
z jakéhokoli diivodu poté, co nastala prezkoumatelna situace.

Pro pouziti IRS plati nasledujici postup:

Prvni rozhoddéi musi schvalit zarizeni IRS pred utkanim, pokud je zarizeni
k dispozici.

Prvni rozhod¢i udini rozhodnuti, zda bude prezkoumani situace pomoci IRS
provedeno nebo ne.

Jestlize je rozhodnuti rozhod¢ich predmétem prezkoumani pomoci IRS, musi
byt rozhod¢&imi na hristi nejprve oznameno vychozi rozhodnuti.

Po shromazdéni vSech informaci od rozhodcich, rozhodcich u stolku a
komisare, musi prezkoumani herni situace prvnim rozhod¢im zadit co nejdrive.
Prezkoumani situace se ucastni prvni rozhoddéi a nejméné jeden dalsi rozhoddi
(ktery udélal prezkoumavané rozhodnuti). Jestlize prezkoumavané rozhodnuti
udélal prvni rozhodci, vybere si jednoho ze zbyvajicich rozhodcich k asistenci
pfi prezkoumani situace.

Béhem prezkoumani situace pomoci IRS se musi prvni rozhoddi ujistit, ze
k monitoru IRS nema pfristup zadna nepovolana osoba.

Prezkoumani situace probéhne pred udélenim oddechového ¢asu, pred
umoznénim stridani, pred zahajenim presavky utkani a pred znovu zahajenim
hry.

Pokud jiz byl oddechovy ¢as udélen, nebo pokud jiz bylo provedeno stridani
predtim, nez rozhodd¢i identifikovali prezkoumatelnou situaci, oddechovy ¢as
nebo jakékoli stridani budou zruseny az do uéinéni kone¢ného rozhodnuti.

Po sdéleni koneéného rozhodnuti mlze kterykoli hlavni trenér pozadat o
oddechovy ¢as nebo zadost zrusit a kterykoli hra¢ mize pozadat o stridani.

Po prezkoumani situace rozhoddi, ktery udélal prezkoumavané rozhodnuti,
oznami konecné rozhodnuti, hra bude podle toho znovu zahajena.

Vychozi rozhodnuti rozhodéich mlze byt po prezkoumani zménéno pouze
tehdy, jestlize pouziti IRS poskytlo jasny a presvédcivy vizualni dikaz pro
opravu.

Po podepsani zapisu prvnim rozhod¢im nemuze byt IRS dale pouzito.

Pravidlo

Nasleduijici situace mohou byt prezkoumavany:

Na konci ¢tvrtiny nebo prodlouzeni,

Zda byla uspésna strela na kos z pole hozena pred tim, nez zaznél signal hodin
hry pro konec étvrtiny nebo prodlouzeni.
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Zda a kolik ¢asu ma byt zobrazeno na hodinach hry, jestlize
— doslo k prestupku mice v zamezi strilejicim hracem,

— doslo k prestupku 24 vtefin,

— doslo k prestupku 8 vterin,

— doslo k chybé

pred koncem &tvrtiny nebo prodlouzeni.

Prestavka utkani nezacne, dokud neni oznameno konecné rozhodnuti a dokud
neni odehran pfipadny zbyvajici ¢as hraciho obdobi.

F.3.2 Jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrté ¢tvrtiny nebo kazdého
prodlouzeni,

Zda byla uspésna strela na ko$ z pole hozena pred zaznénim signalu hodin

hodu na kos.

— Rozhodc¢i jsou opravnéni zastavit hru okamzité k prezkoumani toho, zda
byla Uspésna strela na kos z pole hozena pred zaznénim signalu hodin hodu
na kos.

— Rozhod¢i musi identifikovat nutnost prezkoumani pomoci IRS, to musi
probéhnout nejpozdéji, kdyz rozhodc¢i poprvé prerusi hru z jakéhokoli
dlvodu po tomto kosi.

Zda doslo k chybé mimo streleckou situaci. V tomto pripadé

— Zda vyprsel limit hodin hodu na kos nebo dobéhly hodiny hry

— Zdabyl zahajen hod na koS v pripade, ze se faulu dopustil souper stfilejiciho
hrace.

— Zda byl mi¢ stale vruce (rukou) strelce v pripadé, ze se faulu dopustil
spoluhrag strilejiciho hrace.

Zda byl prestupek ovlivnéni smérovani mice ke koSi nebo srazeni mice

odpiskan spravné.

Kdyz prezkoumani pomoci IRS prokaze, ze prestupek ovlivnéni smérovani mice

ke kosi nebo srazeni mi¢e nebyl odpiskan spravné, bude hra znovu zahajena

podle toho, co nastalo po odpiskani prestupku:

— Jestlize mi¢ spadl dovolené do kose, kos bude uznan a branici druzstvo
bude opravnéno k vhazovani za koncovou ¢arou.

— Jestlize hrac kteréhokoli druzstva ziskal okamzitou a jasnou kontrolu mice,
bude jeho druzstvo opravnéno k vhazovani v misté nejblize tomu, kde se
nachazel mi¢ v okamziku, kdy byl odpiskan prestupek.

— Jestlize zadné druzstvo neziskalo okamzitou a jasnou kontrolu mice,
nastane situace rozskoku.

K urceni hrace, ktery zahral mi¢ do zamezi.

F.3.3 Kdykoli béhem zapasu,

Zda byla uspésna strela na kos z pole za 2 nebo za 3 body.

— Rozhodc¢i jsou opravnéni zastavit hru okamzité k prezkoumani toho, zda
byla Uspésna strela na kos z pole za 2 nebo za 3 body.

— Prezkoumani pomoci IRS musi probéhnout, kdyz rozhodc¢i poprvé prerusi
hru z jakéhokoli diivodu po tomto kosi.

Zda maji byt hradi priznany 2 nebo 3 trestné hody poté, co byl odpiskan faul na

hrace pri neuspésném hodu na kos.

Zda odpiskana osobni, nesportovni nebo diskvalifikujici chyba splnuje kritéria

pro takovou chybu, nebo zda ma byt zpfisnéna nebo zmirnéna nebo posouzena

jako technicka chyba.

Zda technicka chyba ma byt psouzena jako nesportovni nebo diskvalifikujici

chyba.
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e Zda doslo k opravitelnému omylu kategorie 1 a zda je stale opravitelny v ramci
omezeni stanovenych v Clanku 44 (Opravitelny omyl). Pokud ano:

— Rozhodci jsou opravnéni okamzité zastavit hru, aby prezkoumali, zda doslo
k opravitelnému omylu kategorie 1.

— Omyl mize byt opraven pouze tak, jak je uvedeno v Clanku 44 (Opravitelny
omyl).
e Zda doslo k opravitelnému omylu kategorie 2 a zda je stale opravitelny v ramci
omezeni stanovenych v Clanku 44 (Opravitelny omyl). Pokud ano, omyl miize
byt opraven pouze tak, jak je uvedeno v Clanku 44 (Opravitelny omyl).
e Prizavadé nebo selhani hodin hry nebo hodin hodu na ko$ k ur¢eni ¢asu, ktery
bude na téchto zarizenich nastaven.
e Kuréeni hrace, ktery ma provadét trestné hody.
e Kurceni zapojeni hraclu a jakychkoli osob opravnénych sedét na lavicce
druzstva béhem jakéhokoli projevu nasili nebo mozného projevu nasili na hristi.
— Rozhod¢i jsou opravnéni zastavit hru okamzité k prezkoumani jakéhokoli
projevu nasili nebo mozného projevu nasili na hristi.

— Prezkoumani pomoci IRS musi probéhnout predtim, nez se mic stane zivym
poté, kdy rozhoddi poprvé prerusi hru z jakéhokoli divodu po pojevu nasili
na hristi nebo po mozném projevu nasili na hristi.

Trenérska vyzva

Ve vSech utkanich, kde je k dispozici zafizeni IRS, mlze hlavni trenér pozadat o
trenérskou vyzvu, tzn. pozadat nejblizsiho rozhodc&iho o kontrolu rozhodnuti
rozhoddich pouzitim IRS a prezkoumanim situace.

Pro trenérskou vyzvu plati nasledujici postup:

e Hlavni trenér mize vyuzit pouze jednu trenérskou vyzvu v utkani bez ohledu na
to, zda je trenérska vyzva uspésna, nebo ne.

e Trenérska vyzva mlze byt pouzita pouze na situace vyjmenované v Priloze F.3

e Casova omezeni uvedena v Priloze F.3.2 a F.3.3 nejsou aplikovana. Trenérska
vyzva mUlze byt vyzadana kdykoli v prabéhu utkani.

e Hlavni trenér zadajici o trenérskou vyzvu navaze vizualni kontakt s nejblizSim
rozhod¢im a zretelné pozada o trenérskou vyzvu. Trenér musi nahlas fici
,Challenge” a soucasné ukaze signal pro trenérskou vyzvu - naznadeni
obdélniku pomoci rukou. Zadost je kone¢na a nevratna.

e Zadost hlavniho trenéra o trenérskou wyzvu mize byt zruSena predtim, nez
rozhodc¢i uréenym signalem trenérskou vyzvu udéli.

e Hlavni trenér musi pozadat o trenérskou vyzvu a ta musi byt provedena
nejpozdéji tehdy, kdyz rozhod&i poprvé prerusi hru po prezkoumatelném
rozhodnuti, pokud tato pravidla nestanovi jinak.

e Jestlize hra pokracuje bez preruseni, maji rozhoddéi pravo zastavit hru, jakmile
zaregistruji zadost o trenérskou vyzvu, pokud nevystavi zadné druzstvo do
nevyhody.

e Hlavni trenér sdéli nejblizSimu rozhodc¢imu, kterou situaci zada prezkoumat.

e Rozhoddi oznami zapisovateli pouzitim signalu pro trenérskou vyzvu, ze byla
udélena trenérska vyzva.

e Béhem prezkoumani situace musi hraci zlistat na hristi.

e Jestlize prezkoumani situace prokaze, ze prezkoumavané rozhodnuti ma byt ve
prospéch druzstva, které o trenérskou vyzvu pozadalo, plvodni rozhodnuti
bude zménéno.
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Jestlize prezkoumani situace prokaze, ze prezkoumavané rozhodnuti nema byt
ve prospéch druzstva, které o trenérskou vyzvu pozadalo, plvodni rozhodnuti
zlstane v platnosti.

Rozhodé&i pro prezkoumani pouziji stejnou proceduru jako pri bézném
prezkoumani situace.

Po sdéleni kone¢ného rozhodnuti rozhod¢im bude hra znovu zahajena jako po
bézném prezkoumani situace.
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G - ZAPIS CESKY

logo

DRUZSTVO B oo
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A Rozdily ve vyplhovani ¢eského zapisu

G.1.1 K zaznamu pribézného stavu utkani se pouziva Zapis o utkani v basketbalu
schvaleny Ceskou basketbalovou federaci, ktery se v nékolika vécech lisi od
oficialnino zapisu FIBA (viz Obrazek 14). Jsou to nasledujici rozdily.

G.1.2 Sklada se z jednoho originalu a dvou kopii rozdilnych barev. Original, ¢erny tisk, je
pro CBF. Prvni kopie, zeleny tisk, je pro druzstvo hosttl, druha kopie, Serveny tisk,
pripada domacimu tymu.

G.1.3 Zapisovatel vyplni:

e Jméno soutéze.

e Cislo utkani.

e Kategorie.

e Skupina bude vyplnéna pouze v pripadé, Ze se soutéz hraje na skupiny.
V opacném pripadé bude kolonka proskrtnuta.

e Datum, ¢as a misto utkani.

e Jméno hlavniho poradatele.

e Jména prvniho, druhého a prip. tretino rozhod¢iho, jméno komisare.

Poznamka: 1. Kategorie musi byt oznaceny takto: muzi, zeny, juniofi, juniorky,
kadeti, kadetky, zaci U15, zakyné U15, zaci U14, zakyné U14,
minizaci U13 (U12, U11), minizakyné U13 (U12, U11).

2.V pripadé, ze nékteré kolonky nebudou vypinény (napf.
nepfitomnost komisare), budou proskrinuty.

CESKA BASKETBALOVA FEDERACE

Zapis o utkani v basketbalu

DRUZSTVO A....BK SEVER eeeeeeeeeanns DRUZSTVO B....BCIH. ..o
SOUTE? B KATEGORIE ZENY misto HALA ROSNICKA, BRNO  pryni rozvooei  NOVAK, J.
Z L DATUM 1102006 ................ DRUHY RozHoocl . MUSIL, K.

SKUPINA €ISLO UTKANI 5 hooma 10:00 — TRET, ROZHODE o
i pokapare. DOLEZEL, K. KOMISAR  Trmeminsr i

G.1.4

G.1.5

G.1.6

G.1.7

Obrazek 17  Zahlavi zapisu CBF

Do prvniho sloupce zapisovatel zapiSe hracovo prijmeni a dale jeho jméno. Hradi
jsou zapsani v poradi vzestupné podle &isla hrace na dresu.

Kapitan druzstva bude oznac¢en ,,C“. VSichni hrac¢i pendlujici do druzstva musi byt
oznaceni za jménem hrace velkym ,,P“, vSichni hraci hostujici do druzstva musi byt
v téze rubrice oznaceni velkym ,H“ (hostovani do stejné vékové kategorie), ,,HM*
(hostovani z nizsi vékové kategorie). Za oznaceni odpovida trenér druzstva.

Do druhého sloupce zapise ¢isla hracu, ktera budou po dobu utkani pouzivat. Ma-
li druzstvo méné jak 12 hracl, zapisovatel po podpisu trenéra druzstva zbylé
kolonky jednotlivé proskrine vodorovnou ¢arou. V dolni ¢asti prostoru druzstev
zapiSe zapisovatel jména hlavniho trenéra a jeho prvniho asistenta. V pripadé, ze
prvni asistent nebude pritomen, kolonka bude proskrtnuta.

Hlavni trenér oznaci 5 hracu, ktefi nastoupi do utkani, vepsanim malého ,x* do
kolonky ve sloupci N vedle &isel hraca.
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DRUZSTVO A BKSEVER ......................................

ODDECHOVY CAS CHYBY DRUZSTVA

7= osposi () [1]4]4]5] @ [2[2]3]8]
81410 ospoBi 3 [2[2[7[8] @ [1]4110=]
=[=I=| PRODLOUZENI

CisLo CHYBY

PRIJMENI A JMENO N

HRACE 1 2 3 4 5
NOVAK, DAVID 4 (@135
VLACH, TOMAS "c" | 5 |®
Iko€i, MAREK 6 (@ 2]3)]10]1
SEDLAK, JIRI 7 (X [4]4)]2[9|4—
IPRIBYL, JAN  "HM"| 9
IMALY, JIRi 10 |® 4 [5]8]
TUREK, ONDREJ "H" | 12 | | 1
VLACH, VLADIMIR 15 | X | 8|10/ 7] 24|6D—
IMACEK, MARTIN 18 | X |2,

TRENER  HLAVNI, M. 25[ 88—
ASISTENT SPEJLKA, J.

Obrazek 18 Druzstva v zapisu CBF

G.1.8  Zapocitatelné oddechové cCasy se zaznamenavaji zapsanim minuty, kdy si
oddechovy ¢as hlavni trenér vybral.

G.1.9 Na konci kazdé poloviny utkani a prodlouzeni budou nevybrané oddechové Casy
proskrtnuty dvéma vodorovnymi rovnobéznymi ¢arami. V pripadé, ze se prodlouzeni
nehralo, budou kolonky pro prodlouzeni proskrtnuty také dvéma vodorovnymi
rovnobéznymi ¢arami. V pripadé, ze druzstvu nebude pridélen prvni oddechovy ¢as
pred poslednimi dvéma minutami druhého polo¢asu, zapisovatel proskrtne kolonku
pro prvni oddechovy Cas.

G.1.10 Zaznam vSech chyb se provadi takto:

e Osobni chyba bude zaznamenana ¢islem minuty, v niz se hra¢ chyby dopustil.

e Jakakoli chyba, za kterou nasleduje trestny hod nebo hody, se znaci pfridanim
odpovidajiciho poctu trestnych hodd (1, 2, 3) do pravého dolniho indexu.

e Technicka chyba bude vyznac¢ena minutou s hornim pravym indexem , T*.

e Technicka chyba hlavnimu trenérovi bude vyzna¢ena minutou s hornim pravym
indexem ,,C“.

e Technicka chyba, kterou je potrestan hlavni trenér z jakéhokoli jiného divodu
(chyba prvniho asistenta, nahradnik(), se oznaci minutou s hornim pravym indexem
~B.

e Nesportovni chyba bude vyznaéena minutou s hornim pravym indexem ,,U“.

e Diskvalifikujici chyba bude vyznac¢ena minutou s hornim pravym indexem ,,.D*.

e V pripadé, ze je hrac¢ (pro dvé nesportovni nebo dvé technické chyby nebo 1
nesportovni a jednu technickou chybu) diskvalifikovan do konce zapasu, bude do
jeho radku za posledni chybu zapsano “GD”. V pripadé, ze je hlavni trenér nebo
prvni asistent (pro 2 nebo 3 technické chyby) diskvalifikovan do konce zapasu,
bude ,,GD* zapsano do jeho radku pred kolonky pro zapis chyb.
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G.1.11

G.1.12

Vsechny chyby proti obéma druzstviim, nasledované tresty stejné vahy a zrusené
podle Cl. 42 (Zvlastni situace), jsou oznaéeny pfidanim malého ,,c* na misto zapisu
poctu trestnych hodu.

Pro kazdou c&tvrtinu jsou vyhrazeny &tyfi kolonky (bezprostiedné pod jménem
druzstva a nad jmény hract) k zapisu chyb druzstva.

Kdykoliv se hra¢ dopusti chyby at osobni, technické, nesportovni nebo
diskvalifikujici (vyjma Cl. 39 Sarvatky), zapisovatel ji zapiSe vyznacenim minuty do
prislusné kolonky druzstva hrace, ktery se chyby dopustil.

Zapisovatel zapisuje pribézné soucet bodl dosazeny kazdym druzstvem.

V zapise jsou sloupce pro prubézny stav utkani. Kazdy sloupec obsahuje
5 vertikalnich kolonek.

Nad dvé kolonky vlevo nadepise to druzstvo (A pro domaci, B pro hosty), které bude
v prvnim polocase Utocit zprava doleva, nad dvé kolonky vpravo nadepiSe to
druzstvo, které bude v prvnim polo¢ase utocit zleva doprava. Prostredni sloupec je
uréeny pro zapisovani minuty zmény stavu utkani. Ta bude uvedena pouze, kdyz
bude dosazeno prvniho kose v minuté.

Do prvni kolonky u druzstev A (B) zapisuje ¢isla hract, do druhé kolonky u druzstev
A (B) zapisuje body, kterych druzstva dosahla.

Zapisovatel: A Ml B
Pripocte body za kos dosazeny ze hry k predchozimu stavu. 9 @ )
Zapsan bude novy celkovy soucet bodl pravé dosazeny 12(5
druzstvem. 14l1
Poté do prvni kolonky u tohoto druzstva zapise éislo hrace, -
ktery kos ze hry nebo z trestného hodu zaznamenal. 87
Kazda zména stavu bude uvadéna na novém radku. [ 8]l
Trestné hody budou vyznaceny Cdislem hrace, ktery je 15(10/4
provadeél, a budou zleva ohrani¢eny zavorkou. V pripadé, ze je 9@
trestny hod opakovan, bude zapsan pouze vysledek nového 7/(10!6
trestného hodu. 8 11110
Tribodovy kos bude oznacen zakreslenim kruhu kolem nového N
souctu bodu v prislusném sloupci. ale ]

V polocase dojde k otoceni sloupcll. Pod stav 2. ¢tvrtiny 2 6

zapisovatel zapiSe pres dva radky pismeno B do sou¢asného 11618
sloupce A. Analogicky dojde k zaméné sloupce B za A. Pod 4713
pismena zapiSe stav druzstev. 14| 3
Na zadatku 2. a 4. d&turtiny a eventudlné prodlouzeni A15]|
zapisovatel pokracuje v zapisu od bodu preruseni. 4116 (10
Na konci kazdé ctvrtiny nebo prodlouzeni zapisovatel nakresli 4 \13
pfes cely fadek souvislou horizontalni ¢aru pod posledni 7l (14
soudet bodll apod ni zapide do uréenych sloupct (A, B) [L5/17[9
konec¢ny stav jednotlivych druzstev pres dva radky. Tento 4=7/" 1 4 ]4
soucet podtrhne jednou souvislou ¢arou, na konci utkani pak ZAE
dvéma souvislymi Carami. Dale nakresli diagonalni ¢ary k A_
dolnim okrajiim sloupce kazdého druzstva, aby vyskrtl zbyvajici il
prostor k zaznamu prtibézného stavu, pokud neni potieba |=[14] |=]17
popsat udélené technické nebo diskvalifikujici chyby, 14{16|2
popfipadé jiné okolnosti vztahujici se k utkani. 5119
Na konci kazdé c¢tvrtiny nebo prodlouzeni zapiSe zapisovatel )
podet bodi dosazeny obéma druzstvwy za tuto &tvrtinu nebo  OPrazek 19
Konecny stav v

prodlouzeni na prislusné misto ve spodni ¢asti zapisu. zépisu CBF
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e |hned po konci utkani na zacatek kolonky ,,Podpis kapitana v pfripadé protestu”
napisSe do zavorky presny ¢as konce utkani (hh:mm).
e Na konci utkani zapisovatel zaznamena konec¢ny stav spolu se jménem vitézného

druzstva.
Zapisovatel NDAVID ............................................. !
" | 4
Asistent zapisovatele . DSTARY .................................... I \L
. T
Casoméfic B2i00 1 | S ——————_#
waiic 247 S KEINES e Sitv DA e s, B rerBerre B i B B
18 10 14 11
UL 5 7 UV RS B s dinraesvis A L SR
1. rozhod¢i ,"_“7‘(,( ........... y_ ........................................
Stav vsech prodlouzeni A rnsaiianene B e TR
2. rozhoddi ... ... 3. 10ZhodCi i Kone¢ny vysledek Druistvo A....... 49 ver DrUIStVO B....... 3.
Podpis kapitana v pripadé protestu .....ooiviiiiniiiiiiiiiiiiiinn. Jméno vitézného druzstva ..... B KSEVER o

Obrazek 20 Dolni ¢ast zapisu CBF

KONEC PRAVIDEL
A
POSTUPU PRI UTKANI
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	Pravidlo jedna - Utkání
	Čl. 1 Definice
	1.1 Basketbalové utkání
	Utkání je řízeno rozhodčími, rozhodčími u stolku a komisařem, pokud je přítomen.
	1.2 Odpovědnost účastníků
	Všichni účastníci utkání, rozhodčí u stolku, techničtí delegáti/komisaři, pokud jsou přítomni, všichni členové družstva oprávněni hrát, hlavní trenéři a ostatní osoby doprovázející družstvo musí přispívat k hladkému průběhu utkání a vždy se od nich oč...
	1.3 Koš: soupeřův / vlastní
	Koš, na který družstvo útočí, je koš soupeře a koš, který družstvo brání, je koš vlastní.
	1.4 Vítěz utkání
	Vítězem utkání je to družstvo, které docílilo větší počet bodů v zápase na konci hrací doby.
	Pravidlo dvě – Hřiště a vybavení
	Čl. 2 Hřiště
	2.1 Hřiště
	2.2 Podlaha
	2.3 Zadní část hřiště
	Zadní část hřiště družstva zahrnuje vlastní koš, přední část desky a tu část hřiště, která je omezena koncovou čarou za vlastním košem, postranními čarami a středovou čarou.
	2.4 Přední část hřiště
	Přední část hřiště družstva zahrnuje soupeřův koš, přední část desky a tu část hřiště ohraničenou koncovou čarou za soupeřovým košem, postranními čarami a vnitřním okrajem středové čáry bližším soupeřově koši.
	2.5 Čáry
	2.5.1 Hraniční čáry
	2.5.2 Středová čára, středový kruh a půlkruhy vymezeného území
	2.5.3 Čáry trestného hodu, vymezená území, místa pro doskakování při trestných hodech
	2.5.4 Tříbodové území
	2.5.5 Území lavičky družstva
	2.5.6 Čáry pro vhazování
	2.5.7 Území půlkruhu proti prorážení
	2.6 Umístění stolku zapisovatele a židlí pro střídání (Obrázek 4)
	Čl. 3  Vybavení
	Pravidlo tři - družstva
	Čl. 4 Družstva
	4.1 Definice
	4.1.1 Člen družstva má právo hrát, jestliže je schváleným členem družstva tak, jak je stanoveno v předpisech organizačního orgánu soutěže včetně dodržení pravidel věkového limitu.
	4.1.2 Člen družstva je oprávněn hrát, když je zapsán do zápisu před začátkem utkání, není diskvalifikován a nedopustil se pěti chyb.
	4.1.3 Během hrací doby je člen družstva:
	4.1.4 Během přestávky jsou všichni členové družstva, kteří jsou oprávněni hrát, považováni za hráče.
	4.2 Pravidlo
	4.2.1 Každé družstvo se skládá z:
	4.2.2 Během hrací doby může být na hřišti 5 členů každého družstva a mohou být vystřídáni.
	4.2.3 Náhradník se stane hráčem a hráč náhradníkem, když:
	4.3 Dresy
	4.3.1 Dresy všech členů družstva se skládají z:
	4.3.2 Trička dresů všech členů družstva jsou číslována na přední a zadní straně jasnými čísly barvy kontrastující s barvou triček.
	4.3.3 Družstva musí mít minimálně dvě sady triček a:
	4.4 Jiná výbava
	4.4.1 Veškerá hráči použitá výbava musí odpovídat basketbalové hře. Jakákoli výbava, která je určena ke zvýšení výšky hráče nebo jeho dosahu nebo poskytuje jakoukoli nesportovní výhodu, není povolena.
	4.4.2 Hráči nesmí nosit výbavu (předměty), která může způsobit zranění ostatním hráčům.
	4.4.3 Během utkání může mít hráč boty jakékoli barevné kombinace. Nejsou dovolena žádná blikající světla, reflexní materiál nebo další ozdobné prvky.
	4.4.4 Během utkání nesmí hráč zobrazovat na svém těle, na vlasech ani jinde žádné obchodní, reklamní nebo charitativní jméno, značku, logo nebo jiné označení.
	4.4.5 Jakákoli jiná výbava nevyjmenovaná v tomto článku musí být nejdříve schválena Technickou komisí FIBA.
	Čl. 5 Hráči: Zranění a asistence
	5.1 V případě zranění hráčů mohou rozhodčí zastavit hru.
	5.2 Jestliže je hráč zraněn a míč je živý, počkají rozhodčí se zapískáním, dokud družstvo, které má míč pod kontrolou, nehodí na koš, neztratí kontrolu míče, nevezme míč ze hry nebo dokud se míč nestane mrtvým, ledaže by žádné družstvo přerušením neby...
	5.3 Jestliže zraněný hráč nemůže ihned pokračovat ve hře (přibližně během 15 vteřin) nebo je mu poskytnuto ošetření nebo je mu poskytnuta jakákoli asistence od jeho hlavního trenéra, jeho asistentů trenéra, náhradníků, vyloučených hráčů a nebo člena j...
	5.4 Hlavní trenér, asistenti trenéra, náhradníci, vyloučení hráči a osoby doprovázející družstvo mohou vstoupit do hřiště pouze s povolením rozhodčího, aby ošetřili zraněného hráče předtím, než bude vystřídán.
	5.5 Lékař může vstoupit do hřiště bez povolení rozhodčího, pokud podle jeho mínění zraněný hráč potřebuje okamžité lékařské ošetření.
	5.6 Během hry každý hráč, který krvácí nebo má otevřenou ránu, musí být vystřídán. Tento hráč se může vrátit na hřiště pouze poté, co bylo krvácení zastaveno, zraněná část ošetřena a otevřená rána úplně a spolehlivě zakryta.
	5.7 Jestliže se zraněný nebo krvácející hráč nebo hráč s otevřenou ranou vzpamatuje během oddechového času kteréhokoli družstva, který je udělen dříve, než zazní signál časoměřiče pro střídání, může zůstat ve hře.
	5.8 Hráči, kteří byli hlavním trenérem označeni k zahájení hry nebo kterým bylo poskytnuto ošetření mezi trestnými hody, mohou být nahrazeni v případě zranění. V takovém případě je soupeř také oprávněn vyměnit stejný počet hráčů, pokud si to bude přát.
	Čl. 6 Kapitán: Povinnosti a práva
	6.1 Kapitán (CAP) je hráč, který je určen hlavním trenérem družstva jako zástupce družstva na hřišti. Může komunikovat s rozhodčími během hry a žádat informaci. Toto musí být provedeno zdvořilou formou a pouze tehdy, když je míč mrtvý a hodiny hry sto...
	6.2 Kapitán musí do patnácti (15) minut od skončení utkání informovat prvního rozhodčího v případě, že jeho družstvo protestuje proti výsledku utkání tím, že podepíše zápis v kolonce "Podpis kapitána v případě protestu".
	Čl. 7 Hlavní trenér a první asistent trenéra: Povinnosti a práva
	7.1 Nejméně 40 minut před plánovaným začátkem utkání předají trenéři nebo jejich zástupci zapisovateli seznam jmen a čísel členů družstva, kteří mají právo v utkání hrát, a současně jméno kapitána, hlavního trenéra a prvního asistenta trenéra. Všichni...
	7.2 Nejméně 10 minut před plánovaným začátkem utkání musí každý hlavní trenér potvrdit svým podpisem jména a čísla členů svého družstva a jména hlavního trenéra a prvního asistenta trenéra. Zároveň označí pět (5) hráčů, kteří zahájí utkání. Hlavní tre...
	7.3 Hlavní trenéři, asistenti trenérů, náhradníci, vyloučení hráči a osoby doprovázející družstvo jsou jedinými osobami, kterým je dovoleno sedět na lavičce družstva a zdržovat se v prostoru lavičky družstva. Během hrací doby musí všichni náhradníci, ...
	7.4 Hlavní trenér nebo první asistent trenéra mohou jít ke stolku zapisovatele během hry k získání statistických informací pouze, když je míč mrtvý a hodiny hry stojí.
	7.5 Hlavní trenér může během utkání zdvořilou formou komunikovat s rozhodčími za účelem získání informací pouze, když je míč mrtvý a hodiny hry stojí.
	7.6 Pouze hlavní trenér nebo první asistent trenéra (ale pouze jeden z nich) mohou stát během hry. Mohou oslovovat hráče během hry za předpokladu, že zůstávají uvnitř území lavičky družstva. První asistent trenéra nesmí komunikovat s rozhodčími.
	7.7 Má-li družstvo prvního asistenta trenéra, musí být jeho jméno uvedeno v zápise před začátkem utkání (podpis není nutný). Přebírá všechny povinnosti a práva trenéra, jestliže ten není schopen z jakýchkoli důvodů pokračovat ve své funkci.
	7.8 Když kapitán opustí hřiště, musí hlavní trenér oznámit rozhodčím číslo hráče, který bude kapitánem na hřišti.
	7.9 Kapitán může jednat jako hrající hlavní trenér, jestliže hlavní trenér není přítomen nebo jestliže nemůže pokračovat a není-li přítomen první asistent trenéra zapsaný v zápise, nebo ten nemůže později pokračovat. Musí-li kapitán opustit hřiště, mů...
	7.10 Hlavní trenér určí hráče k provedení trestného hodu svého družstva ve všech případech, kdy házející hráč není určen pravidly.
	Pravidlo čtyři – Pravidla hry
	Čl. 8 Hrací doba, nerozhodný výsledek a prodloužení
	8.1 Utkání se skládá ze 4 čtvrtin po 10 minutách.
	8.2 Přestávka trvá 20 minut před plánovaným začátkem utkání.
	8.3 Přestávky trvají 2 minuty mezi první a druhou (první poločas), třetí a čtvrtou čtvrtinou (druhý poločas) a před každým prodloužením.
	8.4 Přestávka mezi poločasy utkání trvá 15 minut.
	8.5 Přestávka začíná:
	8.6 Přestávka končí:
	8.7 Je-li stav utkání na konci čtvrté čtvrtiny nerozhodný, utkání bude pokračovat tolika prodlouženími po 5 minutách, kolik jich bude potřeba k rozhodnutí utkání.
	Jestliže je celkový stav obou zápasů v případě série hrané na 2 utkání stejný na konci druhého utkání, druhé utkání bude pokračovat tolika prodlouženími po 5 minutách, kolik jich bude potřeba k rozhodnutí utkání.
	8.8 Dojde-li k faulu těsně před koncem čtvrtiny nebo prodloužení, musí rozhodčí určit zbývající čas na hodinách hry. Hodiny hry musí ukazovat nejméně 0.1 vteřiny.
	8.9 Dojde-li k technické, nesportovní nebo diskvalifikující chybě během přestávky, případné trestné hody budou provedeny před začátkem následující čtvrtiny nebo prodloužení.
	Čl. 9 Začátek a konec čtvrtiny, prodloužení nebo utkání
	9.1 První čtvrtina začíná, když míč opustí ruku (ruce) prvního rozhodčího při vyhození míče při rozskoku ve středovém kruhu.
	9.2 Všechny ostatní čtvrtiny nebo prodloužení začínají, když je míč k dispozici hráči provádějícímu vhazování ze zámezí.
	9.3 Utkání nemůže začít, jestliže jedno nebo obě družstva nemají na hřišti 5 hráčů připravených ke hře.
	9.4 Ve všech utkáních první družstvo uvedené v zápise (domácí) bude mít při pohledu směrem do hřiště:
	9.5 Družstva si vymění poloviny hřiště pro rozcvičení a koše před druhou polovinou.
	9.6 Ve všech prodlouženích pokračují družstva ve hře na stejný koš jako ve čtvrté čtvrtině.
	9.7 Čtvrtina, prodloužení nebo utkání končí, když zazní signál konce čtvrtiny nebo prodloužení. Jestliže je deska vybavena po svém obvodu červenou světelnou signalizací, pak má tato přednost před zvukovým signálem.
	Čl. 10 Stav míče
	10.1 Míč může být buď živý nebo mrtvý.
	10.2 Míč se stane živým, když:
	10.3 Míč se stane mrtvým, když:
	10.4 Míč se nestává mrtvým a koš, je-li dosažen, platí, když:
	Čl. 11 Postavení hráče a rozhodčího
	11.1 Postavení hráče určuje místo, kde se hráč dotýká podlahy.
	11.2 Postavení rozhodčího je určeno stejným způsobem jako postavení hráče. Dotkne-li se míč rozhodčího, posuzuje se, jako by se dotkl podlahy v místě postavení rozhodčího.
	Čl. 12 Rozskok a alternativní držení míče
	12.1 Definice rozskoku
	12.1.1 Rozskok nastane, když rozhodčí vhodí míč mezi kterékoli dva protihráče.
	12.1.2 Držený míč nastane, když jeden nebo více hráčů obou družstev mají jednu nebo obě ruce pevně na míči tak, že žádný z nich nemůže míč získat bez nežádoucí hrubosti.
	12.2 Postup při rozskoku
	12.2.1 Během rozskoku se oba skákající hráči postaví oběma nohama dovnitř té poloviny kruhu, která je blíže jejich vlastnímu koši, s jednou nohou u středové čáry.
	12.2.2 Spoluhráči se nesmí postavit vedle sebe na obvodu kruhu, požádá-li soupeř o místo mezi nimi.
	12.2.3 Rozhodčí potom vyhodí míč vzhůru (vertikálně) mezi dva soupeře, a to výš, než mohou oba skákající při výskoku dosáhnout.
	12.2.4 Míč musí být dovoleně udeřen nejméně jedním ze skákajících hráčů poté, co míč začal padat směrem dolů.
	12.2.5 Žádný ze skákajících hráčů nemůže opustit své místo, dokud není míč dovoleně udeřen.
	12.2.6 Žádný ze skákajících hráčů nemůže míč chytit nebo se ho dotknout více než dvakrát, dokud se nedotkne jednoho z neskákajících hráčů nebo podlahy.
	12.2.7 Jestliže míč není udeřen alespoň jedním ze skákajících hráčů, rozskok se opakuje.
	12.2.8 Ostatní hráči nesmějí mít jakoukoli část těla na nebo nad kruhem (válcem), dokud není míč udeřen.
	12.3 Trest
	12.4 Situace rozskoku
	12.5 Definice alternativního držení
	12.5.1 Alternativní držení je metoda, jak se míč stane živým vhazováním místo rozskoku.
	12.6 Postup při alternativním držení
	12.6.1 Ve všech situacích rozskoku se družstva střídají v držení míče k vhazování ze zámezí z místa nejbližšího místu, kde k situaci rozskoku došlo, kromě místa přímo za deskou.
	12.6.2 Družstvo, které nezískalo první kontrolu živého míče po zahajovacím rozskoku na začátku utkání, bude oprávněno k prvnímu držení míče podle alternativního držení.
	12.6.3 Družstvo, které je oprávněno k příštímu alternativnímu držení na konci každé čtvrtiny nebo prodloužení, zahájí následující čtvrtinu nebo prodloužení vhazováním na prodloužené středové čáře naproti stolku zapisovatele, ledaže musí být vykonány d...
	12.6.4 Družstvo oprávněné k následujícímu vhazování podle alternativního procesu je označeno šipkou alternativního procesu, která ukazuje k soupeřovu koši. Směr šipky se mění okamžitě po skončení procesu alternativního držení.
	12.6.5 Přestupek vhazujícího družstva během vhazování při alternativním procesu způsobí, že družstvo ztratí alternativní vhazování. Šipka bude otočena okamžitě na znamení toho, že soupeř chybujícího družstva bude oprávněn k alternativnímu vhazování př...
	12.6.6 Chyba kteréhokoli družstva:
	Čl. 13 Jak se hraje míčem
	13.1 Definice
	13.2 Pravidlo
	13.3 Trest
	Čl. 14 Kontrola míče
	14.1 Definice
	14.1.1 Kontrola míče družstvem začíná, má-li hráč tohoto družstva živý míč pod kontrolou tím, že jej drží nebo s ním dribluje nebo má živý míč k dispozici.
	14.1.2 Kontrola míče družstvem pokračuje, když:
	14.1.3 Kontrola míče družstvem končí, když:
	Čl. 15 Hráč při hodu na koš
	15.1 Definice
	15.1.1 Střela na koš z pole nebo z trestného hodu je, když hráč drží míč v ruce (rukou) a pak jej hodí do vzduchu směrem k soupeřovu koši.
	15.1.2 Hod na koš při střele:
	15.1.3 Hod na koš ve spojitém pohybu při nájezdu do koše nebo při jiné střele v pohybu:
	15.1.4 Není vazba mezi počtem dovolených kroků a hodem na koš.
	15.1.5 Během pokusu o dosažení koše může mít hráč ruce drženy soupeřem a tím je mu bráněno v hodu. V tomto případě není podstatné, zda míč opustil ruku (ruce) házejícího.
	15.1.6 Jestliže hráč, který je faulován při hodu na koš, po faulu míč přihraje, není nadále považován za hráče při hodu na koš.
	Čl. 16 Koš: kdy je ho dosaženo a jeho hodnota
	16.1 Definice
	16.1.1 Koše je dosaženo tehdy, když živý míč padne shora do koše a zůstane v něm, nebo jím zcela propadne.
	16.1.2 Míč je považován za míč v koši, když je dokonce nejmenší částí svého objemu uvnitř koše a pod úrovní roviny horní části obroučky.
	16.2 Pravidlo
	16.2.1 Koš se započítá družstvu útočícímu na soupeřův koš, do kterého je míč vhozen, takto:
	16.2.2 Jestliže hráč vhodí míč náhodně do vlastního koše, 2 body budou zaznamenány kapitánovi soupeřova družstva na hřišti.
	16.2.3 Jestliže hráč úmyslně vhodí míč do vlastního koše, je to přestupek a koš se nepočítá.
	16.2.4 Jestliže hráč způsobí, že míč projde celým svým objemem košem zespodu, je to přestupek.
	16.2.5 Hodiny hry nebo hodiny hodu na koš musí ukazovat 0.3 (3 desetiny sekundy) nebo více, aby hráč získal kontrolu míče po vhazování nebo po doskoku po posledním trestném hodu a aby se mohl pokusit o střelu na koš z pole. Pokud hodiny hry nebo hodin...
	Čl. 17 Vhazování
	17.1 Definice
	17.1.1 Vhazování nastane, když je míč přihrán na hrací plochu hráčem v zámezí provádějícím vhazování.
	17.1.2 Vhazování:
	17.2 Postup
	17.2.1 Rozhodčí musí míč podat nebo jej dát k dispozici hráči provádějícímu vhazování. Může míč také hodit nebo přihrát o zem hráči provádějícímu vhazování za předpokladu, že:
	17.2.2 Hráč vhodí míč ze zámezí z místa nejblíže místu porušení pravidel nebo místu, kde byla hra zastavena, s výjimkou prostoru přímo za košem.
	17.2.3 Na začátku všech čtvrtin a prodloužení kromě první čtvrtiny bude vhazování provedeno na prodloužené středové čáře naproti stolku zapisovatele.
	17.2.4 Když hodiny hry ukazují 2:00 nebo méně na konci čtvrté čtvrtiny a každého prodloužení, má hlavní trenér družstva, které je oprávněno k vhazování ve své zadní části hřiště a které si vyžádalo oddechový čas, možnost určit, zda bude hra zahájena v...
	Jestliže se hlavní trenér rozhodne pro vhazování v přední části hřiště a původní vhazování v zadní části hřiště mělo být na:
	17.2.5 Po osobní chybě hráče družstva, které má živý míč pod kontrolou, nebo družstva, které je oprávněno k míči, bude hra zahájena vhazováním z místa nejblíže místu provinění.
	17.2.6 Po technické chybě bude hra zahájena vhazováním z místa nejblíže tomu, kde se nacházel míč v okamžiku, kdy byla zapískána technická chyba, pokud není v pravidlech uvedeno jinak.
	17.2.7 Po nesportovní nebo diskvalifikující chybě bude hra zahájena vhazováním na čáře pro vhazování v přední části hřiště naproti stolku, pokud není v pravidlech uvedeno jinak.
	17.2.8 Po šarvátce bude hra zahájena tak, jak je určeno v Čl. 39.
	17.2.9 Kdykoli míč padne do koše, ale koš z pole nebo z trestného hodu neplatí, bude hra zahájena vhazováním na prodloužené čáře trestného hodu.
	17.2.10 Po úspěšném koši ze hry nebo po úspěšném posledním trestném hodu:
	17.3 Pravidlo
	17.3.1 Hráč, který vhazuje, nesmí:
	17.3.2 Během vhazování ostatní hráči nesmí:
	17.3.3 Jestliže hodiny hry ukazují 2:00 nebo méně na konci čtvrté čtvrtiny nebo každého prodloužení, rozhodčí při provádění vhazování jako upozornění použije signál nedovoleného překročení hraniční čáry.
	17.4 Trest
	Čl. 18 Oddechový čas
	18.1 Definice
	18.2 Pravidlo
	18.2.1 Každý oddechový čas trvá 1 minutu.
	18.2.2 Oddechový čas může být udělen během příležitosti k oddechovému času.
	18.2.3 Příležitost k oddechovému času začíná:
	18.2.4 Příležitost k oddechovému času končí, když je míč k dispozici hráči k vhazování nebo k provedení prvního trestného hodu.
	18.2.5 Každému družstvu mohou být uděleny oddechové časy takto:
	18.2.6 Nevyužité oddechové časy nemohou být převedeny do dalšího poločasu nebo prodloužení.
	18.2.7 Oddechový čas se započítá družstvu, jehož hlavní trenér nebo první asistent trenéra o něj požádá první, kromě případu, kdy je poskytnut po soupeřově koši ze hry a jestliže nebylo zapískáno porušení pravidel.
	18.2.8 Oddechový čas nebude povolen družstvu, které dalo koš z pole, když hodiny hry ukazují 2:00 nebo méně na konci čtvrté čtvrtiny a každého prodloužení, pokud rozhodčí nepřerušili hru.
	18.3 Postup
	18.3.1 Pouze hlavní trenér nebo první asistent trenéra mají právo požádat o oddechový čas. Mohou navázat vizuální kontakt se stolkem zapisovatele nebo dojít ke stolku zapisovatele a jasně o něj požádat použitím dohodnutého znamení rukou.
	18.3.2 Žádost o oddechový čas může být odvolána pouze předtím, než zazní signál časoměřiče oznamující tuto žádost.
	18.3.3 Období oddechového času:
	18.3.4 Jakmile nastane příležitost k oddechovému času, časoměřič oznámí rozhodčím svým signálem, že si družstvo vyžádalo oddechový čas.
	18.3.5 Během oddechového času a přestávky před začátkem druhé a čtvrté čtvrtiny nebo každého prodloužení je hráčům dovoleno opustit hřiště a sedět na lavičce družstva a osobám, které mohou sedět na lavičce, je dovoleno vstoupit do hřiště za předpoklad...
	18.3.6 Jestliže je požádáno o oddechový čas kterýmkoliv družstvem potom, co byl míč dán k dispozici hráči k provedení trestných hodů pro první trestný hod, oddechový čas bude udělen, pokud:
	Čl. 19 Střídání
	19.1 Definice
	19.2 Pravidlo
	19.2.1 Družstvo může střídat hráče během příležitosti ke střídání.
	19.2.2 Příležitost ke střídání začíná:
	19.2.3 Příležitost ke střídání končí, když je míč k dispozici hráči k vhazování nebo k provedení prvního trestného hodu.
	19.2.4 Hráč, který byl právě vystřídán, se nemůže vrátit do hry, a náhradník, který se stal právě hráčem, nemůže opustit hru, dokud se míč nestane znovu mrtvým poté, co běžel čas, s výjimkou situací:
	19.2.5 Střídání nebude povoleno družstvu, které dalo koš ze hry, po kterém jsou hodiny hry zastaveny, když ukazují 2:00 nebo méně na konci čtvrté čtvrtiny a každého prodloužení, pokud rozhodčí nepřerušili hru.
	19.2.6 Jestliže je hráč ošetřen nebo je mu poskytnuta jakákoli asistence, musí být vystřídán, ledaže by družstvo muselo pokračovat s méně než pěti hráči na hřišti.
	19.3 Postup
	19.3.1 Pouze náhradník má právo požádat o střídání (ne hlavní trenér nebo první asistent trenéra). Osobně přijde k zapisovateli a požádá jasně o střídání pravidly určeným signálem rukama nebo si sedne na židli pro střídání. Musí být připraven hrát oka...
	19.3.2 Žádost o střídání může být zrušena pouze před zazněním signálu časoměřiče oznamujícím tuto žádost.
	19.3.3 Jakmile nastane příležitost ke střídání, časoměřič oznámí rozhodčím svým signálem, že bylo požádáno o střídání.
	19.3.4 Náhradník musí zůstat za hraniční čarou, dokud rozhodčí nezapíská a nedá mu znamení ke střídání a povolení vstoupit na hřiště.
	19.3.5 Hráč, který je střídán, se nemusí hlásit ani rozhodčímu ani časoměřiči. Může jít přímo k lavičce družstva.
	19.3.6 Střídání musí být dokončeno co nejrychleji. Hráč, který se dopustil pěti chyb nebo byl diskvalifikován, musí být vystřídán co nejrychleji (ne více než během 30 vteřin). Jestliže podle názoru rozhodčího nastane zbytečné zdržení, bude nařízen odd...
	19.3.7 Je-li střídání vyžádáno během oddechového času nebo o přestávce jiné než o přestávce mezi poločasy, musí se střídající ohlásit časoměřiči před vstupem do hry.
	19.3.8 Jestliže hráč, který má provádět trestné hody, musí být vystřídán, protože:
	19.3.9 Jestliže je požádáno o střídání kterýmkoliv družstvem potom, co byl míč dán k dispozici hráči k provedení prvního trestného hodu, střídání bude povoleno, pokud:
	Čl. 20 Zrušení utkání
	20.1 Pravidlo
	20.2 Trest
	20.2.1 Vítězství je přiznáno soupeři s výsledkem 20:0. Dále družstvo, které prohraje, nedostane žádný bod do klasifikace.
	20.2.2 V sérii dvou zápasů (doma a venku) na celkový počet bodů a pro play-off (hrané na 2 vítězství) družstvo, které prohrálo zrušením utkání v prvním, druhém nebo třetím utkání, ztratí celou sérii nebo play-off „zrušením". Toto se neaplikuje na play...
	20.2.3 Jestliže je družstvu v rámci turnaje zrušeno druhé utkání, bude družstvo diskvalifikováno z turnaje a výsledky všech zápasů tohoto družstva budou zrušeny.
	Čl. 21 Nedohrání utkání
	21.1 Pravidlo
	21.2 Trest
	21.2.1 Jestliže družstvo, v jehož prospěch je utkání ukončeno, vede, stav utkání zůstane. Jestliže družstvo, v jehož prospěch je utkání ukončeno, nevede, bude konečný výsledek 2:0. Poražené družstvo dostane 1 bod do klasifikace.
	21.2.2 V sérii dvou zápasů (doma a venku) na celkové skóre družstvo, které prohrálo nedohráním utkání v prvním nebo druhém utkání, ztratí sérii „nedohráním“.
	Pravidlo pět - Přestupky
	Čl. 22 Přestupky
	22.1 Definice
	22.2 Trest
	Čl. 23 Hráč v zámezí a míč v zámezí
	23.1 Definice
	23.1.1 Hráč je v zámezí, když se kteroukoli částí svého těla dotýká podlahy nebo jakéhokoli jiného předmětu kromě hráče na, nad nebo vně hraniční čáry.
	23.1.2 Míč je v zámezí, když se dotýká:
	23.2 Pravidlo
	23.2.1 Míč jde do zámezí vinou hráče, který se jej dotkl poslední předtím, než se dostal do zámezí, dokonce i v případě, že se poté míč dotkne něčeho jiného než hráče předtím, než jde do zámezí.
	23.2.2 Je-li míč v zámezí proto, že se ho dotkl hráč nebo byl tečován hráčem, který je na nebo za hraniční čarou, pak tento hráč způsobil, že je míč v zámezí.
	23.2.3 Jestliže se hráč (hráči) při drženém míči pohne (pohnou) do zámezí nebo do své zadní poloviny hřiště, pak nastane situace rozskoku.
	Čl. 24 Driblink
	24.1 Definice
	24.1.1 Driblink je pohyb živého míče způsobený hráčem, který má míč pod kontrolou a který hází, odráží, kutálí nebo dribluje míč po podlaze.
	24.1.2 Driblink začíná, když hráč mající živý míč pod kontrolou na hřišti hází, odráží, kutálí nebo dribluje míč po podlaze a dotkne se jej opět dříve, než se ho dotkne jiný hráč.
	24.1.3 Hráč, který náhodně ztratí a pak opět získá kontrolu živého míče na hřišti, je považován za hráče, kterému náhodně vypadl míč.
	24.1.4 Následující není driblinkem:
	24.2 Pravidlo
	Čl. 25 Kroky
	25.1 Definice
	25.1.1 Kroky jsou nedovolený pohyb jedné nohy nebo obou nohou v jakémkoliv směru nad omezení vyjmenovaná v tomto článku, zatímco hráč drží živý míč na hřišti.
	25.1.2 Obrátka je dovolený pohyb, při kterém hráč, který drží živý míč na hřišti, jednou nebo vícekrát vykročí stejnou nohou v kterémkoli směru, zatímco druhá noha, zvaná obrátková, zůstává ve styku s podlahou na stále stejném místě.
	25.2 Pravidlo
	25.2.1 Stanovení obrátkové nohy hráče, který chytí živý míč na hřišti:
	25.2.2 Hráč, který padá, leží nebo sedí na podlaze:
	Čl. 26 3 vteřiny
	26.1 Pravidlo
	26.1.1 Hráč nesmí zůstat déle než 3 po sobě jdoucí vteřiny v soupeřově vymezeném území, jestliže má jeho družstvo živý míč pod kontrolou v přední části hřiště a hodiny hry běží.
	26.1.2 Ohled musí být brán na hráče, který:
	26.1.3 Aby se hráč dostal mimo vymezené území, musí se oběma nohama dotknout podlahy vně vymezeného území.
	Čl. 27 Těsně bráněný hráč
	27.1 Definice
	27.2 Pravidlo
	Čl. 28 8 vteřin
	28.1 Pravidlo
	28.1.1 Kdykoli:
	musí toto družstvo během 8 vteřin zahrát míč do své přední části hřiště.
	28.1.2 Družstvo zahraje míč do své přední části hřiště, když:
	28.1.3 Období 8 vteřin pokračuje ve zbývajícím čase, když družstvo, které mělo předtím míč pod kontrolou, je oprávněno k vhazování ze zámezí v zadní části hřiště jako výsledek:
	Čl. 29 Hodiny hodu na koš
	29.1 Pravidlo
	29.1.1 Kdykoli:
	musí jeho družstvo během 24 vteřin vystřelit na koš z pole.
	29.1.2 Když je vystřeleno na koš těsně před koncem období hodin hodu na koš a signál hodin hodu na koš zazní, zatímco je míč ve vzduchu:
	29.2 Postup
	29.2.1 Po rozskoku nebo po vhazování na prodloužené středové čáře naproti stolku zapisovatele na začátku každé čtvrtiny nebo prodloužení, jakmile získá hráč kontrolu míče na hřišti bez ohledu na to, zda se tak stane v přední nebo zadní části hřiště, b...
	29.2.2 Hodiny hodu na koš budou znovu nastaveny, kdykoli je hra rozhodčími zastavena:
	29.2.3 Hodiny hodu na koš budou znovu nastaveny, kdykoli je soupeři přiznáno vhazování ze zámezí poté, co je hra přerušena rozhodčími pro chybu nebo přestupek (včetně míče v zámezí) způsobené družstvem majícím míč pod kontrolou.
	29.2.4 Jestliže je hra zastavena rozhodčími pro udělení technické chyby družstvu, které má míč pod kontrolou, bude hra znovu zahájena nejblíže místu přerušení. Hodiny hodu na koš nebudou znovu nastaveny a budou pokračovat v měření od okamžiku přerušení.
	29.2.5 Když hodiny hry ukazují 2:00 nebo méně na konci čtvrté čtvrtiny a každého prodloužení, má hlavní trenér družstva, které je oprávněno k vhazování ve své zadní části hřiště a které si vyžádalo oddechový čas, možnost určit, zda bude hra zahájena v...
	Po oddechovém čase bude vhazování provedeno takto:
	29.2.6 Jestliže je družstvu přiznáno vhazování na čáře pro vhazování v přední části hřiště jako součást trestu za nesportovní nebo diskvalifikující chybu, hodiny hodu na koš budou znovu nastaveny na 14 vteřin.
	29.2.7 Poté, co se míč dotkl obroučky soupeřova koše, hodiny hodu na koš budou znovu nastaveny:
	29.2.8 Když signál hodin hodu na koš zazní omylem, zatímco má družstvo míč pod kontrolou nebo když nemá žádné družstvo míč pod kontrolou, signál bude zanedbán a hra pokračuje.
	Čl. 30 Zahrání míče do zadní části hřiště
	30.1 Definice
	30.1.1 Družstvo má živý míč pod kontrolou ve své přední části hřiště, když:
	30.1.2 Družstvo mající živý míč pod kontrolou v přední části hřiště způsobí nedovolené zahrání míče do zadní části hřiště, jestliže hráč tohoto družstva je poslední, kdo se dotkl míče ve své přední části hřiště a míče se poté jako první dotkne hráč st...
	Toto omezení platí pro všechny situace v přední části hřiště včetně vhazování ze zámezí. Ale nevztahuje se na hráče, který se odrazí ze své přední poloviny hřiště, získá novou kontrolu míče pro družstvo, zatímco je stále ve vzduchu, a dopadne s míčem ...
	30.2 Pravidlo
	Družstvo, které má živý míč pod kontrolou, nesmí nedovoleně zahrát míč do své zadní části hřiště.
	30.3 Trest
	Míč je přiznán soupeři ke vhazování ze zámezí v jeho přední části hřiště v bodě nejblíže přestupku s výjimkou prostoru přímo za deskou.
	Čl. 31 Ovlivnění směřování míče ke koši a srážení míče
	31.1 Definice
	31.1.1 Střela na koš z pole nebo z trestného hodu:
	31.2 Pravidlo
	31.2.1 Ovlivnění směřování míče ke koši během střely na koš z pole nastává, když se hráč dotkne míče, který je zcela nad rovinou obroučky:
	31.2.2 Ovlivnění směřování míče ke koši během trestného hodu nastává, když se hráč dotkne míče, který letí ke koši, před dotekem obroučky.
	31.2.3 Omezení o ovlivnění směřování míče ke koši jsou aplikována do okamžiku:
	31.2.4 Srážení míče nastává, když:
	31.2.5 Jestliže:
	31.3 Trest
	31.3.1 Dopustí-li se tohoto přestupku útočník, nemohou být přiznány žádné body. Míč bude přiznán soupeři pro vhazování ze zámezí na prodloužené čáře trestného hodu, pokud není těmito pravidly stanoveno jinak.
	31.3.2 Dopustí-li se tohoto přestupku obránce, útočícímu družstvu jsou přiznány:
	31.3.3 Jestliže se přestupku ovlivnění směřování míče ke koši dopustí obránce během posledního trestného hodu, bude útočícímu družstvu přiznán jeden (1) bod a následně bude udělena technická chyba tomuto obránci.
	Pravidlo šest - Chyby
	Čl. 32 Chyby
	32.1 Definice
	32.1.1 Chyba je porušení pravidel zahrnující nedovolený fyzický kontakt hráče se soupeřem a/nebo nesportovní chování.
	32.1.2 Družstvu může být odpískán jakýkoli počet chyb. Bez ohledu na trest je každá chyba zapsána viníkovi do zápisu a potrestána podle těchto pravidel.
	32.1.3 Jestliže dojde k chybě poté, co se míč stal mrtvým, když:
	Čl. 33 Kontakt: Obecné principy
	33.1 Princip válce
	33.2 Princip vertikality
	33.3 Dovolené obranné postavení
	33.4 Bránění hráče, který má míč pod kontrolou
	33.5 Bránění hráče, který nemá míč pod kontrolou
	33.6 Hráč, který je ve vzduchu
	33.7 Clonění: Dovolené a nedovolené
	33.8 Prorážení
	33.9 Blokování
	33.10 Území půlkruhu proti prorážení
	33.11 Kontakt se soupeřem rukou (rukama) a/nebo paží (pažemi)
	33.12 Hra posta
	33.13 Nedovolené bránění zezadu
	33.14 Držení
	33.15 Strkání
	33.16 Předstírání faulu
	Předstírání faulu je jakákoli akce hráče, kdy se pokouší vytvořit dojem, že byl faulován, nebo dělá teatrální přehnané pohyby k vytvoření dojmu, že byl faulován, a tím získat výhodu.
	Čl. 34 Osobní chyba
	34.1 Definice
	34.1.1 Osobní chyba je hráčův nedovolený kontakt se soupeřem, když je míč živý nebo mrtvý.
	34.1.2 Throw-in foul je osobní chyba bránícího hráče na soupeře, ke které dojde, když hodiny hry ukazují 2:00 nebo méně na konci čtvrté čtvrtiny a každého prodloužení, a když je míč v zámezí pro vhazování a je stále v rukou rozhodčího nebo je dán k di...
	34.2 Trest
	34.2.1 Dopustí-li se chyby na hráče, který není v hodu na koš:
	34.2.2 Dopustí-li se chyby na hráče, který je v hodu na koš, házejícímu hráči bude přiznán počet trestných hodů následovně:
	34.2.3 Jestliže se družstvo dopustí throw-in foulu:
	Čl. 35 Oboustranná chyba
	35.1 Definice
	35.1.1 Oboustranná chyba je situace, v níž se 2 soupeři dopustí buď osobní, nebo nesportovní/diskvalifikující chyby vůči sobě navzájem přibližně ve stejné době.
	35.1.2 Aby byly dvě chyby považovány za oboustrannou chybu, musí platit:
	35.2 Trest
	Čl. 36 Technická chyba
	36.1 Pravidla chování
	36.1.1 Správné vedení utkání vyžaduje plnou a loajální spolupráci všech hráčů, hlavních trenérů, prvních asistentů trenérů, náhradníků, vyloučených hráčů a osob doprovázejících družstvo s rozhodčími, s rozhodčími u stolku a komisařem, pokud je přítomen.
	36.1.2 Obě družstva jsou oprávněna učinit vše k dosažení vítězství, ale pouze ve sportovním duchu a ve smyslu fair play.
	36.1.3 Jakékoli úmyslné nebo opakované porušení této spolupráce nebo sportovního ducha a smyslu těchto pravidel se považuje za technickou chybu.
	36.1.4 Rozhodčí může zabránit technickým chybám udělením varování členům družstev, nebo dokonce přehlédnutím menších technických provinění, která jsou jasně neúmyslná a nemají přímý vliv na hru, pokud se ovšem neopakuje stejné provinění po varování.
	36.1.5 Jestliže technické provinění je zjištěno až poté, co se míč stal živým, hra bude zastavena a bude udělena technická chyba. Trest bude proveden, jakoby se chyba stala v okamžiku, kdy byla technická chyba udělena. Cokoli se stane mezi technickým ...
	36.2 Definice
	36.2.1 Technická chyba hráče je chyba hráče, která není způsobena kontaktem se soupeřem, a zahrnuje mimo jiné následující chování:
	36.2.2 Technická chyba jakékoli osoby oprávněné sedět na lavičce je chyba zaviněná nezdvořilou komunikací nebo dotekem s rozhodčími, komisařem, rozhodčími u stolku nebo se soupeři nebo porušením pravidel administrativního charakteru.
	36.2.3 Hráč bude diskvalifikován do konce utkání, jestliže jsou mu uděleny 2 technické chyby, nebo 2 nesportovní chyby, nebo jedna technická a jedna nesportovní chyba.
	36.2.4 Hlavní trenér bude diskvalifikován do konce utkání, když:
	36.2.5 Jestliže byl hráč nebo hlavní trenér diskvalifikován podle Čl. 36.2.3 nebo Čl. 36.2.4, pak technická chyba bude jedinou chybou, která bude potrestána, a žádné další tresty za diskvalifikaci nebudou uděleny.
	36.3 Trest
	36.3.1 Jde-li o technickou chybu:
	36.3.2 Soupeři bude přiznán 1 trestný hod. Hra bude znovu zahájena následovně:
	Čl. 37 Nesportovní chyba
	37.1 Definice
	37.1.1 Nesportovní chyba je kontakt hráčem, který podle mínění rozhodčího je:
	37.1.2 Rozhodčí musí posuzovat nesportovní chyby stejným způsobem během celého utkání a musí posoudit pouze akci.
	37.2 Trest
	37.2.1 Nesportovní chyba bude zapsána provinivšímu se hráči.
	37.2.2 Hráči, který byl faulován, se přiznají trestné hody následované:
	37.2.3 Hráč bude diskvalifikován do konce utkání, když jsou mu uděleny 2 nesportovní chyby, nebo 2 technické chyby, nebo jedna technická a jedna nesportovní chyba.
	37.2.4 Jestliže byl hráč diskvalifikován podle Čl. 37.2.3, pak nesportovní chyba bude jedinou chybou, která bude potrestána, a žádné další tresty za diskvalifikaci nebudou uděleny.
	Čl. 38 Diskvalifikující chyba
	38.1 Definice
	38.1.1 Diskvalifikující chyba je výrazné nesportovní chování hráčů, náhradníků, hlavních trenérů, prvních asistentů trenérů, vyloučených hráčů a osob doprovázejících družstvo.
	38.1.2 Hlavní trenér, který byl diskvalifikován, bude nahrazen prvním asistentem trenéra zapsaným v zápise. Není-li první asistent trenéra zapsán v zápise, bude nahrazen kapitánem (CAP).
	38.2 Násilí
	38.2.1 Násilné činy se mohou vyskytnout během utkání v rozporu se sportovním duchem a fair play. Musí být okamžitě zastaveny rozhodčími a, je-li to nutné, silami odpovědnými za udržování veřejného pořádku.
	38.2.2 Kdykoli se vyskytnou akty násilí mezi hráči na hřišti nebo v jeho okolí, musí rozhodčí učinit nezbytná opatření k jejich zastavení.
	38.2.3 Členové družstva, kteří se dopustí hrubých agresivních činů vůči soupeři nebo rozhodčím, musí být okamžitě diskvalifikováni. První rozhodčí podá zprávu o incidentu řídícímu orgánu soutěže.
	38.2.4 Orgány veřejného pořádku mohou vstoupit na hřiště pouze na požádání rozhodčích. Jestliže však diváci vstoupí do hřiště se zjevnou snahou dopustit se násilných činů, orgány veřejného pořádku musí okamžitě zasáhnout k ochraně družstev a rozhodčích.
	38.2.5 Všechny ostatní prostory mimo hřiště a jeho okolí, včetně přístupových cest, chodeb, šaten atd., jsou pod pravomocí pořadatelů a orgánů odpovědných za dodržování veřejného pořádku.
	38.2.6 Fyzické činy hráčů nebo jakýchkoli osob oprávněných sedět na lavičce, které mohou vést ke škodám na vybavení utkání, nesmí být rozhodčími dovoleny.
	38.3 Trest
	38.3.1 Diskvalifikující chyba bude zapsána provinilcovi.
	38.3.2 Ten, kdo je diskvalifikován podle příslušných článků pravidel, musí odejít do šatny svého družstva, kde zůstane do konce utkání, nebo, bude-li si to přát, opustí budovu.
	38.3.3 Trestný hod (hody) budou přiznány:
	38.3.4 Počet trestných hodů se určí takto:
	Čl. 39 Šarvátky
	39.1 Definice
	39.2 Pravidlo
	39.2.1 Náhradníci, vyloučení hráči nebo osoby doprovázející družstvo, kteří opustí prostor lavičky družstva během šarvátky nebo během situace, která může vést k šarvátce, budou diskvalifikováni.
	39.2.2 Pouze hlavní trenér a/nebo první asistent trenéra mohou opustit hranice prostoru družstva při šarvátce nebo při jakékoli situaci, která k ní může vést proto, aby pomohli rozhodčím udržet nebo obnovit pořádek. Za této situace nebudou diskvalifik...
	39.2.3 Jestliže hlavní trenér a/nebo první asistent trenéra opustí hranice prostoru družstva a nepomohou nebo se nepokusí pomoci rozhodčím udržet nebo obnovit pořádek, budou diskvalifikováni.
	39.3 Trest
	39.3.1 Bez ohledu na počet osob diskvalifikovaných za opuštění prostoru lavičky bude nařízena jediná technická chyba proti hlavnímu trenérovi („B”).
	39.3.2 V případě, že osoby z obou družstev byly diskvalifikovány v rámci tohoto článku a nezbývají další tresty k provedení, bude hra zahájena následovně.
	39.3.3 Každá diskvalifikující chyba bude zapsána, jak je popsáno v B.8.3., a nepočítá se do chyb družstva.
	39.3.4 Všechny případné tresty za chyby proti hráčům na hřišti, kteří se zúčastnili šarvátky nebo jakékoli situace vedoucí k šarvátce, budou provedeny ve shodě s Čl. 42 (Zvláštní situace).
	39.3.5 Všechny případné tresty za diskvalifikující chyby prvního asistenta trenéra, náhradníka, vyloučeného hráče nebo osoby doprovázející družstvo aktivně zapojených do šarvátky nebo jakékoli situace vedoucí k šarvátce, budou potrestány podle Čl. 38....
	Pravidlo sedm – Obecná ustanovení
	Čl. 40 Počet chyb hráče a diskvalifikace do konce utkání
	40.1 Hráč, který se dopustil pěti chyb, bude rozhodčími informován a musí ihned odstoupit z utkání.
	40.2 Hrající hlavní trenér, který se dopustil pěti osobních chyb, je vyloučeným hráčem, nicméně může dále pokračovat jako hlavní trenér.
	40.3 Chyba hráče, který se předtím dopustil své páté chyby, je považována za chybu vyloučeného hráče, započítá se hlavnímu trenérovi a do zápisu je označena „B".
	40.4 Hráč, který se dopustí 2 technických chyb nebo 2 nesportovních chyb nebo 1 nesportovní a 1 technické chyby musí být časoměřičem informován o své diskvalifikaci do konce utkání tím, že časoměřič zvedne tabulku s označením „GD“.
	40.5 Trenér, který se dopustil 2 technických chyb „C“ za své osobní nesportovní chování nebo 3 technických chyb, kdy jsou všechny zapsány jako „B“ nebo jedna z nich je zapsána jako „C“, musí být časoměřičem informován o své diskvalifikaci do konce utk...
	40.6 Kterýkoli diskvalifikovaný hráč, náhradník, hlavní trenér, asistent trenéra, vyloučený hráč nebo osoba doprovázející družstvo musí odstoupit z utkání okamžitě (maximálně během 30 vteřin) a musí odejít do šatny a zůstat v ní po zbytek utkání nebo,...
	Čl. 41 Chyby družstva: Trest
	41.1 Definice
	41.1.1 Chyba družstva je osobní, technická, nesportovní nebo diskvalifikující chyba hráče. Družstvo je v situaci trestu za chyby, dopustí-li se 4 chyb družstva v jedné čtvrtině.
	41.1.2 Všechny chyby družstva, ke kterým došlo během jakékoli přestávky utkání, jsou považovány za chyby, které nastaly v následující čtvrtině nebo prodloužení.
	41.1.3 Všechny chyby družstva, ke kterým došlo v prodloužení, jsou považovány za chyby čtvrté čtvrtiny.
	41.2 Pravidlo
	41.2.1 Je-li družstvo v situaci trestu za chyby, pak všechny následující osobní chyby hráčů způsobené proti hráči, který není v hodu na koš, budou trestány dvěma (2) trestnými hody namísto držení míče ke vhazování. Hráč, který byl faulován, bude prová...
	41.2.2 V případě, že se osobní chyby dopustil hráč, jehož družstvo má živý míč pod kontrolou nebo je jeho družstvo oprávněno k míči, pak tato osobní chyba bude trestána vhazováním soupeře ze zámezí.
	Čl. 42 Zvláštní situace
	42.1 Definice
	42.2 Postup
	42.2.1 Všechny chyby musí být zapískány a všechny tresty identifikovány.
	42.2.2 Bude určeno pořadí, ve kterém k porušení pravidel došlo.
	42.2.3 Stejné tresty proti oběma družstvům a všechny tresty za oboustranné chyby se ruší v pořadí, ve kterém nastaly. Byl-li trest jednou zapsán a zrušen, je považován za takový, který nikdy nenastal.
	42.2.4 Jestliže je udělena technická chyba, trest za ni bude proveden jako první, bez ohledu na to, zda bylo určeno pořadí provedení trestů za případné jiné chyby, nebo na to, že již začalo provádění trestů za tyto chyby.
	Jestliže je udělena technická chyba hlavnímu trenérovi za diskvalifikaci prvního asistenta trenéra, náhradníka, vyloučeného hráče nebo osoby doprovázející družstvo, trest za ni nebude proveden jako první. Bude proveden v pořadí, v jakém všechny chyby ...
	42.2.5 Právo držení míče jako část posledního trestu k provedení zruší jakákoli předcházející práva držení míče.
	42.2.6 Jakmile se míč stal živým při provádění prvního trestného hodu nebo při vhazování při provádění trestu, pak tento trest již nemůže být použit ke zrušení jakýchkoli zbývajících trestů.
	42.2.7 Všechny zbývající tresty budou vykonány v pořadí, v jakém vznikly.
	42.2.8 Jestliže po zrušení všech stejných trestů proti oběma družstvům již nezbývají žádné tresty k provedení, hra bude hra zahájena následovně.
	Čl. 43 Trestné hody
	43.1 Definice
	43.1.1 Trestný hod je příležitost daná hráči k dosažení 1 bodu nerušenou střelou na koš z místa za čarou trestného hodu a uvnitř půlkruhu.
	43.1.2 Množina trestných hodů je definována jako všechny trestné hody a/nebo následné držení míče plynoucí z trestu za jednu chybu.
	43.2 Pravidlo
	43.2.1 Je-li odpískána osobní, nesportovní nebo diskvalifikující chyba, trestný hod (hody) budou uděleny následovně:
	43.2.2 Při udělení technické nebo nekontaktní diskvalifikující chyby kterýkoli člen soupeřova družstva určený hlavním trenérem družstva provádí trestný hod (hody).
	43.2.3 Hráč provádějící trestné hody:
	43.2.4 Hráči v místech pro doskakování při trestném hodu musí obsadit určená střídavá postavení podél vymezeného území, která se uvažují 1 metr hluboká (Obrázek 6).
	43.2.5 Hráči, kteří nestojí podél vymezeného území, musí být za prodlouženou čarou trestného hodu a za čarou tříbodového území, dokud trestný hod neskončí.
	43.2.6 Během trestného hodu (hodů), za nimiž mají následovat další trestné hody nebo vhazování, musí všichni hráči zůstat za prodlouženou čarou trestného hodu a za čarou tříbodového území.
	43.3 Trest
	43.3.1 Jestliže je trestný hod úspěšný a střílející hráč se dopustí přestupku, pak bod nebude uznán.
	43.3.2 Je-li trestný hod úspěšný a přestupku se dopustil kterýkoli hráč (hráči), kteří neházeli, pak:
	43.3.3 Není-li trestný hod úspěšný a přestupku se dopustí:
	Čl. 44 Opravitelné omyly
	44.1 Opravitelné omyly – obecné postupy
	44.1.1 Rozhodčí může přerušit hru ihned v okamžiku zjištění omylu, pokud nebude žádné družstvo vystaveno do nevýhody.
	44.1.2 Všechny chyby, spotřebovaný čas a vše, co se událo po tom, co nastal omyl a před objevením omylu, zůstane v platnosti.
	44.1.3 Po opravě omylu bude hra znovu zahájena v místě nejblíže tomu, kde byla přerušena k opravě omylu. Míč bude přiznán družstvu, které bylo oprávněno k míči v okamžiku zastavení hry pro opravu omylu.
	44.2 Opravitelné omyly kategorie 1 - definice
	44.3 Opravitelné omyly kategorie 1 - obecný postup
	44.3.1 Mají-li být omyly opravitelné, musí být rozhodčími, komisařem, je-li přítomen, nebo rozhodčími u stolku zjištěny následovně:
	44.3.2 Omyly nejsou dále opravitelné poté, co se míč stane mrtvým, když zazní signál hodin hry na konci utkání, ledaže by omyl nastal poté, co rozhodčí naposledy přerušili hru pro jakýkoli důvod předtím, než zazněl signál hodin hry pro konec utkání. V...
	44.3.3 Poté, co byl zjištěn stále ještě opravitelný omyl, a:
	44.4 Opravitelné omyly kategorie 1 - zvláštní postupy
	44.4.1 Přiznání neoprávněného trestného hodu (hodů).
	44.4.2 Nepřiznání oprávněného trestného hodu (hodů).
	44.4.3 Umožnění házet trestný hod (hody) nesprávnému hráči.
	44.4.4 Určení nesprávného hráče k provedení trestného hodu (hodů):
	Vykonaný trestný hod (hody) budou zrušeny a náhradní trestný hod (hody) budou provedeny správným hráčem. Hra bude znovuzahájena jako po normálním posledním trestném hodu, ledaže hra již byla po omylu zahájena a poté byla zastavena pro opravu omylu. V ...
	44.4.5 Chybné přiznání nebo zrušení bodů:
	Body budou přiznány nebo zrušeny. Zápis bude opraven.
	Hra bude znovuzahájena v místě nejblíže tomu, kde byla přerušena pro opravu omylu.
	44.4.6 Signalizace faulu nesprávnému hráči, hlavnímu trenérovi nebo družstvu:
	Zápis bude opraven. Chybně vyloučený nebo diskvalifikovaný hráč nebo hlavní trenér se vrátí do hry. Hráč nebo hlavní trenér, který měl být vyloučený nebo diskvalifikovaný bude vyloučený nebo diskvalifikovaný.
	44.4.7 Chyby v zápise o utkání
	Zápis bude opraven a budou provedeny všechny z toho plynoucí důsledky jako například vyloučení hráče nebo jeho návrat do hry.
	44.4.8 Chyby hodin hry, zahrnující i jejich selhání, jejich chybné spuštění nebo zastavení nebo chybné nastavení času na hodinách hry:
	Hodiny hry budou opraveny přidáním nebo ubráním času potřebného k opravě omylu.
	44.5 Opravitelný omyl kategorie 2 - definice
	Níže uvedený omyl kategorie 2 může být rozhodčími v případě chybné aplikace pravidel opraven.
	Chyby hodin hodu na koš, zahrnující i jejich selhání, jejich chybné spuštění nebo zastavení nebo chybné nastavení času na hodinách hry.
	44.6 Opravitelný omyl kategorie 2 - obecný postup
	44.6.1 Má-li být omyl opravitelný, musí být rozhodčími, komisařem, je-li přítomen, nebo rozhodčími u stolku zjištěn,
	Hodiny hodu na koš budou opraveny na správný čas.
	44.6.2 Omyly hodin hodu na koš nejsou dále opravitelné poté, co:
	Pravidlo osm – Rozhodčí, rozhodčí u stolku, komisař: Povinnosti a práva
	Čl. 45 Rozhodčí, rozhodčí u stolku, komisař
	45.1 Rozhodčí jsou první, druhý a případně třetí rozhodčí, kterým asistují rozhodčí u stolku a komisař, je-li přítomen.
	45.2 Rozhodčí u stolku jsou zapisovatel, asistent zapisovatele, časoměřič a operátor hodin hodu na koš.
	45.3 Komisař sedí mezi zapisovatelem a časoměřičem. Jeho povinností během utkání je především dohlížet na práci rozhodčích u stolku a asistovat prvnímu a druhému, případně třetímu rozhodčímu k hladkému průběhu utkání.
	45.4 Žádný z rozhodčích nesmí být v jakémkoli vztahu se kterýmkoli družstvem na hřišti.
	45.5 Rozhodčí, rozhodčí u stolku a komisař musí vést utkání ve shodě s těmito pravidly a nemají právo je měnit.
	45.6 Oblečením rozhodčích je dres rozhodčího, dlouhé černé kalhoty, černé ponožky a černá basketbalová obuv.
	45.7 Rozhodčí, stejně jako rozhodčí u stolku, musí být jednotně oblečeni.
	Čl. 46 První rozhodčí: Povinnosti a práva
	46.1 Přezkouší a schválí všechna zařízení používaná během utkání.
	46.2 Určí oficiální hodiny hry, hodiny hodu na koš, stopky a seznámí se s rozhodčími u stolku.
	46.3 Vybere hrací míč z nejméně dvou již používaných míčů poskytnutých domácím družstvem. Kdyby nevyhovoval žádný z nich, vybere nejlepší z dostupných.
	46.4 Nepřipustí, aby některý z hráčů měl na sobě předměty, které mohou způsobit zranění ostatním hráčům.
	46.5 Vyhazuje míč při rozskoku na začátku první čtvrtiny a podává míč na začátku dalších čtvrtin a prodloužení.
	46.6 Má právo zastavit hru, jestliže podmínky k tomu směřují.
	46.7 Má právo rozhodnout o tom, že družstvo prohraje zrušením utkání.
	46.8 Pečlivě zkontroluje zápis na konci utkání nebo kdykoli to považuje za potřebné.
	46.9 Po konci hrací doby schválí a podepíše zápis a tím ukončí činnost rozhodčích a jejich spojení s utkáním. Pravomoc rozhodčích začíná, když přijdou na hřiště 20 minut před plánovaným začátkem utkání, a končí, když zazní signál hodin hry na konci ut...
	46.10 V šatně rozhodčích zaznamená na zadní stranu zápisu před jeho podpisem:
	46.11 Učiní konečné rozhodnutí, kdykoli je to nutné nebo když se rozhodčí neshodnou. To může konzultovat s druhým (případně třetím) rozhodčím, komisařem, je-li přítomen, a/nebo s rozhodčími u stolku.
	46.12 Pro utkání, kde má být použito zařízení IRS (Instant replay system), přejděte na přílohu F.
	46.13 Zapíská poté, co je upozorněn časoměřičem, když zbývají 3 minuty a 1:30 minuty do začátku první a třetí čtvrtiny. První rozhodčí také zapíská, když zbývá 30 vteřin do začátku druhé a čtvrté čtvrtiny a do začátku každého prodloužení.
	46.14 Má právo rozhodnout o všem, co není výslovně uvedeno v těchto pravidlech.
	Čl. 47 Rozhodčí: Povinnosti a práva
	47.1 Rozhodčí mají právo rozhodnout o porušení pravidel, ke kterým došlo uvnitř nebo vně hraničních čar včetně prostoru stolku zapisovatele, území laviček družstva a prostorů bezprostředně za čarami.
	47.2 Rozhodčí zapískají, když dojde k porušení pravidel, na konci čtvrtiny nebo prodloužení nebo když je třeba zastavit hru. Nepískají po úspěšném koši z pole, úspěšném trestném hodu nebo když se míč stane živým.
	47.3 Při rozhodování o osobním kontaktu nebo přestupku musí rozhodčí ve všech případech vzít v úvahu následující základní principy:
	47.4 Podá-li některé družstvo protest, první rozhodčí (nebo komisař, pokud je přítomen) podá po obdržení zdůvodnění protestu zprávu o události řídícímu orgánu.
	47.5 Je-li rozhodčí zraněn nebo z jiných důvodů nemůže vykonávat své povinnosti během 5 minut, hra pokračuje. Zbývající rozhodčí rozhoduje (rozhodují) sami do konce utkání, pokud není možnost nahradit zraněného rozhodčího kvalifikovaným náhradním rozh...
	47.6 Ve všech mezinárodních utkáních, je-li třeba ústní vysvětlení k rozhodnutí, musí být toto vysloveno anglicky.
	47.7 Každý rozhodčí má právo učinit rozhodnutí v rámci svých povinností, ale nemá právo zpochybňovat nebo zrušit rozhodnutí dalšího rozhodčího (rozhodčích).
	47.8 Aplikace a výklad Pravidel basketbalu rozhodčími jsou bez ohledu na to, zda bylo, nebo nebylo učiněno jednoznačné rozhodnutí, konečná a nemohou být zpochybňována nebo odmítána s výjimkou případu, kdy je možné podat protest (viz příloha C).
	Čl. 48 Zapisovatel a asistent zapisovatele: Povinnosti
	48.1 Zapisovatel používá oficiální zápis o utkání a zapisuje:
	48.2 Asistent zapisovatele obsluhuje ukazatel skóre a asistuje zapisovateli a časoměřiči.  V případě jakékoli neshody mezi ukazatelem a oficiálním zápisem, která nemůže být vyřešena, má přednost oficiální zápis a ukazatel bude příslušně upraven.
	48.3 Je-li omyl ve vyplňování zápisu zjištěn:
	Čl. 49 Časoměřič: Povinnosti
	49.1 Časoměřič bude obsluhovat hodiny hry a stopky a:
	49.2 Časoměřič měří hrací dobu následovně:
	49.3 Časoměřič měří oddechový čas následovně:
	49.4 Časoměřič měří přestávky následovně:
	Čl. 50 Operátor hodin hodu na koš: Povinnosti
	50.1 Spuštěny nebo znovu spuštěny, když:
	50.2 Zastaveny, ale nebudou znovu nastaveny, zbývající čas zůstává zobrazen, když stejné družstvo, které mělo předtím kontrolu míče, je oprávněno k vhazování jako následek:
	50.3 Zastaveny a znovu nastaveny na 24 vteřin, na displeji nebude nic vidět, jakmile
	50.4 Zastaveny a znovu nastaveny na 14 vteřin, 14 vteřin bude zobrazeno, když:
	50.5 Vypnuty poté, co se míč stal mrtvým a hodiny hry byly zastaveny v kterékoli čtvrtině nebo prodloužení, když některé z družstev získá novou kontrolu míče a na hodinách hry je méně než 14 vteřin.
	A – signály rozhodčích
	A.1 Jediné oficiální signály rozhodčích jsou signály vyobrazené v těchto pravidlech.
	A.3 Při signalizaci směrem ke stolku zapisovatele se důrazně doporučuje signalizaci doplnit verbálně (v mezinárodních utkáních anglicky).
	A.2 Je důležité, aby rozhodčí u stolku zapisovatele znali tato znamení.
	B - Zápis
	B.1 Oficiální zápis (Obrázek 9) je schválen Technickou komisí FIBA.
	B.2 Skládá se z jednoho originálu a tří kopií rozdílných barev. Originál na bílém papíře je pro FIBA. První kopie na modrém papíře je pro organizátory soutěže, druhá kopie na růžovém papíře je pro vítězné družstvo a poslední kopie na žlutém papíře pro...
	B.3 Nejméně 40 minut před plánovaným začátkem utkání připraví zapisovatel zápis takto:
	B.3.1 Napíše názvy obou družstev do příslušných řádků v horní části zápisu. Družstvo A je vždy družstvo domácí. Při turnajích nebo zápasech na neutrální půdě je první to družstvo, které je uvedeno jako první v programu. Druhé družstvo je Družstvo B.
	B.3.2 Potom vyplní:
	B.3.3 Družstvo A bude uvedeno v horní části a družstvo B v dolní části zápisu.
	B.3.3.1 Do prvního sloupce zapíše číslo licence hráče, hlavního trenéra a prvního asistenta trenéra (poslední 3 číslice). V turnajích bude číslo licencí zapsáno pouze v prvním utkání družstva.
	B.3.3.2 Do druhého sloupce zapíše hůlkovým písmem na základě seznamu členů družstva poskytnutého hlavním trenérem nebo zástupcem družstva jména hráčů se zkratkou křestních jmen v pořadí podle čísel dresů. Kapitán družstva je označen zkratkou (CAP) bez...
	B.3.3.3 Má-li družstvo méně jak dvanáct (12) hráčů, zapisovatel nakreslí čáru do prostorů pro čísla licencí, jména, čísla atd. v řádku pod posledním hráčem. Jestliže má družstvo méně než 11 hráčů, bude tato čára pokračovat diagonálně dolů prostorem pr...
	B.3.4 V dolní části prostoru družstev zapíše zapisovatel (hůlkovým písmem) jména hlavního trenéra a prvního asistenta trenéra.
	B.3.5 V dolní části prostoru družstev zapíše zapisovatel (hůlkovým písmem) svoje jméno, jméno asistenta zapisovatele, časoměřiče a operátora hodin hodu na koš.
	B.4 Nejméně 10 minut před plánovaným začátkem utkáním oba hlavní trenéři musí:
	B.4.1 Potvrdit svůj souhlas se jmény a odpovídajícími čísly svých hráčů.
	B.4.2 Potvrdit jména hlavního trenéra a prvního asistenta trenéra. Jestliže družstvo nemá hlavního trenéra a prvního asistenta trenéra, kapitán bude vystupovat jako hrající hlavní trenér a bude tak zapsán v zápise s označením (CAP) za svým jménem.
	B.4.3 Označit 5 hráčů, kteří zahájí utkání, vepsáním malého „x“ do kolonky pro střídání vedle čísla hráčů.
	B.4.4 Podepsat zápis.
	B.5 Na začátku utkání zapisovatel zakroužkuje malé „x“ u 5 hráčů každého družstva, kteří nastoupí do začátku utkání.
	B.6 Během utkání zapisovatel označí náhradníka, který vstoupí do hry poprvé, zakreslením malého "x" (bez kroužku) do kolonky pro střídání.
	B.7 Oddechové časy
	B.7.1 Oddechové časy se zaznamenávají zapsáním minuty příslušné čtvrtiny nebo prodloužení do příslušného čtverečku pod jménem družstva vedle H1 pro první poločas, H2 pro druhý poločas a OT pro až tři prodloužení.
	B.7.2 Na konci každého poločasu a prodloužení se proškrtnou nevyužité čtverečky dvěma rovnoběžnými čarami. Jestliže družstvu není přiznán první oddechový čas v druhém poločase před tím, než hodiny hry ukazují 2:00 nebo méně na konci čtvrté čtvrtiny, z...
	B.8 Chyby
	B.8.1 Chyby hráčů mohou být osobní, technické, nesportovní nebo diskvalifikující a jsou zapisovány hráčům.
	B.8.2 Chyby hlavních trenérů, prvních asistentů trenérů, náhradníků, vyloučených hráčů a osob doprovázejících družstvo mohou být technické nebo diskvalifikující a jsou zapisovány hlavnímu trenérovi. Navíc, diskvalifikující chyby osob, které opustí pro...
	B.8.3 Záznam všech chyb se provádí následovně:
	B.8.3.1 Osobní chyba se označuje „P".
	B.8.3.2 Technická chyba hráče se označuje „T". Druhá technická chyba hráče se označuje také „T“, následovaná zapsáním „GD“ značícím diskvalifikaci do konce utkání.
	B.8.3.3 Technická chyba hlavního trenéra za jeho osobní nesportovní chování se označí „C". Druhá podobná technická chyba bude také „C“ následovaná zapsáním „GD“.
	B.8.3.4 Technická chyba, kterou je potrestán hlavní trenér z jakéhokoli jiného důvodu, se označí „B". Třetí technická chyba (jedna z nich může být „C“) se označí „B“ nebo „C“ následovaná zapsáním „GD“.
	B.8.3.5 Nesportovní chyba hráče se označuje „U". Druhá nesportovní chyba také „U“, následovaná zapsáním „GD“.
	B.8.3.6 Nesportovní chyba hráče, který dříve obdržel technickou chybu, nebo technická chyba hráče, který dříve obdržel nesportovní chybu, bude také označena „U" nebo „T“ následovaná zapsáním „GD“.
	B.8.3.7 Diskvalifikující chyba se označuje „D".
	B.8.3.8 Jakákoli chyba, za kterou následuje trestný hod (hody), se označí přidáním odpovídajícího počtu trestných hodů (1,2,3) vedle „P“, „T“, „C“, „B“, „U“ nebo „D“.
	B.8.3.9 Všechny chyby proti oběma družstvům, následované tresty stejné závažnosti a zrušené podle Čl. 42 (Zvláštní situace), jsou označeny přidáním malého „c" vedle „P“, „T“, „C“, „B“, „U“ nebo „D“.
	B.8.3.10 Diskvalifikující chyba prvního asistenta trenéra, náhradníka, vyloučeného hráče nebo osoby doprovázející, včetně diskvalifikace za opuštění prostoru lavičky v situaci šarvátky, bude zaznamenána jako technická chyba hlavního trenéra „B2“
	B.8.3.11 „F“ bude vepsáno za „D2“ nebo „D“ do všech zbývajících kolonek u hlavního trenéra, prvního asistenta trenéra, náhradníka nebo vyloučeného hráče při šarvátce.
	B.8.3.12 Příklady diskvalifikujících chyb hlavních trenérů, prvních asistentů trenérů, náhradníků, vyloučených hráčů a osob doprovázejících družstvo:
	Diskvalifikující chyba hlavního trenéra bude zaznamenána takto:
	Diskvalifikující chyba prvního asistenta trenéra bude zaznamenána takto:
	Diskvalifikující chyba náhradníka bude zaznamenána takto:
	Diskvalifikující chyba vyloučeného hráče po jeho páté chybě bude zaznamenána takto:
	B.8.3.13 Příklady diskvalifikujících chyb za opuštění prostoru lavičky během šarvátky hlavních trenérů, prvních asistentů trenérů, náhradníků, vyloučených hráčů a osob doprovázejících družstvo:
	B.8.3.14 Příklady diskvalifikujících chyb za za aktivní zapojení do šarvátky hlavních trenérů, prvních asistentů trenérů, náhradníků, vyloučených hráčů a osob doprovázejících družstvo:
	Bez ohledu na počet osob diskvalifikovaných za opuštění prostoru lavičky, bude udělena hlavnímu trenérovi jedna technická chyba „B2“ nebo „D2“.
	Jestliže je hlavní trenér aktivně zapojen do šarvátky, bude potrestán pouze jedním „D2“.
	B.8.4 Na konci druhé čtvrtiny zapisovatel nakreslí silnou čáru mezi použité a dosud nepoužité čtverečky v kolonkách faulu hráčů a trenérů.
	Na konci utkání zapisovatel proškrtne zbývající čtverečky silnou vodorovnou čarou.
	B.9 Chyby družstva
	B.9.1 Pro každou čtvrtinu jsou vyhrazeny 4 prostory (bezprostředně pod jménem družstva a nad jmény hráčů) k zápisu chyb družstva.
	B.9.2 Kdykoliv se hráč dopustí osobní, technické, nesportovní nebo diskvalifikující chyby, zapisovatel ji také zapíše velkým X do příslušné kolonky chyb družstva, jehož hráč se dopustil chyby.
	B.9.3 Na konci každé čtvrtiny proškrtne zapisovatel nevyužité čtverečky dvěma rovnoběžnými vodorovnými čarami.
	B.10 Průběžný stav
	B.10.1 Zapisovatel zapisuje průběžně součet bodů dosažený každým družstvem.
	B.10.2 V zápise jsou 4 sloupce pro průběžný stav utkání.
	B.10.3 Každý sloupec obsahuje 4 vertikální kolonky. 2 kolonky vlevo jsou určeny pro družstvo A a 2 kolonky vpravo pro družstvo B. Ve dvou středních kolonkách je předtištěn průběžný stav (160 bodů) pro každé družstvo.
	B.11 Průběžný stav: Dodatečné instrukce
	B.11.1 Tříbodový koš dosažený hráčem bude zaznamenán zakroužkováním čísla hráče v příslušném sloupci.
	B.11.2 Koš ze hry dosažený náhodně družstvem do vlastního koše se zaznamená kapitánovi soupeřova družstva, který je na hřišti.
	B.11.3 Dosažené body v případě, že míč nepadne do koše (Čl. 31 Ovlivnění směřování míče ke koši a srážení míče) se zaznamenají hráči, který hodil na koš.
	B.11.4 Na konci každé čtvrtiny nebo prodloužení zapisovatel nakreslí silnou souvislou kružnici kolem posledního součtu bodů obou družstev následovanou silnou souvislou horizontální čarou pod těmito body stejně jako pod čísly hráčů, kteří tyto body doc...
	B.11.5 Na začátku každé čtvrtiny nebo prodloužení zapisovatel pokračuje v průběžném stavu od bodu přerušení zápisu.
	B.11.6 Kdykoli je to možné, zapisovatel by měl zkontrolovat průběžný stav utkání s viditelným ukazatelem stavu. Je-li zde rozdíl a jeho stav je správný, okamžitě učiní kroky k opravě stavu na ukazateli. Je-li na pochybách nebo jedno z družstev vznese ...
	B.11.7 Rozhodčí mohou v rámci pravidel opravit jakoukoli chybu v zápise zahrnující záznam skóre, počet chyb, počet oddechových časů. První rozhodčí musí tyto opravy parafovat. Rozsáhlejší opravy musí být zaznamenány na zadní stranu zápisu.
	B.12 Průběžný stav  - Konečný součet
	B.12.1 Na konci každé čtvrtiny a posledního prodloužení zapíše zapisovatel stav dosažený oběma družstvy na příslušné místo ve spodní části zápisu.
	B.12.2 Ihned po skončení utkání zapíše zapisovatel čas do kolonky „Konec utkání (hh:mm)“.
	B.12.3 Na konci utkání zapisovatel nakreslí 2 souvislé horizontální čáry pod konečný počet bodů každého družstva a pod čísla hráčů, kteří docílili poslední body. Dále nakreslí diagonální čáry k dolním okrajům sloupce každého družstva, aby vyškrtl zbýv...
	B.12.4 Na konci utkání zapisovatel zaznamená konečný stav spolu se jménem vítězného družstva.
	B.12.5 Poté se všichni rozhodčí u stolku za svá jména podepíší.
	B.12.6 Pak podepíše zápis druhý, případně třetí rozhodčí. První rozhodčí schválí zápis a podepíše zápis jako poslední. Tento akt ukončí správu a spojení rozhodčích s utkáním.
	B.13.1 V zápasech, kde je k dispozici zařízení IRS, může být každému družstvu přiznána jedna trenérská výzva (HCC). Do zápisu bude zaznamenána pod jménem družstva do políčka vedle HCC. Do prvního políčka zapisovatel uvede čtvrtinu nebo prodloužení (Q1...
	C – Postup při protestu
	C.1 Družstvo může podat protest, je-li přesvědčeno, že bylo poškozeno z následujících důvodů:
	C.2 Aby mohl být protest přijat, musí splňovat tyto náležitosti:
	C.3 První rozhodčí (nebo komisař, pokud je přítomen) musí po obdržení písemného odůvodnění protestu podat písemnou zprávu o události, která vedla k protestu, zástupci FIBA nebo odpovědnému řídícímu orgánu. Po obdržení písemného odůvodnění protestu prv...
	C.4 Odpovědný řídící orgán může uplatnit procesní požadavky, které považuje za vhodné, a rozhodne o protestu bez zbytečného odkladu, ale nejpozději do 24 hodin po skončení utkání. Odpovědný řídící orgán vychází ze všech důvěryhodných důkazů a učiní vh...
	C.5 Rozhodnutí Odpovědného řídícího orgánu je považováno za rozhodnutí na hřišti a není předmětem dalšího přezkoumání nebo odvolání. Tím není dotčeno právo se odvolat proti rozhodnutím o startu hráče v daném utkání, pokud je stanoveno v příslušných př...
	C.6 Zvláštní pravidla pro soutěže FIBA nebo soutěže, pro které jejich řády nestanoví jinak:
	D – Klasifikace družstev
	D.1 Postup
	D.1.1 Družstva se klasifikují podle počtu vítězství a porážek následovně: 2 klasifikační body za každé vítězné utkání, 1 klasifikační bod za každou prohru (včetně klasifikačního bodu za nedohrání utkání) a 0 klasifikačních bodů za zrušené utkání.
	D.1.2 Postup bude aplikován pro všechny soutěže hrané systémem „každý s každým“.
	D.1.3 Jestliže mají 2 družstva nebo více stejný poměr vítězství a porážek ze všech utkání ve skupině, rozhodnou o pořadí vzájemná utkání mezi těmito družstvy. Jestliže mají 2 nebo více družstev stejný poměr vítězství a porážek ze všech utkání mezi těm...
	D.1.4 Jestliže je v průběhu použití těchto kritérií možné určit pořadí jednoho nebo více družstev, postup podle D.1.3 bude použit od začátku pro všechna zbylá družstva, jejichž pořadí zatím nebylo určeno.
	D.2 Příklady
	D.2.1 Příklad 1
	D.2.2 Příklad 2
	D.2.3 Příklad 3
	D.2.4 Příklad 4
	D.2.5 Příklad 5
	D.2.6 Příklad 6
	D.2.7 Příklad 7
	D.3 Zrušení utkání
	D.3.1 Družstvo, které se bez vážných důvodů nedostaví k plánovanému utkání nebo odejde ze hřiště před koncem utkání, prohraje utkání zrušením a dostane 0 klasifikačních bodů do klasifikace.
	D.3.2 Jestliže družstvo prohraje druhé utkání zrušením, výsledky všech zápasů tohoto družstva budou anulovány.
	D.3.3 Jestliže družstvo prohraje druhé utkání zrušením v soutěži hrané ve skupinách, kde se nejlépe umístěná družstva z každé skupiny kvalifikují do další fáze soutěže, výsledky všech zápasů posledního družstva ve skupině křížem budou také anulovány.
	Příklad:
	Družstvo 4A prohrálo dvě utkání ve skupině zrušením, proto budou všechny jeho výsledky anulovány.
	D.4 Klasifikace družstev napříč skupinami
	D.4.1 Pro potřeby klasifikace družstev napříč skupinami (například pro určení nejlepšího družstva na druhém neb třetím místě) budou použita následující kritéria.
	Jestliže všechna družstva hrála stejný počet utkání ve všech skupinách, družstva na stejné pozici z každé skupiny budou umístěna do jedné skupiny a budou použita následující kritéria v tomto pořadí
	Pro určení nejlépe postaveného družstva na druhém místě
	D.4.2 Jestliže po vyvoření skupiny z družstev na stejné pozici v každé skupině hrála tato družstva rozdílný počet utkání, pak budou utkání družstev, která se umístila na posledním místě ve skupině nebo ve skupinách s nejvíce utkáními, anulována. Tento...
	Poznámka: Pro vyloučení pochybností, anulace utkání zmíněná výše slouží pouze pro klasifikaci napříč skupinami a nemá vliv na pozici družstev v původních skupinách.
	Pro určení nejlépe postaveného družstva na třetím místě budou všechna družstva ze třetích míst umístěna do jedné skupiny:
	Nicméně družstva 3B a 3A hrála pět utkání, zatímco družstva 3D a 3C pouze čtyři utkání.
	Utkání družstev, která se umístila ve skupinách A a B na posledním místě, musí být anulována, aby všechna družstva na třetím místě měla v tabulce čtyři utkání, tabulka bude vytvořena znovu.
	Utkání skupin A a B byla následující:
	Skupina A
	Skupina B
	Po anulování utkání družstev 6A a 6B upravené pořadí skupiny určí nejlépe postavený tým na třetím místě takto:
	D.5 Klasifikace družstev ve vícefázovém turnaji
	D.5.1 V turnaji, kde nehrají všechna družstva utkání o konečné umístění, budou družstva klasifikována následovně: Umístění všech družstev (pokud taková jsou), která hrála utkání o umístění (tzn. utkání, které určuje konkrétní umístění, např. finále k ...
	Skupina A – konečné pořadí:
	Skupina B – konečné pořadí:
	Skupina C – předběžné pořadí:
	Skupina C – konečné pořadí družstev podle tabulky vzájemných zápasů:
	D.5.2 V turnaji, kde se výsledky ze skupiny přenášejí do další fáze, ale družstvo je z turnaje staženo nebo prohraje druhé utkání zrušením utkání z jakéhokoli důvodu, pak budou výsledky a odehraná utkání staženého družstva anulovány ze všech fází turn...
	Skupina A
	Skupina B
	Družstva hrají doma a venku proti družstvům, se kterými nehrála v předchozí skupině s následujícími výsledky:
	Protože družstvo B prohrálo dvě utkání zrušením, výsledky všech utkání družstva B (v obou fázích) budou anulovány následovně:
	Kolo 1 upravené výsledky:
	Kolo 2 upravené výsledky:
	Konečné pořadí:
	D.6 Série hraná na 2 utkání (celkové skóre)
	D.7 Příklady
	D.7.1 Příklad 1
	D.7.2 Příklad 2
	D.7.3 Příklad 3
	D.7.4 Příklad 4
	D.7.5 Příklad 5
	D.7.6 Příklad 5
	E – Televizní (TV) oddechové časy
	E.1 Definice
	E.2 Pravidlo
	E.2.1 V každé čtvrtině je povolen 1 TV oddechový čas navíc k normálním oddechovým časům. V prodloužení nejsou TV oddechové časy možné.
	E.2.2 První oddechový čas (družstva nebo TV) v každé čtvrtině bude trvat 60, 75, 90 nebo 100 vteřin.
	E.2.3 Délka všech ostatních oddechových časů ve čtvrtině bude 60 vteřin.
	E.2.4 Obě družstva mají právo na 2 oddechové časy během prvního poločasu a na 3 oddechové časy během druhého poločasu.
	E.3 Postup
	E.3.1 TV oddechový čas by měl být udělen nejlépe před tím, než bude zbývat 5 minut do konce čtvrtiny. Nicméně není možné zaručit, že to tak vždy bude.
	E.3.2 Jestliže si žádné z družstev nevyžádalo oddechový čas během prvních 5 minut dané čtvrtiny, pak bude TV oddechový čas udělen při první příležitosti, kdy bude míč mrtvý a hodiny hry budou zastaveny. Tento oddechový čas nebude připsán žádnému družs...
	E.3.3 Jestliže si některé z družstev vyžádá oddechový čas během prvních 5 minut dané čtvrtiny, pak bude tento užit jako TV oddechový čas.
	E.3.4 Podle tohoto procesu bude udělen nejméně 1 oddechový čas v každé čtvrtině a nejvíce 6 oddechových časů v prvním poločase a nejvíce 8 oddechových časů ve druhém poločase.
	F – Instant replay system
	F.1 Definice
	F.2 Postup
	F.2.1 Rozhodčí jsou oprávněni použít zařízení IRS do okamžiku podepsání zápisu prvním rozhodčím s omezeními uvedenými v této příloze.
	F.2.2 Přezkoumání situace musí být provedeno, jakmile rozhodčí poprvé přeruší hru z jakéhokoli důvodu poté, co nastala přezkoumatelná situace.
	F.2.3 Pro použití IRS platí následující postup:
	F.3 Pravidlo
	Následující situace mohou být přezkoumávány:
	F.3.1 Na konci čtvrtiny nebo prodloužení,
	F.3.2 Jestliže hodiny hry ukazují 2:00 nebo méně na konci čtvrté čtvrtiny nebo každého prodloužení,
	F.3.3 Kdykoli během zápasu,
	F.4 Trenérská výzva
	F.4.1 Ve všech utkáních, kde je k dispozici zařízení IRS, může hlavní trenér požádat o trenérskou výzvu, tzn. požádat nejbližšího rozhodčího o kontrolu rozhodnutí rozhodčích použitím IRS a přezkoumáním situace.
	F.4.2 Pro trenérskou výzvu platí následující postup:
	G - Zápis český
	G.1 Rozdíly ve vyplňování českého zápisu
	G.1.1 K záznamu průběžného stavu utkání se používá Zápis o utkání v basketbalu schválený Českou basketbalovou federací, který se v několika věcech liší od oficiálního zápisu FIBA (viz Obrázek 14). Jsou to následující rozdíly.
	G.1.2 Skládá se z jednoho originálu a dvou kopií rozdílných barev. Originál, černý tisk, je pro ČBF. První kopie, zelený tisk, je pro družstvo hostů, druhá kopie, červený tisk, připadá domácímu týmu.
	G.1.3 Zapisovatel vyplní:
	 Jména prvního, druhého a příp. třetího rozhodčího, jméno komisaře.
	G.1.4 Do prvního sloupce zapisovatel zapíše hráčovo příjmení a dále jeho jméno. Hráči jsou zapsáni v pořadí vzestupně podle čísla hráče na dresu.
	G.1.5 Kapitán družstva bude označen „C“. Všichni hráči pendlující do družstva musí být označení za jménem hráče velkým „P“, všichni hráči hostující do družstva musí být v téže rubrice označeni velkým „H“ (hostování do stejné věkové kategorie), „HM“ (h...
	G.1.6 Do druhého sloupce zapíše čísla hráčů, která budou po dobu utkání používat. Má-li družstvo méně jak 12 hráčů, zapisovatel po podpisu trenéra družstva zbylé kolonky jednotlivě proškrtne vodorovnou čárou. V dolní části prostoru družstev zapíše zap...
	G.1.7  Hlavní trenér označí 5 hráčů, kteří nastoupí do utkání, vepsáním malého „x“ do kolonky ve sloupci N vedle čísel hráčů.
	G.1.8 Započitatelné oddechové časy se zaznamenávají zapsáním minuty, kdy si oddechový čas hlavní trenér vybral.
	G.1.9 Na konci každé poloviny utkání a prodloužení budou nevybrané oddechové časy proškrtnuty dvěma vodorovnými rovnoběžnými čarami. V případě, že se prodloužení nehrálo, budou kolonky pro prodloužení proškrtnuty také dvěma vodorovnými rovnoběžnými ča...
	G.1.10 Záznam všech chyb se provádí takto:
	G.1.11 Zapisovatel zapisuje průběžně součet bodů dosažený každým družstvem.
	V zápise jsou sloupce pro průběžný stav utkání. Každý sloupec obsahuje 5 vertikálních kolonek.
	Nad dvě kolonky vlevo nadepíše to družstvo (A pro domácí, B pro hosty), které bude v prvním poločase útočit zprava doleva, nad dvě kolonky vpravo nadepíše to družstvo, které bude v prvním poločase útočit zleva doprava. Prostřední sloupec je určený pro...
	Do první kolonky u družstev A (B) zapisuje čísla hráčů, do druhé kolonky u družstev A (B) zapisuje body, kterých družstva dosáhla.
	G.1.12 Zapisovatel:
	 Ihned po konci utkání na začátek kolonky „Podpis kapitána v případě protestu“ napíše do závorky přesný čas konce utkání (hh:mm).
	 Na konci utkání zapisovatel zaznamená konečný stav spolu se jménem vítězného družstva.
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